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Editorlerimiz
tarafindan ilkokul
ve ortaokul
ogretmenlerimiz
icin hazirlanan
Kitap Rehberleri
yeni kitaplar

ve 6gretim
programlarina
uygun
guncellemelerle
yenilendi.

Kitap Rehberi'nde her kitap ile ilgili
temel bilgiler, kitabin &zeti, yazarinin
kisa Hzgecmisinin yamn sira, 6gretim
programi ile iligkilendirilen kazarumlar,
tartisma konulan, sinif etkinlikleri,
arastirma konular1 ve birey/grup
faaliyetlerine iliskin fikirler yer alir.

Derslerinizde yararlanabilecediniz bu
rehberler, 6grencilerinizle rahatlikla
paylasabileceginiz ve baska hi¢bir yerde
bulamayacafirnz nitelikli ve zengin
icerikler sunar.
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ATOLYELER.. SOYLESILER..
KENT EGITIMI.. YARATICI OYUNLAR..
TARTISMA...

Cocuklar ve gencler icin lireten Tudem okullarda!

Tudem Yayin Grubu, 6grencilerle yazar, cizer ve drama egditmenlerini

bulusturarak onlara hayatlari boyunca hatirlayacaklari etkinlikler

dlzenliyor. 30 yili asan deneyimini etkinliklere aktarirken, kapsamin

belirlenmesinden program akisina, 6grenci lzerindeki etkilerden,

hedeflenen katkiya kadar her detayi disiintyor.

Her yil yeniledigimiz Etkinlik Rehberi'nde bu
yil 50'ye yakin etkinlige yer verdik. Etkinlikle-
rimize katkr sunacak yeni isimler ve yepyeni
etkinliklerin sevinci, artan etkinlik ¢esidinin
tath telasi ve daha cok okurumuza ulas-
manin heyecani icindeyiz. Ogrencilerimizle
yazar, cizer ve drama egitmenlerimizi stan-
dart bir imza - sdylesi formatinin 6tesinde bir
araya getirmeye 6zen gosteriyoruz. Yeni ve
cok okunan eserler Uzerine kurguladigimiz
bu etkinliklerde; eserin tlirinden barindirdigi
temalaring, iceriginden anlatim tekniklerine,
esin kaynagina kadar cok yoénli degerlen-
dirmeler yapiyoruz. Bunlari dikkate alarak
cocuklarimizin, genclerimizin hayal gicini
besleyecek, fikir yliritmelerine yardim ede-
cek ve kendilerini ifade etmelerini saglaya-
cak etkinlikler gerceklestirmeyi amachyoruz.

Ogrenciler, atélyeler, tartismalar, soylesi
programlari ve drama c¢alismalariyla, edebi-
yatin diger alanlarla etkilesimini yasayarak

Etkinlikler hakkinda ayrintili bilgi igin:
etkinlik@tudem.com

Arden Képriililyan
arden@tudem.com
GSM: 0 (530) 931 23 80

Ercan Giinaydin
ercan@tudem.com

ogreniyorlar. Okuma sevgisinin artmasinin
yaninda bu atdlyelerden c¢ikan sonuclar ka-
lici birer proje olarak sadece anilarda degil,
okul panolarinda da yerini aliyor. Edebiyatin
hayatlarindaki izleri erken yaslarda kalicilas-
mis oluyor.

Farkh siniflar ve yas gruplarina gore diizenle-
nen bu rehber, 6grencilerin ilgi diizeyine goére
siirden origamiye, karikatirden dramayaq,
ogretim programlari ile buttnlestirilebilecek
genis yelpazede secenekler sunuyor. Okul
yOneticileri ve 6gretmenlerimiz icin hazirla-
digimiz bu rehberde yayinevimiz tarafindan
planlanan etkinliklerin, tema, akis programi
ve katilimcilar tzerinde goézlenen etkilerini
bulabilirsiniz. Rehberde yer alan ve ilginizi
ceken etkinlik ile ilgili olarak Tudem Yayin
Grubu ile iletisime gecebilir, basaril bir etkin-
lik icin ekibimizle detaylari gérusebilirsiniz.
Edebiyatin yasayan bir olgu olarak tim
genclere dokunmasi dilegiyle...

TUDEMYAY INCRUBU
ETKINLiIK REHBERI



Parmak Uclar isimli ilkgenclik romani esas alinarak,
cesitli sorular ve énermeler egliginde, 6grencileri
engellilik Kavrami Uzerine dusindirmeye ve
sorgulatmaya dayali interaktif bir tartisma oturupu.

SERAN DEMIRAL’ LA
"ENGELLERI ASMAK"

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Engellilerin yasam micadelesi
hakkinda farkindalik kazanirlar.

@® Empati yoluyla duyarhliklarini
arttirarak fiziksel farkliliklari
olan insanlarin duygularini ve
davranislarini anlamlandirmaya
calisirlar.

® Engellilerin hayata uyum
saglamalari igin neler yapmalari
gerektigini 6grenirler.

@ Engellilerin guinlik yasamlarini
kolaylastirmak adina gesitli ¢6zim
yollari arayisina girerler.

@® Kendilerinden farkl olan birine
karsi hosgoruyle yaklasmanin
onemini kavrarlar.

@® insanlari olduklari gibi kabul
etme bilincine kavusurlar.

@ Topluluk éniinde s6z alma, fikir
beyan etme tecribesi kazanirlar.

@ Edebi bir metinden yola ¢ikarak
tartisma konusu olusturmanin
yollarini kesfederler.

@ Belirli kurallar 1s1ginda keyifli
bir tartisma oturumuna katilma
deneyimini yasarlar.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

TARTISMA
Ogrenciler ile asagidaki sorular tizerine bir
tartisma ortami yaratilr.

@ Engelli bir yasam mimkun olabilir mi?

@® Hayatinizda engelli biri var mi?

@ Engellilik hakkinda ne dustiniuyorsunuz?

® “Engelli” kelimesi size ne cagristiriyor?

@ Sizce engelli insanlarin gercekte "engel”leri
var mi?

@ Kor, sagir, kambur, topal gibi tanimlamalari
duydugunuzda nasil hissediyorsunuz?

@ Eger bir yakininiz sonradan herhangi bir
engele sahip olsa ona karsi tavriniz degisir mi?
Neden?

@® Yabanci tlkelerdeki engellilerin yasamlariyla

Turkiye'dekilerin arasinda herhangi bir fark var
mi? Deneyimleriniz?..

@ Sizce insanlar engellilere karsi yeterince
duyarh davraniyorlar mi?

@ Fiziksel olarak sizden farkli olan insanlarin
hayatlariyla ilgili olarak dikkatinizi ceken,
yapilmasi gerektigini distindiginiz herhangi
bir sey var mi?

Gormek icin bir ¢ift goz yeter mi? Gérdigunin farkina varabilmek, onu
her seyiyle hissedebilmek icin gézler bazen yetmeyebilir insana. Oyle
ki, hayata gérmeyi bilmeyen gozlerle bakmaktansa, gérmeyi bilen bir
ylregin penceresinden bakmak ¢cok daha anlaml gelebilir bazilarina...
Seran Demiral'in sorun odakl romani Parmak Uclari, okurlarini, pek
disiinme geregi duymadiklari gerceklerle ylizlesecekleri bilinmeyen
sularda yuzdurtrken, engellilerin yasantisi hakkinda farkindahk
kazandiracak ilging deneyimler yasatiyor.



Mutluluk Sokagi romanindan yola cikilarak
olusturulmus; mutluluk ve basari Kavramlarinin
sorgulanmasi esdsina dayanan felsefi bir
soylesi programi.

FERDA 1ZBUDAK AKINCI'YLA

"BASARI MUTLULUK
GETIRIR Mi?

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Gozlem yapma, elestirel
disiinme ve kendilerini ifade
edebilme becerilerini gelistirirler.

® Yaratici distinme, hayal kurma
ve gelecek hakkinda 6ngdéride
bulunma kavramlari etrafinda
disunsel bir yolculuga ¢cikma
sansini yakalarlar.

® Gengler icin kaleme alinmis
edebi bir esere felsefi bir bakis
acisindan nasil yaklasiimasi
gerektigini 6grenirler.

@ Usta bir yazarla bir araya
gelerek, belirli bir konu Gzerine
tartisma ve yorumda bulunma
firsatini yakalamis olurlar.

@ Sosyal bir ortamda, kendi
hayatlari ile ilgili varsayimlarda
bulunmayi 6grenerek kisisel

ve duygusal gelisimlerine katki
saglarlar.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

Ferda izbudak Akinci ile bir araya gelecek
ogrenciler asagidaki sorular cercevesinde bir
soylesi gerceklestirecektir.

® insan, gelecegiyle ilgili kac yasinda plan
yapmaya baslamali? Hangi isi yapmak
istediginizle ilgili ilk ne zaman kendi kendinize
sormaya basladiniz?

@ Peki bunun mutlulukla ilgili oldugunu hic
distindliniz mG? Bir insan sevmeyecedi,
emek vermekten hoslanmayacagi bir isi
yapmak zorunda kaldiginda mutsuz olmaz
mi? Bu noktada durup kendinizi ve yasami
sorgulamaniz, sizi segimleriniz konusunda
yonlendirebilir mi?

® Romanda Utku, Bilgi ve Ozge, kendi
geleceklerini sekillendirebilmek icin gozle

{0r

Mutll‘JIukw
Sokagi

Ferda izbudak Akinci
Otudem

gorular bir caba icindeler. Sizin de boyle
bir cabaniz var mi? Bununla ilgili neler
yaplyorsunuz?

@ Geleceginizi sekillendirmek icin su anda
adimlar atiyorsaniz, segimlerinizi toplumsal
gostergeler etkiliyor mu?

@ Secimlerinizde sanata yer var mi? Edebiyat,
muzik, resim, heykel, sinema ve tiyatronun
toplumlarin karakterini ve gelecegini
degistirebilecegine inaniyor musunuz?

@ Aileniz ve yakin cevreniz sizi kesfetmek,
yeteneklerinizi, hayallerinizi ortaya ¢ikarmak,
umutlarinizi gi¢lendirebilmek icin caba
gosteriyor mu? Sizi anlamaya calisiyorlar mi?
Size yardimci oluyorlar mi? Yoksa bu zorlu
yolculukta yalniz misiniz?
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Usta yazar Ferda izbudak Akinci’'nin biyiik begeniyle okunan
Mutluluk Sokagr adli kitabi, bir arayis ve yolculuk romani olarak
selamliyor genc okurlarini. insanin kendi hayatini nasil yasamak
istedigini anlama cabasi Gzerine yogunlasarak felsefi sularda
gezinmeyi tercih eden eser, gencleri, dislerini unutmadan
gercegi aramak tzere sirprizlerle dolu bir yolculuga cikariyor.



“Gohor” serisi temel alinarak olusturulmus,

odagina yasam-bilim-insan Ucgeninde ilerleyen bir

denklem yerlestiren, gelecegin pesine dismeyi

hedefleyen bir bilimkurgu atélyesi.

ASKIN GUNGOR LE

ASKIN
GUNGOR

Yazinin var ettigi bir
dunyada her seyin
mumkun olabilecegini
savunan Askin
Gungor, yayincilikta
geride biraktigr 20 yili
askin stre boyunca,
editorltkten yazi isleri
mudurlagtne sektorin
hemen her alaninda
faaliyet gostermis
Uretken bir yazar.
Cocuklar ve gencler
icin kaleme aldig:
fantastik romanlariyla
taninan Gungor,

ispanya'da yayimlanan
Hispacon 2007
seckisinde, Carkifelek

adl 6ykasuyle tek Turk
yazar olarak yer aldi.

GOHOR EVRENI NiN

1ZINDE

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Kent kiltird ve birlikte
yasama kavramlari tzerine
etraflica disinme ve tartisma
imkdani bulurlar.

® iyi kurgulanmis bir bilimkurgu
romani okuyarak icerisinde
yasadiklari evreni sorgulamanin
yollarini 6grenirler.

® Utipya/distopya anlayislari
Uzerine gorus bildirerek bu
kavramlar hakkinda detayli

bilgi edinirler.

@ insanin yizyillardir siiregelen
gecmisi silme ve gelecegdi belirleme
tutkulari Gzerine disulnsel bir
yolculuga cikarlar.

® Grup calismasina dayali bir
felsefi tartisma gerceklestirirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

On hazirhk

® Atolyeye baslarken, yazar, katihmcilara
Gohor Evreni'nde kullanilan birkag
evirmece/anagram isim 6rnegi vererek
detayh aciklamalarda bulunur.

® Ogrencilerin evirmece/anagram lizerine
diastinmeleri istenir ve bu sistemi kullanarak
yeni isimler tlretmeleri sdylenir. Olusturulan
yeni isimler daha sonra kullanilacak sekilde bir
yere not edilir.

® Gruplasma: Atélye katilimcilari, genel
ogrenci mevcudunu dikkate alarak iki farkh
gruba ayrilirlar.

® Tartisma: “icerisinde yasadigimiz medeniyet
olagandisi bir durum sebebiyle bir anda

yok olsa ve biz hayatta kalan bir avug insan
arasinda kalsak yeni sehrimizi kurarken
yanimiza hangi malzemeleri alirdik?" sorusu
Uzerine kisa bir tartisma baslatilir.

@ Listeleme: Bilgisayar ve katilimcilarin
aklina gelen buna benzer her tirld malzeme
duvar tahtasinda olusturulacak iki ayri
bélmede listelenir.

@® Sehre isim Verme: Katilimcilarin atélye
baslangicinda, evirmece/anagram sistemiyle
tarettikleri yeni isimler ylksek sesle okunarak
oy cokluguyla iki isim secilir ve bu isimler
katilimcilarin kurmaya hazirlandiklar iki yeni
sehre ve dolayh olarak da bulunduklari
gruplara verilir.

® Sehir Kurma: Listelenen malzemelere gore
Askin Gingor tarafindan sehirler tanimlanir.
Hangi grup nasil bir sehir kuracak? Acaba
kurulan yeni sehirler yok olan énceki medeniyetin
izinde yuriyup felakete mi sirtklenecek yoksa
yuzyillar boyunca baris icinde yasanacak ileri
bir medeniyete mi dontisecek?

® Degerlendirme: Ortaya cikan iki yeni sehir
profili s6zlu olarak degerlendirilir.

2400'lerdeyiz. Mavi Ankalarin, kizil baykuslarin,
hareketli fotograflarin, diis odalarinin, meleklerin
ve daha nicelerinin var oldugu bir diinyadayiz.
Kendini tim dis etkenlerden soyutlamis, fanusla
ortilmis camdan bir kentteyiz. Bu Cam Kent, dis
dinyanin tim kotuliklerinden uzakta, zenginlik ve
refah icerisinde Gtopik bir yer. Oysa kentin sinirlari
disinda kalan bolgelerde yasam hic de iyimser bir
tablo cizmiyor. Yoksa Cam Kent goriindigu kadar
masum bir yer degil mi?



SOYLESi -

DRAMA

6 7 VE 8.
SINIFLAR

FarKli sehirlerde, farkli yasamlar stren iKi Kizin

dunyasini anlatan 6dollo roman Ayri Dinyalar

esas alinarak, égrencilere Kendi aile ve arkadas

lliskilerini yeniden gézden gegirme olanagi sunan

interaktif bir séylesi ve drama calismasi.

HUSNAN SEKER LE

HUsNAN
SEKER

Manisa, Soma'da
dunyaya geldi.
istanbul Universitesi
Edebiyat Fakultesi'ni
bitirdi. ilk kitabi Ayri
Ddnyalar 2006 Tudem
Edebiyat Juri Ozel
Odulu'nu kazand.
Yazdigi éykuler Rifat
llgaz Cocuk Edebiyati
Oyku Odulu, Gulten
Dayioglu Cocuk ve
Genclik Edebiyati

Odulu’'ne layik goralda.

Kayip Anne isimli
radyo tiyatrosu TRT
1'de yayimlandi. Oyku
ve romanlar disinda
senaryo ve radyo
oyunlari da yaziyor.

UNYAM™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Kitaptaki kahramanlarla empati
kurarak baskalari adina disiinme
ve karar verme yeteneklerini
gelistirirler.

@ Bir eser Uzerine fikir ylritme ve
yorum yapma firsati elde ederler.

@ Kendilerini ve aile iliskilerini
sorgulama imkéani bulurlar.

® Kurgu ve gercek arasindaki
farkhliklari 6grenirler.

@ Yaraticiliklarini arttirirlar.
® Okuduklari bir esere farkli

gozlerle bakmanin yollarini
ararlar.

® Toplumsal deger yargilari
Uzerine disiinme olanagi bulurlar.

® Grup calismasina katilarak
ortaklasa proje Uretme deneyimi
kazanirlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

Etkinlik birbiriyle gecisli dort ayri bélimden
olusmaktadir.

OYUN OYUN IiCiNDE

Asagidaki sorular 6grencilere yoneltilerek (Evet-
Hayir-Bazen) oyunu oynanir.

@ Ayn Dinyalar'da yazarin hayatindan
esintiler olabilir mi?

@ Ailenizin sizinle yeterince ilgilendigini
distntyor musunuz?

® Ozgiir misinuz?

® Dusuncelerinizi rahatga ifade edebiliyor
musunuz?

@ Ailenizle her seyi paylasabiliyor musunuz?
Kararlariniza saygi duyuluyor mu?

@ Aileyi ilgilendiren énemli kararlarda sizin de
fikriniz alintyor mu?

@ Ailenizle Ayri Diinyalar'da yasadiginizi
distniyor musunuz?

® Kendinizi begeniyor musunuz?
® Elestiriye acik misiniz?

BEN OLSAYDIM
Keyifli bir kolektif calismaya déntsecek bu
bdlimde 6grenciler dért ayri gruba ayrilir.

Her gruba, Ayri Diinyalar'daki hangi karakter
olduklarini ve kitaptan alinti yapilan sorunun
ne oldugunun yazildigi kisa bir metin verilir.
Sonrasinda, "Eger bu karakterin yerinde siz
olsaydiniz, karsilastiginiz sorunu kitaptan
bagimsiz olarak kendi bakis aginizla nasil
cozerdiniz?" seklinde bir soru yoneltilir ve
yaniti aranir.

Eln NN SPepR

AYRI DUNYALAR

SOZ SENIN

Her gruptan birer sézcl secmeleri istenir.
Sonrasinda, bu doért s6zcli sahneye davet
edilerek bulduklari ¢6ztim yollarini sézli olarak
dile getirirler.

Sozcller sirasiyla;

Kim olduklarini, sorunun ne oldugunu ve
aldiklari ortak kararla bulduklari ¢ziim yolunu
aciklarlar.

AYRI DUNYALAR'l YENIDEN YORUMLAMAK
Ogrencilerle asagidaki sorular etrafinda kisa
bir sdylesi gerceklestirilerek Ayri Dinyalar'a
alternatif yorumlar kazandirilir.

® Neden romandaki ¢éziimlerden farkli
oneriler ortaya ¢ikti?

@ Karakterlerin yasadiklari sizin yazdiklariniz
gibi olsaydi romanin akisi degisir miydi?

® Neden romandaki ¢ézimlerin aynisini
dislindlniz?

® Her zaman baska bir yol var midir?

Dilsan ve Sinem... Farkh sehirlerde, farkh yasamlari
olan iki kiz. Bir gtin iki farkli yasamin yollari kesisti.
iki “ayri diinya” ic ice girdi ve birbirini tamamladi.
Kendinizden mutlaka bir seyler bulacaginiz, elinizden
dislremeyecediniz, iz birakacak bir'roman.
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CocuKkluk, savas, modern yasam gibi evrensel

Konularin islendigi Cizgili Dinya adli Karikatir

Kitabi esas alinarak hazirlanmis, etKilesimli bir

atélye calismasi.

Hicasi DEMIRGI YLE

Hicasi
DEMIRCI

Yunus Nadi Odulli
Hicabi Demirci'nin
cocukluk yillarinda
baslayan cizgi sertveni
zaman iginde kendi
yolunu bularak
karikattrle bulustu.
Bir donem, Radikal

iki ve Miliyet Pazar
eklerinde karikaturleri

yayimlandi.

Eserleri, ulusal ve
uluslararasi karikatur
yarismalarinda
sayisiz 6dul kazandi.
Uzun yillar Radikal
gazetesinde
illustrator olarak
goérev alan Demirci,
karikattrist olarak
cesitli gazetelerde
cahsmalarina devam
ediyor.

ATOLYESI

“KARIKATUR OKUMA

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Gosterilen imgenin ardindakini
gormeye ve gordiklerini
anlamlandirmaya cahisirlar.

@ Algilarini uyaran gérsellerin,
nasil dogru okunmasi gerektigini
ogrenirler.

® Gosterilen imge tzerine
derinlemesine distnerek gorsel
okuma aliskanliklarini gelistirirler.

@ Gorsel bir imgeye yiiklenen
anlamlari, alt metinleri farkh
bakis acilariyla yorumlayabilmeyi
ogrenirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ Karikatir tarihine kisa bir bakis sunulur.

@ Karikatiir ve Turkiye Gizerine bir séylesi
gerceklestirilir.

® Karikatirin insanlar Gzerindeki etkileri tartigilir.

® Karikatir okuma teknikleri gosterilir.

® Katilimcilarla beraber karikattir okuma galismasi _ %#’ - m
gerceklestirilir. i _
BTTEITIY 7

gL

Sira disi cizimleriyle dikkat ceken Hicabi Demirci, Cizgili Dinya adini
verdigi albimunde, her karikatirseverin arsivinde bulundurmak
isteyecegi cok 6zel bir secki hazirlamis. Genellikle kadin ve siddet,
okutulmayan kiz cocuklari, savasin ¢ocuklar tGzerindeki etkileri, insan,
hayvan ve cevre gibi temalar tzerine cizim yapmayi tercih eden
Demirci, gériinenin ardindakini kesfetmek isteyenler icin etkileyici bir
godrsel ve duslinsel etkinlik vadediyor.
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Miyase Sertbarut'un, toplumsal degerlerimiz
Uzerine Kaleme aldig, elestirel yoni agir basan
6yKU ve romanlarindan yola ¢ikarak, farkl,
Konular tzerine gerceKlestirilecek soylesi-
tartisma oturumlar...

MiYASE SERTBARUT LA

"KL 4

“TARTISMA ATOLYESI

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Sinif disinda, belirli bir topluluk
icerisinde s6z alma, 6neride
bulunmave yorum yapma
becerilerini gelistirirler.

@® Okuduklar kitap tzerine

kafa yormayi 6grenerek
baskalarinin distincelerini,
fikirlerini derinlemesine irdelemeyi
ogrenirler.

@® Olcilu ve verimli bir tartismanin
kurallari hakkinda bilgi sahibi
olurlar.

® Ozgiiven duygularini
glclendirerek kendilerini ifade
edebilme yetilerini ilerletirler.

@ Odiilli bir yazarla bir araya
gelme firsatina ulasarak edebi bir
eserin elestirilmesi, yorumlanmasi
Uzerine edebi bir faaliyette
bulunurlar.

® Okudugunu anlama,
anlamlandirma becerilerini
kazanip atélyenin merkez
noktasinda yer alan tartisma
konusuyla iliskilendirmeyi
ogrenirler.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

llgili atolye calismasinin uygulanabilmesi
icin, Uzerine tartisilacak kitabin 6gretmenler
tarafindan 6nceden belirlenmis olmasi
gerekmektedir. Miyase Sertbarut, etkinlige
katilim gosterecek 6grencilere asagidaki
sorulardan birini yénlendirerek

tartismayi baslatir.

Soylesi-Tartisma Atolyesinde yer alacak her
soru farkl bir Miyase Sertbarut kitabi ile
iliskilendirilmistir.

ikizler iz Pesinde (3 ,4, 5. siniflar)

@® Geng yaslarda yazar olmak mimkin mi? Bir
yazar adayinin izleyebilecegi yollar nelerdir?

Yalancai Portakal (4, 5, 6. siniflar)
® Yaziyi besleyen hayaller mi yoksa
gercekler midir?

C6p Plaza (5, 6, 7. siniflar)
@ Okuru etkileyen sey kitabin konusu mu yoksa
kitabin dil ve anlatim 6zellikleri midir?

Kapiland'in Kobaylari (5, 6, 7, 8. siniflar)
@ Bir karakter yaratmanin kolay, zor ve
eglenceli yanlari neler olabilir?

Kapiland'in Karanlik Yizi (5, 6, 7, 8. siniflar)
@ Kitaplarda korku ve fantastik 6geler neden
ilgi ceker? Bunun olumlu ve olumsuz yanlari
nelerdir?

Kimsin Sen? (7, 8. siniflar)
@ Kitaplarin mutfagi, yazinin perde arkasi.

Okuru sasirtma ustaligini, 6zgiin hikayeleri ve karakter yaratmadaki basarisiyla harmanlayan 6dilli kalem
Miyase Sertbarut'tan, hayati ve insanlari sorgulayan carpici eserler...

e -
M]ySeI?tbarut

Otudem

Miyase

iyase
Sertbarut W ysort barut

Otudem
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DegisiK yazin turlerinde sayisiz 6dlli esere imza

atan Mehmet Atilla’'nin, yazarliK serivenine esin

Kaynagi olmus cesitli Kitaplar, yazarlar ve

olaylardan séz ederek érnekler sunacag,

edebiyatin iyilestirici ve birlestirici giciny

vurgulayan bir séylesi.

MEHMET ATIiLLA YLA

MEHMET
ATILLA

Guclu kalemi ve

ifade yetenegiyle
edebiyatimizin duyarli
yazarlarindan Mehmet
Atilla Bodrum'un
Turgutreis beldesinde
dogdu. Ankara Yuksek
Teknik Ogretmen
Okulu'nu bitirdi. Degisik
illerde 6gretmenlik
yaptiktan sonra 2003
yillinda emekli oldu.
Yetiskin, ilkgenclik

ve cocuk edebiyati
alaninda bir¢cok

kitabr yayimlanmistir.
Naif kisiligi ve ilham

veren sozleriyle

edebiyatseverlerin
ovguyle bahsettikleri
Atilla, sayisiz 6dule
deger gorulmaustar.

“EDEBIYAT FIRTINASI

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Edebiyat yoluyla, giindelik
yasamin disina ¢ikmanin

insan ruhunu ve zihnini nasil
zenginlestirebilecegi tzerine
deneyim kazanirlar.

® Bilim ve sanatin ¢ikis noktasinin
hayal kurma, sezgi ve arayis
oldugunun farkina varirilar.

@ Dilimizin sézIU, yazinsal
degerleri ve cesitliligi hakkinda
bilgi edinerek kulttrel
donanimlarini gelistirirler.

@ Bir dizi s6zcigiin yan yana
getirilmesiyle olusan kivilcimlarin
insan ruhunu nasil atesledigini
orneklerle kavrarlar.

® Yasamin gérinen ve
gorinmeyen yuzlerine yalniz bilgi
acisindan degil, estetik acidan da
yaklasmayi 6nemserler.

® Edebiyatin bir mutluluk kaynagi
olabilecegi bilincine ulasarak
kitaplara olan ilgilerini arttirirlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

Mehmet Atilla, séylesiye katilim gosterecek @ Edebiyat her zaman gercegi yansitmali
ogrencilerin sinif diizeylerine gore icerigini midir, edebiyatin yarattigi buyala dinya
degistirebilecegi bu etkinlikte, yazarlik gercekten var olabilir mi?

deneyimlerini edebiyatin etkileyici 6rnekleriyle
birlestirerek romanlarinin yayina hazirlanma
slrecini 6zetleyen bir soylesi gerceklestirir.
Soylesi boyunca katilimci 6grencilerle birlikte
asagidaki sorularin yanitlarini arayacaktir: birey olusumuza kattigr degerler nelerdir?
® Yasam yolculugumuzdaki dénemeclerde

@® Bilimkurgu ve fantastik 6gelere dayali edebi
anlatilar neden ilgi ¢ekicidir?
@ Yazinsal dilin kalbimizde biraktigi izler ve

® Edebiyatin dogasinda var olan oyunlar,
riyalar, masallar vb. unsurlar gtindelik
yasantimizin siradanhgina nasil etki eder?

edebiyat bizlere nasil yol gbsterir?

Guclu kalemini gencg okurlarin merakini diri tutmayi basaran 6zgiin konularla
bulusturan Mehmet Atilla'dan, insan-hayvan-cevre iliskilerinin, bilimkurgunun,
hayallerin ve sosyal gerceklerin basrolde oldugu heyecan dolu sertivenler...

il r Me'I']met Atilla 'ir’
UCAN Hazivde

DALGALAR ?.' KW‘“B‘C

GOlgesi
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" GiR M
ATOLYESI .

Cagdas TurK siirinin inceliklerini ve

guzelliklerini ortaokul égrencileriyle
paylasmak amaciyla hazirlanan Mavisel
Yener (le Siir Atélyesi Kitabi esas
alinarak, okurlary siirsel yolculuga

cikaran eglenceli bir atélye.

MAVISEL YENER ILE

"SiiR ATOLYESI

MAVISEL
YENER

Ege Universitesi Dis
Hekimligi Fakultesinden
mezun oldu. Cocuk
romani, siir, oyka,
masal, tiyatro oyunu,
radyo oyunu tuarlerinde
ylze yakin eser verdi.
Edebiyat alaninda pek
cok 6dult bulunan
Yener, radyo programlari
da hazirlayip sundu.
Cocuk ve genclik
kitaplari icin inceleme ve
elestiri yazilari yaziyor.
Oyku, masal ve siirleri
ilkokul ders kitaplarinda
yer aliyor. Cocuklar

icin yaratici yazma

ve okuma atélyeleri
gerceklestiriyor. Mavisel
Yener'in kitaplari baska
dillere de cevriliyor,
dinya cocuklariyla
bulusuyor.

"KL 4

ETKINLIGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Cagdas Turk siirinin gelisimi
hakkinda ayrintili bilgi edinerek,
buylUk ustalarin bu alanda
verdigi essiz eserleri tanima
firsati yakalarlar.

@ Estetik duygularini harekete
gecirerek, siir okumaya ve
yazmaya 6zenirler.

@ Hayal kurma, diisiinme ve
diastndiklerini ifade edebilme
yetilerini gelistirirler.

@ Yaraticiliklarini devreye sokarak
siiri sanatsal bir ifade bicimi olarak
kullanmayi 6grenirler.

@ Kendilerine verilen yénergeleri
takip ederek 6zgin siirler
yaratmayi deneyimlerler.

@ Usta bir sairden giizel siir
yazmanin puf noktalarini 6grenirler.
@ Siiri salt bir edebi tur olarak
degil, ayni zamanda kendi duygu
ve dusuncelerini aktarabilmek

icin etkili bir arag olarak da
kullanabilmeyi 6grenirler.
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ETKINLIGIN AKI$ PROGRAMI

“Siir nedir?”, “Siir Neyi Anlatir?”
Mavisel Yener'le ufak bir dis kurma oyunu
gerceklestirilir.

Duygulari gézden gecirme ¢alismasi yapilir.

Gorseller esliginde, siir yaziminda kullanilan
yontemler go6sterilir.

Hayal, dis, cagrisim, yan anlam gibi
kavramlardan yola cikarak siirde imge
konusu irdelenir.

Mavisel Yener ile Siir Atélyesi kitabinda yer
alan siirlerden ornekler verilerek, 6grenciler

kendi siirlerini olusturmalari stirecinde
sormalari gereken sorular ve bunlarin olasi
yanitlari Gzerine disinmeye yonlendirilir.

Kendi siirlerini olusturabilecekleri bir
uygulama gerceklestirilir.

Yazilan siirler birlikte degerlendirilir.

Atdlye sonunda siirlerin ilgili 6gretmene
teslim edilmesi ve siirlerin okul dergisinde ya da
sinif panosunda sergilenmesi icin gereken 6n
calisma yapilr.



ETKINLIGI

Unlu Fransiz yazar Bernard Friot'nun elestiriyi ince bir
mizahla yogurdugu “Sipsak Hikdyeler” serisinden hareketle;
edebiyatimizin sevilen Kalemlerinden Hiusnan Seker'in
rehberliginde, dlisilagelmis hikdyelerden sikilip Kendini

hayal gucinin derin sularina birakmak isteyen genclere
yepyeni bir edebiyat deneyimi yasatmak amaciyla
tasarlanan eglenceli bir yaratici drama etKinligi.

HUSNAN SEKER LE

HUsSNAN
SEKER

Manisa, Soma'da
dianyaya geldi.
istanbul Universitesi
Edebiyat Fakultesi'ni
bitirdi. ilk kitabi Ayri
Duinyalar 2006 Tudem
Edebiyat Juri Ozel
Odulu'nu kazand.
Yazdigi éykuler Rifat
llgaz Cocuk Edebiyati
Oyku Odulu, Gulten
Dayioglu Cocuk ve
Genclik Edebiyati

Odulu'ne layik géralda.

Kayip Anne isimli
radyo tiyatrosu TRT

1'de yayimlandi. Oyku

ve romanlar disinda
senaryo ve radyo
oyunlari da yaziyor.

“CANLANAN OYK{ LER

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Oykiyu, bir edebi tiir olarak
mercek altina alarak kisa
oykaculugin iyi érneklerini
inceleme firsati bulurlar.

@ Edebi bir metni dramatize
ederek zihinlerinde canlandirmaya
calisirlar.

® Yaratici disinme becerilerini
gelistirirler.

® Birkac farkh yazili metni
karsilastirmayi 6grenerek tGzerine
cesitli calismalar gerceklestirme
imkéni bulurlar.

@ Belirli kurallara uyarak hareket
etmenin énemini kavrarlar.

® Topluluk é6niinde rol yapma,
bir karaktere biriinme deneyimi
kazanirlar.

® Dogaclama yoluyla kisiliklerini
zenginlestirirler.

@ Yaraticl bir drama etkinligine
katilarak, edebi bir metin Gzerine
grup calismasi gerceklestirme
firsati yakalarlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

Etkinlik birbiriyle gecisli ¢ ayri bélimden olusur.

@ Atélye calismalari sinifta ya da kiitiiphanede
dizenlenir.

@ Her oturuma en ¢ok 20-25 dgrenci katihm
gosterir.

@ Giin icerisinde en fazla dért atélye calismasi
gerceklestirilir.

SIPSAK (KISA) OYKUNUN OYKUSU

® Oykii nedir, sipsak (kisa) dyki nedir?

@ Bir 6ykiyi sipsak (kisa) yapan unsurlar
nelerdir?

@ Sipsak (kisa) éykiilerden farkl érnekler...
SIPSAK BIR OYUN

@ Dort ayn “Sipsak Hikayeler” kitabindan dért
farkl sipsak 6yki secilir ve dramatize edilerek

okunur.

@ Okunan her 8ykinin ardindan égrencilerle
oykunun icerigi hakkinda kisa bir (Evet-Hayir-
Bazen) oyunu oynanir.

OYKUNU CANLANDIR!

® Ogrenciler sinif mevcutlarina gére birkac gruba
ayrilir.

® "Sipsak Hikayeler” kitaplarindan, dramatik
catisma iceren ya da birbirine zit éykuler secilir.

@ Belirlenen dykiiler Hiisnan Seker tarafindan
ylUksek sesle okunur ve gruplara dagitilir.

@ Her gruptan, éykiilerdeki karakterlere
burinmeleri ve kitaplardan bagimsiz olarak
kendi disltince ve sézclkleriyle ilgili karakterleri
canlandirmalari istenir.

Kimisi uzun, kimisi kisa; bazisi hayatla, bazisi hayallerle, ama en ¢ok da ¢ocuklarla ilgili. “Halkin
Yazar" olarak da taninan Bernard Friot'nun hikayelerinde kendini bulman an meselesi...
Anlatim dili, sézcik secimleri, olay érgilerinin giindelik hayatla iliskisi, kahramanlari ve mizahi
ogeleri bakimindan zihin acici, eglenceli ve sira disi bir okuma deneyimi sunan Sipsak Hikayeler,
her yastan okurun yaraticiligini ve hayal giiciini harekete gecirecek bir etkiye sahip.

T Nuierm

SIPSAK HIKAYELER B SipSAK HIKAYELER T

senimi deyon vor me

S8

|




Benim Hikdyemn [simli yaratici yazarlik Kitabindan
hareketle, yazili bir metin dzerine disinmek ve
onu yeniden yorumlamak Uzerine Kurulu, cesitlf
srnekler ve pratik vyqulamalarla desteKlenmis
Keyifli bir yazi atélyes.

SERAN I?EliiRAL'Lﬁ
ISTE SENIN HIKAYEN

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Okuduklarini anlamlandirma,
iliskilendirme ve Gzerinde distinme
becerilerini gelistirirler.

® Kisisel begenilerin farkh oldugu
esasinl gozeterek, okurlarin

ayni hikayeden farkli zevkler
alabilecekleri ve ayni hikdyeden
farkl sonuclar elde edebilecekleri
cikariminda bulunurlar.

® interaktif bir etkinlige katilarak,
bir baskasinin eseri Gizerine
disiinme, yorum yapma ve
elestirme olanagi bulurlar.

® Okunan ayni metnin her

okur tarafindan nasil baska
sekilde algilanabilecegdini ve
yorumlanabilecegini kesfederler.

® Disunme pratigi elde ederek
yaratici yazim alaninda kendilerini
gelistirme imkani bulurlar.

® Eglenceli bir ortamda birlikte
calisma deneyimi kazanirlar.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

Notlar

Her atolyeye yaklasik 20-25 6grenci katilim
gOsterir.

Atolye gund, tim 6grencilerin Benim HikGyem
kitaplari ile bos bir calisma kagidi, kursun kalem
ve silgilerini beraberlerinde hazir bulundurmalari
gerekir.

On hazirlik

Ogrencilere okumalari icin kisa bir metin ve

iki sorunun yer aldigi bir dokiiman dagitilir.
Ogrencilerden, “Ayni metni kendileri kaleme
almis olsalar, nasil yazarlardi ve neyi degistirmek
isterlerdi?” ile “Ayni metne baska bir son
yazabilseler, bu ne olurdu ve neden?” sorularina
yanit vermeleri beklenir. Ogrenciler daha dnceden
yanitladiklari 6n calisma formlarini etkinlik gtind
Seran Demiral'a teslim ederler.

Etkinlik GUni

ATOLYE CALISMASINA GIRiS - 1 DERS SAATI
@ Giris: Okunan ayni metin insanlar tzerinde
nasil farkh etkiler yaratabilir?

® Tartisma: Ogrenciler 6nceden okumalari
istenen metinde neyi sevdiler, neyi sevmediler?

Uzerinde degisiklik yapma ya da yapmama istegi
duydular mi? Neden?

RIMHE CRLIEAE

———
BN e

i hadarm

Hikaye yazmak istiyor ama nereden baslayacagini bilmiyor
musun? Zihnin fikirlerle dolup tassa da masanin basina gecgince
bunlari nasil yaziya dékecegdin konusunda endiseli misin? Biyuk
bir heyecanla hikayeni yazmaya baslayip sonra bir noktada
tikaniyor musun? iste o zaman bu kitap tam sana gore! ilham
verici ve yol gdsterici 6neriler, iyi bir kurgu, capcanli karakterler
ve yaratici hikayeler icin pek ¢ok fikir Benim HikGyem'de geng
yazar adaylarini bekliyor.

@ Yazma: Hikayeyi degistirmeyi disiinenler;

bos bir kagida, 5-6 cimle ile gecmis ya da genis
zaman kullanarak kendi alternatif sonlarini
yazarlar.

Hikayeyi oldugu gibi birakmak isteyenler ise, ayni
kurallari takip ederek yeni bir olay érgusi kaleme
alirlar.

ATOLYE CALISMASI - 2 DERS SAATI

® Ogrenciler yazilarini, eslestikleri
arkadaslarininkiyle dedistirirler.

® Herkes arkadasinin metnini inceleyerek, Benim
Hik&yem kitabinin 84. sayfasinda irdelenen
Zaman Kullanimi esasina gére metnin zamanini
degistirerek yeni bastan yazar.

@ "Bir hikaye, farkli insanlar tarafindan, farkl
sekillerde algilanip yorumlanabilirken, farkh
insanlarin ortak bir hik&ye olusturmalari fikri nasil
mumkdn olabilir?" sorusu Gzerine tartisihr.

® Ogrencilerden, Benim Hikdyem kitabinin 64.
sayfasini agmalari istenerek, ilgili sayfada bahsi
gecen Hikaye Dagi modelinden yola ¢ikarak
ortaklasa bir hikaye olay érgusi kurgulama
calismasi baslatihr.
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2003 Tudem Edebiyat Odlleri Roman Yarismasi'nda
birincilige deger gérilen Mavi Zamanlar yapitinin,

yazarin zihninde Kurgulanma ve Kaleme alinma

sureclerini gozler onine seren, cesitli gorsellerle

renKlendirilmis bir soylesi -

tartisma etkinligi.

MAVISEL YENER'LE

MAVISEL
YENER

Ege Universitesi Dis
Hekimligi Fakultesinden
mezun oldu. Cocuk
romani, siir, oyka,
masal, tiyatro oyunu,
radyo oyunu tuarlerinde
ylze yakin eser verdi.
Edebiyat alaninda pek
cok 6dult bulunan
Yener, radyo programlari
da hazirlayip sundu.
Cocuk ve genclik
kitaplari icin inceleme ve
elestiri yazilari yaziyor.
Oyku, masal ve siirleri
ilkokul ders kitaplarinda
yer aliyor. Cocuklar

icin yaratici yazma

ve okuma atélyeleri
gerceklestiriyor. Mavisel
Yener'in kitaplari baska
dillere de cevriliyor,
dinya cocuklariyla
bulusuyor.

“"Mavi ZAMANLAR IN

|ZiNDE"

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Son on yilin en begenilen ve en
cok okunan genclik romanlarindan
birinin arka planini 6grenme
firsatina erisirler.

@ Eglenceli, sirprizlerle dolu
ve ilham verici bir yazar-okur
bulusmasi deneyimi yasarlar.

@ Antik Allianoi kentinin
buyulleyici ge¢cmisi ve tarihsel
gelisimi hakkinda bilgi

sahibi olurlar.

@ Mavi Zamanlar'da ucu acik
birakilmis sorularin yanitlarini
6grenme imkdani bulurlar.

@ Edebi bir eserin yazilig
asamalari hakkinda ayrintili bilgi
sahibi olarak, okuduklari veya
okuyacaklari diger edebi eserlere
farkl bir bakisla yaklasma
yetilerini gelistirirler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

Ogrenciler asagidaki konular ve sorular
cercevesinde bir soylesi gerceklestirecektir.

@ Mavisel Yener'i Mavi Zamanlar't yazmaya
yonlendiren Antik Allianoi kentine bakis...

@ Cagdas bir genclik edebiyati klasiginin
dogusu: Adim adim Mavi Zamanlar'a dogru...
(Esinlenme, arastirma, fikir gelistirme, hayal
kurma, gercekleri degerlendirme, kurgulama
ve dustnceleri kadgida dokme sireclerinin
paylasimi...)

Soylesi-tartisma strecinde asagidaki sorular
Uzerinde durularak yanitlari aranacaktir:

@® Mavi Zamanlar'in esin kaynadi ne, kim(ler)?

® Mavisel Yener romani kaleme almadan
once yaptigi arastirmalarda hangi
gerceklerle karsilasti?

® Kahramanlarin romanda yer almayan,
anlatilmamis éykdleri var mi?

® Paris'in yireginden Bergama'ya uzanan
haritanin sirri ne?

@ Yeralti dehlizlerinin yerytziindeki
anlamlari neler?

® Dolunay Masalcisi gercekte kim?

Mavisel Yener killiyatinda apayri bir yerde duran Mavi Zamanlar, yakin
gecmisimizde blylk bir felaketle karsi karsiya kalan Allianoi antik kentinin
basina gelen hazin sonun sessiz bir ¢igligi... Allianoi gercegdini gengler igin
kaleme alinmis heyecan dolu bir serlivenin merkezine tasiyarak yasanan
trajediye kayitsiz kalamadiginigosteren Yener, maviliklerle bezeli essiz bir
okuma deneyimi sunuyor.



‘GAZETECILiK

"Super Gazeteciler” esas alinarak olusturulan,

gazetecilik mesleginin inceliklerini paylagmak

Uzere hazirlanmis, teoriK bilgiye ve pratik
uygulamaya dayali interaktif bir atslye.

AYTUL AXAL LA

AYTUL AxAL

BuyuyUtnce yazar ya

da sair olmak, Aytdl
Akal'in cocukluk
dustydu. Oykduleri,
masallari, siirleri, bircok
dergi ve gazetede
yayimlandi. Ayni
sUrecte kose yazilari

yazdi, réportajlar yapti.
1991'de ilk cocuk kitabi
Geceyi Sevmeyen
Cocuk yayimlandi.

O tarihten sonra

cocuklarin bayulu
dinyasina dalarak,
yalnizca cocuklar ve
gencler icin yazmaya
baslayan Akal,
Turkiye'den en cok
kitabi cevrilen yazarlar
listesinde 1. siradadir.

DERSLERI

"KL 4

ETKINLIGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Yazarlk serlvenine
gazetecilikle baslayan odullt

bir yazarla tanisip, meslegin
inceliklerini birinci agizdan dinleme
firsatini yakalarlar.

@ Bir gazeteyi nasil etkili ve dogru
bir bicimde okumalari gerektigi
bilgisine ulasirlar.

@ Bir gazeteyi olusturan unsurlari
detaylh bir sekilde 6grenirler.

@ Gazete okuma aligkanhginin
onemini kavrarlar.

@ Roéportaj yoluyla, belirli bir
kisiyle belirli bir konu tGzerine
goriserek, fikir sormak, aldig:
yanitlari yorumlamak ve bunlari
yaziya dékmek gibi roportaj
tekniklerinin prensipleri ile ilgili
deneyim kazanirlar.

@ So6z alma, fikir beyan etme
ve kendini ifade etme
yetilerini gelistirirler.

@ Sinif disinda, sosyal bir
ortamda, kolektif bir calisma
gerceklestirme olanagi elde
ederler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

Atolye calismasinin birinci béliminde,
asagidaki sorularin yanitlari Gzerine bir sdylesi
gerceklestirilir:

Gazetecilige giris (teorik egitim) - 1 ders saati

Gazete okumanin énemi nedir?

Gazete nasil en dogru sekilde okunur?

Gazetede ne tur yazilar/goérseller yer alir?

Réportaj nedir? Nasil yapilir? Kimler okur?

Réportajin bir gazeteye kattigi degerler
nelerdir?

Atdlye calismasinin ikinci bélimu pratik

uygulamaya ayrilmistir. Ogrencilerin 1. derste
ogrendikleri bilgileri hayata gecirmeleri beklenir.

Atdlye calismasi (pratik uygulama) - 2 ders saati

Katilimcilardan birer réportaj sorusu
hazirlamalari istenir.

Degerlendirme sonucunda iyi sorular ve koti
sorular ayiklanir.

Bu dogrultuda Aytil Akal tarafindan yapici
elestirilerde bulunulur ve etkili bir roportaj
sorusu hazirlamanin pGf noktalari paylasilir.

Atolye calismasinin ardindan, 6grencilerin
gerceklestirdigi roportaj, anket, karikattr ¢izimi,
fotograf cekimi gibi gazetecilik faaliyetleri renkli
bir okul veya sinif panosuna déndastarulebilir
veya okulun aylk dergisinde/gazetesinde,
internet sayfasinda yayimlanabilir.

SRS UPER

GAZETECILER

SUPER
l;'r \ZETECILI }l_
“»

g ") i

—_—
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Dilimizin yUzyillar éncesinden gelen birikimini
ve zevKini yansitan atasszleri ve deyimler,
dil ve Kultur iliskisi baglarminda ele

alarak ardinda yatan mesajlart oyunlar
araciligiyla aciga cikarmak Uzerine

Kurulu bir atélye calismasi.

e HABiB BEKTAS LA
OYKULERLE ATAchLERI

VE DEYIMLER

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Kultirimizan ve dilimizin
onemli bir parcasi olan atasoézleri
ve deyimlere farkl bir bakisla
yaklasilmasini saglar ve dil bilincini
gelistirir.

@ Atasozleri ve deyimleri diyalog
ve soru yontemiyle anlamlandirir.
Mizahin ve oyunun 6nemli bir yer
kapladigi atdlye calismasinda
katilimcilar atasézleri ve deyimleri
eglenceli bir sekilde dgrenir.

® Atasozleri ve deyimlerin yani
sira bolca deyis, yerel soyleyis,
tekerleme, siir gibi dil ve
kiltdrimazan yerel 6zelliklerine
yer verilir. Boylece katilimcilarin
Turkge'nin zenginliklerini
kendiliginden fark etmesi saglanir.
® Homeros'un eserlerinden
mitolojiye, Yunus Emre'den
cagdas siire Tirk Edebiyati’ nin
zenginliklerine yer yer génderme
yapilarak, katilimcilarin cok
yonlulikleri ve genel kiltlrlerinin
artirilmasi amaclanir.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Yazar, sasirtmak, ilgiyi yiiksek tutmak icin
tekerlemeye, ses uyumuna ve gilmeceye yakin
duran atasozlerini art arda séyler ve ardindan
bir oyun oynanir. Cocuklardan gelen atasozleri
kagitlara yazilarak sepete konur.

@® Yazilan atasézlerinin ne anlama geldigi
arastirilir. Bazi atasézlerinin anlamlari diyalog
yontemiyle arastirilir. Sorularin yanitlar
cocuklardan beklenir.

@® Yazar, glilmeceye, tekerlemeye, ses
uyumuna yaslanmis deyimleri art arda siralar.

GTYRULIALE ATASGILER SyxlireLe pEviHLER
- -~ n )
lJr’l wza g bisas

Bu dogrultuda, yeri geldikce farkl ydntemler
dener. Cocuklar, kendi yasam alanlari icinde
duyduklari, karsilastiklari deyimleri ortaya
koyarlar. Yazar, sadece yardimci olur.
Yazarin amaci diyalog ve sorulardan yeni
sorular Uretmektir.

@® Cocuk, sordugu sorunun yanitini yazarin
kendine 6zgl yontemleriyle yeni sorular
Ureterek, bulmaca gibi yine kendisi bulur.

Dilimizin yuzyillar dncesinden gelen birikimini ve
zevkini yansitan atasézleri ve deyimler, 6zgin
ve cagdas hikayelerle dile geliyor! Oykiilerle
Atasoézleri ve Oykiilerle Deyimler kitaplari,
kurmacanin giicl ve bélim sonlarinda yer alan
sinif etkinlikleri ile kaltirimuzun ve dilimizin
onemli bir parcasi olan atasdzleri ve deyimlere
eglenceli, bambaska bir bakisla yaklasmamizi
saghyor.



" TARTISMA

SINIFLAR

4,5 6 VE7.

Nesli tukenmekte olan Kuslarin, su

Kaplumbagalarinin ve Kaunos antik Kentinin cesitli

gorseller esliginde sunuldugu, daha énce hig

duyulmayan efsanelerin ve dyKilerin anlatildig,

bir tartisma etKinligi.

KORAY AvCl (;AKMAN LA

“ALMARPA'NIN 1ZINDE”~

KORAY Avcli
CAKMAN

Henlz kugtcuk bir
cocukken en yakin

arkadaslari kitaplari

olan yazar, develer
tellal iken, pireler
berber iken, kah
gulmus, kah dustinmus
onlarla beraber.
Blyunce yazmis ve
oduller almis. Basariyla
gerceklestirdigi yaratici
drama atoélyelerinin
yani sira, pek cok sivil
toplum kurulusuyla

da ortak projeler
yuratmas.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKiLERI

@ Belirli bir sorun tizerine
distinme ve ¢6zim yollari arama
becerilerini gelistirirler.

® Bir yazarin eserini kurgulayis
streci hakkinda fikir edinirler.

® Tarihimizde iz birakmis gesitli
efsaneleri ve dykuleri kesfetme
firsati bulurlar.

@® Okuduklari bir kitaba farkl
perspektiflerden bakmanin
yollarini arayarak yeni yorumlar
getirmeyi 6grenirler.

® Empati duygularini gelistirerek
kitap kahramanlarinin davranislari
Uzerine disinme ve fikir belirtme
imkdani bulurlar.

® Odulli bir eseri mercek altina
alarak katman katman ¢ézimleme
deneyimi kazanirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

Etkinlik, sunum, tartisma ve yorum olmak tzere
ic ice gecmis U¢ ayri asamadan olusmaktadir.
SUNUM: EFSANELER CANLANIYOR

® “Siz hic ayakl bir gél gérdiintiz ma?”
sorusuyla etkinlige mizahi bir giris yapilarak,
Koycegiz Golu'ne ait gesitli resimlerin yer aldigi
kisa bir goérsel sunum yapilir.

® Ayakh Gol Efsanesi paylasilarak, Kéycegiz
Goli'nun altinda yatan gizli batik kentin sirlarla
dolu hikayesi anlatilir.

TARTISMA

Asagidaki sorulardan yola cikilarak renkli bir
tartisma ortami yaratilir.

® Tikenme tehlikesiyle karsi karsiya kalan
canhlari nasil koruyabiliriz?

KORAT A CAHAN . ol

® insanlarin cevreye karsi duyarhliklarini
arttirabilmeleri i¢cin hangi yollara basvurabiliriz?

® Oykinin ortasinda Kuscu'dan siiphelendiniz
mi?

® Kaan ve arkadaslarinin yerinde olsaydiniz ne
yapardiniz?

@® Kuscu'nun cocuklara o efsaneleri
anlatmasinin, ilging éykuler veya efsaneler
anlatmaktan baska bir sebebi olabilir mi?

PEKI, YA SEN?

® Katihmcilara “Almarpa’nin Gizemi kitabinda
en ¢ok hangi kahramani sevdin? Neden?”
sorulari yoneltilerek, yanitlarini kendilerine
dagitilan not kagitlarina yazmalari istenir ve
yanitlar toplanarak sézIlU olarak degerlendirilir.

Buylk sehirden ailesiyle birlikte Kdycegiz'e tasinan Kaan'i orada
edindigi G¢ yakin arkadasi, “Kuscu” olarak da bilinen ilging

bir adamla tanistirir. Dért kafadari sik sik teknesiyle gezdiren
Kuscu, gezilerinde ¢ocuklara diistindtrict mesajlar iceren
efsaneler ve dykuler anlatir. Kuscu ilging ve kulttrli oldugu
kadar gizemli bir karakterdirve bazi davranislari cocuklarda
zamanla stphe yaratir. Yoksa Kuscu tarihi eser kacakeiligi
yapan bir sug sebekesi icin mi calismaktadir?..



Origami (Mini Mini, Hayvanlar-BitKiler, OyuncaKlar
ve Hedlyelik) Kitaplar temel alinarak, el
becerisine, hayal gicine ve

12,3,45,67
VE 8. SINIFLAR

yaraticiliga dayal bir atslye calismas.

"KL 4

“ORiGAMi ATOLYESI

El sanatlari yetenekleri olup
olmadigini kesfederler.

So6zle anlatilan, elle gdsterilen
hareketleri dinleyerek, izleyerek
dogru sekilde anlama ve
sonrasinda goérduklerini uygulama
yetilerini gelistirirler.

Sinif ortami disinda sosyal
bir etkinlige uyum saglamayi
ogrenirler.

Bir kagit parcasinin sadece
katlanarak ¢ boyutlu bir nesneye
doénusebildigini gozlemlerler.

Geri donlisim olgusu
gelistirerek, atik kagitlari origami
yoluyla degerlendirme yolunu
tercih ederler.

Atdlye ortaminda arkadaslariyla
birlikte hareket ederek, en hizl
sekilde, en glizel Griind ortaya
ctkarabilmek icin belli bir
konu Uzerinde odaklanabilme
kabiliyetlerini gelistirirler.

Origami sanatinin matematik
bilimiyle iliskisini dogrudan
gozlemleyerek matematik
performanslarini arttirmak tGzere
cesitli ipuclar edinirler.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ Origami tarihine kisa bir bakis sunulur. dénlisimlu katlamalar, kutu, kelebek vb.)

® Turkiye'de origami uygulamalari. katlamalarin bir ya da birkagi yapilir.

@ Kullanilan k&agit tarleri ve ek malzemeler @ Katlanan kagitlar, katiimeilarin yasina
hakkinda bilgi verilir. uygun olarak pano, kitap ayraci, dekorasyon

malzemesi olarak degerlendirilme amaciyla

@ Origaminin sanat, endustri tasarimi ve o
boyanir, yapistirilir, kurdelelere dizilir.

bilim-teknoloji alanlarinda kullanimi hakkinda
aciklamalar yapilir. Not: Talep edildigi takdirde, birkacg gtinlik

projeler ve 6grencilerin velileriyle birlikte
katilabilecekleri atélye calismalari da
dizenlenebilmektedir.

@ Temel katlama sekilleri ve 6rnekleri
gosterilir.

@ Atélye katihmcilarinin yaslarina gére secilen
(turna, ziplayan kurbaga, kanat cirpan kus,

Origami ustasi Nazan Tacer'in yediden yetmise herkesi cezbedecek origami kitaplari dért ayri baslikta
toplaniyor. Kagidin hayalle bulusma zamant!..

‘ T NAZANTACER -, ‘ KAZAN TACER
AR g

umi Origami MiNi MiNi

HEDIYELITR
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Amber’'in Zaman Kapsilu Kitaby esas alinarak
olugturulmus, gecmisin, gelecegin ve buginin
énemini KavramaK icin 2025 yilina bir zaman
KapsUlu birakma Uzerine Kurulu eglenceli bir
atélye calismasi.

an @

FIGEN GULU YLE

“"2025E BiR ZAMAN
KapsiLU

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Yasadigimiz guni gelecege
baglamakta bir kdpri gorevi
Ustlenen zaman kapsdlleri
hakkinda ayrintili bilgi edinirler.

® Bugiin yasadiklari diinya,
hayalleri ve hayatlari Gizerine
disiinme firsati yakalarlar.

® Gelecekte kendilerini
nerede, nasil ve ne sekilde
gormek istediklerine dair cesitli
varsayimlarda, éngdrilerde
bulunurlar.

® Zaman kapsiliine ekleyecekleri
nesneleri belirleyebilmek

icin arastirma yapma firsati
yakalayarak alternatifleri
degerlendirmeyi 6grenirler.

® Belirli bir tema (zerine, gesitli
kurallar dogrultusunda bir grup
calismasina katilarak ortak bir ise
imza atmanin deneyimini yasarlar.

® interaktif bir etkinlige katilim
gostererek sosyallesirler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

On hazirlik

Atolyeye katilim gésterecek tim égrencilerin,
zaman kapsuliine koymak tzere boyutlari biytk
olmayan bir nesne belirlemeleri ve etkinlik

glni bu nesneyi beraberlerinde getirmeleri
gerekmektedir.

Etkinlik Gundi

® "Gecmisi neden merak ederiz? Anilarimizi
neden saklamak isteriz? Gecmiste insanlarin
nasil yasadigi bizim icin neden ilging ve merak
uyandirici? Kendimizi on yil sonra nerede gérmek
istiyoruz?" sorulari Gzerine dusinsel bir

tartisma gergeklestirilir.

® Zaman kapsiili nedir? Hangi amacla kullanilir?
Nasil hazirlanir? Amber'in Zaman Kapsiili

ile dinyanin dért bir yanindan farkli zaman
kapsullerine gorsel sunumla kisa bir

bakis gercgeklestirilir.

@ 2025 yilina zaman kapsiili hazirlama:

Katilimcilardan kendilerine dagitilacak not
kagitlarina, 2025 yilindan beklentilerine iliskin

AMBERIN
M P

kisa bir not yazmalari istenir. Kaleme alinan
notlar, 6grencilerin zaman kapsiline koymalari
icin beraberlerinde getirdikleri nesnelerle birlikte
toplanir.

@® Zaman kapsilinin hazirlanmasi: Buylikce
bir kutuya toplanan tim notlar ve nesneler
yerlestirilir. Kutunun gdmilecegi yer belirlenir.

® Zaman kapsilinin gémilmesi: Kutu
belirlenen yere gomdalir ve tzeri kapatilir.

Etkinlik Glinii ve Sonrasi

Katilimcilar arasindan secilen bir génulli, zaman
kapsilinin tim hazirlanis evrelerini fotograflar.
Cekilen fotograflar daha sonra basilarak duvar
gazetesinde, okulun internet sitesinde ya da
okulun aylik-mevsimlik vb. haber bilteninde
yayimlanir.

Zaman Kapsiiliiniin Agilmasi

Ortak bir calisma sonrasinda 2025 yilinda acilmak
Uzere bir zaman kapsult hazirlayan égrenciler,
2025 yilinda yeniden bir araya gelerek gémduikleri

kapsili ¢ikarmak icin sézlesirler.

Babasinin belirledigi sinirlarda basit bir yasam stiren 13 yasindaki
Amber'in hayati yanitini hicbir zaman 6grenemedigi sorularla
doluydu. Kuiciik yaslarda annesini kaybeden Amber'in gegcmise
duydugu meraki her gecen giin artiyordu. Ustelik bu yolda yalniz
da degildi: “Kordelya” isimli, kimligi belirsiz biri ¢esitli ipuclari

p sunup Amber'e yol géstererek onu gecmisi kesfetmeye cagiriyordu.
i Amber'in Zaman Kapsili, gegcmisini arayan veya gecmisini

l, gelecege tasiyan herkesin 6ykisdu...
o



Internet cocuKlari olarak da adlandirilan yeni Kusak
okurlari, gecmisi yuzyillar éncesine dayanan
mekKtuplasma gelenegi ile tanistirmayi amaclayan,
mekKtup yazma inceliklerinin paylasildigi,
uygulamaya dayali bir atélye calismasi.

. ~ HaNznOE SERVI YLE
SEvGILi Hi¢c TANIMADIGIM

MEKTUP ARKADASIM

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Bir yazi tiri olarak mektubun
inceliklerini 6grenirler.

@® Gecmisteki mektup
arkadasliklari hakkinda
fikir edinirler.

® Teknoloji caginda mektup
yazmanin gerekliligi Gzerine
distnme firsati yakalarlar.

@ Kendilerine, sevdikleri ya da
hi¢c tanimadiklari birine mektup
yazarak yeni bir edebi deneyim
yasama imkdani bulurlar.

® Kendilerini ve distncelerini
yazili olarak etkili bir bicimde ifade
edebilmenin yollarini ararlar.

@® Cocukluk ve genclik yillarini
mektuplasarak gegiren sira disi
bir yazarin kisisel anilarini dinleme
sansina erisirler.

® Yeni mektup arkadasliklari
kurabilmek icin caba sarf edip
bu acidan sosyallesirler.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

On hazirhk

Atolyeye katilim gdsterecek tim dgrencilerin,
Hanzade Servi'nin Sevgili Hic Tanimadigim
Cocuk kitabinda yer alan mektuplari esas
alarak kendi belirledikleri bir kisiye mektup
yazmalari ve etkinlik giini beraberlerinde hazir
bulundurmalari beklenir. Ogrenciler mektubu
kendilerine (gelecekteki ya da buginkt
hallerine), aile fertlerinden birine, uzaktaki bir
arkadaslarinag, bir tabak pirasaya, profiterol
yiyen bir gergedana veya kitapta adi gecen bir
karaktere yazabilirler.

Etkinlik Glini

® Teknoloji caginda mektup - mektup gelenegi
sosyal medyaya karsi konulu bir tartisma paneli
gerceklestirilir.

@ Bir yaziyi mektup yapan unsurlar nelerdir?
Mektup yazmanin pif noktalari paylasilir.

@® Hanzade Servi'nin kisisel mektup arsivinden
cesitli 6rnekler gosterilir.

@® Mektup arkadasi edinmenin yollari aciklanir.

@® Hanzade Servi, 6grencilere, kime, neden
mektup yazdiklarini, yazarken ne hissettiklerini
sorar.

@ Yazar, s6z almak isteyen 6grencilerden
mektuplarinin ilk paragraflarini okumalarini
ister.

® Ogrencilerin kaleme aldiklari mektuplarin
benzer ve farkh yoénleri s6zli olarak
degerlendirilir.
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Sevgili Hic Tanimadigim Cocuk, okurlarini mektuplarin
nostaljik dinyasiyla tanismaya cagiriyor. Baler'le Menevis'in
mektuplari, akilli telefon ve tabletlerle gecen hayatimizi

bir streligine de olsa eski gtinlerin sicakhigiyla sariyor. Hig
tanimadigin bir cocuga ya da en iyi arkadasina mektup
yazmaya ne dersin? Kendine bile mektup yazabilirsin.
Cocukluguna ya da buyutkliagilne... Veya bir su aygirina,
cam agacinag, taze fasulyeye... Hatta bu kitabin yazarina...




Babam OKulun En Caliskani Kitabi cercevesinde, gunlik
tutma aligkanliginin énemini ve sagladigi yararlar,
vurgulayan, Kurmaca bir metin olugturmaya dayal,
yaratici bir atélye calismasi.

TOPRAK ISIK LA
‘Bir GUNLUGUNE

ANNEMIN/BABAMIN

YERINE GECIiNCE

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE'GOZLENEN
ETKILERI

® Kendileri, yakin gevreleri ve
dinyanin gelecegiyle ilgili gesitli
varsayimlarda bulunarak toplumu
ilgilendiren olaylar tGzerine
disiinme ve yorumda bulunma
firsati yakalarlar.

® Hayal guglerini yazi
yetenekleriyle bulusturarak
anlamli metinler olusturmaya
caba gosterirler.

® Empati, gbzlem, yorum ve ifade
becerilerini gelistirirler.

® "En yaratici” olabilmek adina
yarisma ruhuna girip sosyallesirler.

® Toplumun ve yasalarin
dayattigi sinirlari zorlayarak
zihinsel ve dustinsel anlamda
hayal kurmanin sinirsizhigini
kavramaya calisirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

On hazirhk

Atblyeye katilim gdsterecek 6grencilerden
kendilerini, Toprak Isik'in Babam Okulun En
Caliskani kitabinin baskahramani Bertan'in
yerine koymalari istenir ve bir giin kazara
anne-babalariyla yer degistirdiklerinde neler
yapmak istediklerine dair hayal glglerini
zorlayacak bir ginlik yazisi kaleme almalar
beklenir. Ogrenciler giinliik yazilarini Toprak
Isik'in etkinlik icin okullarini ziyaret edecegdi giin
mutlaka yanlarinda bulundurmalidir.

Etkinlik Gliniu
® 21. yuzyilda ginlik tutma ahskanhigr —

gunlik tutma gelenegdi sosyal medyaya karsi
konulu bir oturum gerceklestirilir.

@ Nasil gunlik tutulur? Ginlik tutmanin puf
noktalari paylasilir.

@ Toprak Isik cocukken kaleme aldigi bir
gunluk yazisini okur.

® Yazar 6grencilere, “Neden ginlik tutmaliyiz?
Ginluk tutmak bize ne kazandirir?”
sorularini sorar.

® S6z almak isteyen 6grencilerden
gunluklerinin bir bélimund okumalari istenir.

@® Ogrencilerin kaleme aldiklari giinliik
yazilarinin benzer ve farkli yonleri sozli
olarak degerlendirilir.

@® Okunan ginlik yazilarindan en yaratici olani
oy cokluguyla (aldigi alkis orani esas alinarak)
belirlenir.

zevkli olmamisti!..

Bertan'in basi dersleriyle ve buna bagli olarak da babasiyla biraz
derttedir. Sinifin en basarisiz 6grencisi olmak onun canini ¢ok
fazla sikmasa da, mihendis olan babasi Cem Bey'i ziyadesiyle
rahatsiz etmektedir. Bir sabah ansizin on iki yasindaki Bertan

ile otuz bes yasindaki Cem Bey'in bedenleri yer degistirir. Acaba
buna sebep olan sey nedir? Fen ve teknoloji dersi hi¢ bu kadar



Kus Olsam Evime Ucsam isimli Kitabin temel alindig,,

savagin ve multeci olmanin hissettirdigi zorlu

duygular Uzerine cesitli manevi Kazanimlar elde

etmeye yonelik bir yaratici pano calismasi ve

bunu taKip eden bir sdylesi.

GUzin Ozt RK LE

QUZIN
OZTURK
Kutahya'nin Gediz
ilcesinde dogdu.
Lisans 6grenimini
Dokuz Eylul
Universitesi Hukuk
Fakdltesi'nde
tamamladi. Nevzat
Suer Sezgin'in
cocuk edebiyati
atolyesine katild.
Cocuklarin dunyayi
degistirebilecegine

ve daha iyi bir yer

yapabilecegine
inaniyor.

“BENiM ICiN BARIS DEMEK”

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Savas ve baris kavramlarini
tartisarak multeci olmanin ne
anlama geldigi Gzerine distinme
firsati bulurlar.

® "Savassiz bir dinya nasil
olurdu?" sorusu Uzerine fikir
yurutarler.

® Kendilerini miilteci cocuklarin
yerine koyarak empati
duygularini gelistirirler.

® Dinyanin ve tlkemizin
glindemini mesgul eden milteciler
konusunda goris sahibi olurlar.

@ Belirli bir konu hakkinda
topluluk 6niinde s6z alma, goéris
bildirme becerisi kazanirlar.

@ Yaraticr disiinme ve 6zglirce
hareket etme firsati elde ederler.

@ Sosyal konulardaki
duyarhliklarini arttirirlar.

@® Grup calismasina katilarak
ortak bir ise imza atmanin
mutlulugunu deneyimlerler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

On hazirhk

Etkinlige katilim gosterecek tim 6grencilerden,
Guzin Oztiirk'tin okulu ziyaret edecedi giine
kadar savas ve baris temali bir yaratici

pano hazirlamalari istenir. Ogrencilerden
kaleme aldiklari mektuplari, siirleri, kligik
notlari, cizdikleri resimleri vb. ilgili panoya,
asmalari beklenir.

Etkinlik Giinii

Etkinlik, soylesi, yaratici yazim ve fidan dikimi
olmak Gzere ¢ asamadan olusur.

SOYLESI

@ Giizin Oztirk 6grencilerin hazirladigi panoyu
inceler ve cesitli notlar alir.

® Yazar, aldigi notlardan yola ¢ikarak, yaratic
pano calismasini hazirlarken égrencilerin

neler hissettiklerini sorar ve disincelerini
paylasmalarini ister.

® Yazarin hazirladigr sunumda gosterecedi

gorseller esliginde savas ve baris kavramlari ile
multeci olma durumu tartisilir.

YARATICI YAZIM

® Guzin Oztirk 6grencilerden, romanin

bir bélimune dogru dissel bir yolculuga
ctkmalarini ve kitabin icine girerek hikayedeki
karakterlerden birine donlismelerini ister.

@ Katimcilarin belirledigi bolimler, etkinlik
glnine 6zel olarak cocuklar tarafindan sézli
olarak yeniden yazilir. Boylece cocuklar, sadece
kitap okumanin buyustne degil, yaratici bir
eylemde bulunmanin sihrine de kapilmis olurlar.
FIDAN DIKiMi

@ Etkinlik sonrasinda, romanda savastan
kacmayi basaran tek agacg Tartus'un serefine
okulun bahcgesine bir fidan dikilir. Bdylece
ogrenciler sembolik de olsa fidanlari savastan
kurtarmis ve savaslardan sadece insanlarin
zarar gérmedigi bilincini de kavramis olurlar.

Guzin Oztuirk, okurlarini, miilteci bir cocugun diinyasina tasiyarak,
disler ve umutlar esliginde kisa bir go¢ yolculuguna cikariyor. Bu zorlu
yolda, kagittan turna kuslarini 6zgurlige ugururken, savastan kagcmayi
basaran tek agag olan Tartus'la tanistiriyor. Kimi zaman Besir'in
riyalarinda bindigi kirmizi arabayla, kimi zamansa Besir'in disle gercek
arasinda yasadigi duygusal anlarla umudun her seye ragmen hala var
oldugunu hatirlatiyor...
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Drama egitmeni Arzu Surici'nin,

Fransiz filozof-yazar Oscar Brenifier'nin
18 KitapliK “Filozof CocuK” dizisini
temel alarak tasarladigi sorgulamaya

dayali bir disinme atélyesi.

FiLOZOF COCUK LA

"DUsUNME ATOLYESI

ARZU SURICI

Uzun yillardir cesitli
egitim kuruluslarinda
cocuklar icin yaratici
drama dersleri veren
Surici, deneyimli bir
tiyatro ve sinema
oyuncusudur. Yogun
calisma programindan
arta kalan zamanlarinda
sosyal sorumluluk
projelerine gonulld destek
veren Surigi, cocuklarla
felsefi konusmalar

yapabilmek icin "Filozof

Cocuk"un yazari Oscar
Brenifer'den pratik
uygulama egitimi almuistir.

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Bir tartisma konusuna bagh
kalarak anlamli soru sormanin puf
noktalarini 6grenirler.

@® Okuduklar bir masalin nasil
sahneye konulup canlandirildigina
taniklik ederler.

® Sodyleneni dinlemenin ve
anlamlandirarak yanit vermenin
6nemini kavrarlar.

® Kendilerini, hayati ve cevrelerini
gozlemleyerek yeni ufuklar,
acilimlar kesfederler.

® Topluluk éniinde séz alip
disincelerini paylasarak kisisel
ve sosyal gelisimlerine katkida
bulunurlar.

@ Sorun ¢cézme yolunda, mantik
kullanmayi ve kendi fikirleri
Uzerine disinmeyi 6grenirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ Felsefi konusmalar yaparken uyulmasi

@ Distinme Atélyesi kurallari paylasilir.

@ Felsefe'ye giris mahiyetinde kisa bir
oyku anlatilir.

® “Cocuklar icin felsefe nedir?” sorusuna
yanit aranir.
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gereken 5 altin kural (soru-g6zlem-kesif-
elestiri-yaratici diisinme) aktarilir.

® "Filozof Cocuk” dizisinden yola cikarak
eglenceli bir disiinme oyunu oynanir.

Disiinme eylemini cocuklar icin eglenceli bir sertivene donustiren Oscar Brenifierpdizideki her kitabin
ismini butinleyen on sekiz soru yardimiyla, okurlarini, distinceleriyle oynamaya ve goriinénin,ardinda
yatan gercegi kesfetmeye ¢agiriyor.
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Dikkat! Maymun Cikabilir isimli mizah
oyKileri Kitabindan esinlenerek olugturulan,

Katilimcilarin gercek hayattan

3,4VES.
SINIFLAR

beslenerek Kendi 6zgun hikdyelerini
Kurgulamalariyla ilerleyen, eglenceli
bir yaratici 6yK0 yazimi atélyesi.

“UeTu UgTu OYKiG UgTu”

Yaraticihklarini harekete
gecirerek distinme, yorumlama ve
yazma becerilerini gelistirirler.

Dus gugclerinin sinirlarini
esneterek kendilerini ifade etme
konusunda yetkinlik kazanirlar.

Cevrelerindeki nesnelere farkl
bir gozle bakabilme yetilerini
arttirirlar.

Sinirli bir stire zarfinda ve belirli
kurallar dogrultusunda yeni bir sey
Uretme deneyimini yasarlar.

Ozglin bir ise imza atmanin
gururunu hissederler.

Topluluk 6niinde s6z alarak
ozglvenlerini pekistirirler.

‘ Grup calismasi esasina goére
ECUADSR hareket etme bilincini kavrarlar.
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ETKINLIGIN AKI$ PROGRAMI

Atolye calismasina bir oturumda en fazla 40
ogrenci katilim gosterebilir. Gerekli durumlarda,
atolye oturum sayisi 6grenci mevcudu esas
alinarak arttirilabilir.

@ Atolye katiimcilarindan birbirleriyle iligkisiz
Uc ayri s6zclk belirlemeleri istenir.

@ Ortaklasa karar verilen li¢ sézciik tahtaya
yazilarak éykd yaratim maratonu baslatihir.

@ Yazar, 6grencilere 6rnek vermek amaciyla
belirlenen ¢ s6zctgu kullanarak o ana degin
var olmayan kisa bir 6yki kurgular.

@ Atélye katihmcilarina 10 dakika icerisinde,
kendilerine dagitilan bos A4 k&gitlarina, ilgili Gg
s6zcugun de icerisinde yer alacagi kisa bir 6yku
yazmalarini séylenir.

DiKKAT!
MAYMUN - -

*
-

o5
.
-
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® Katihmcilar, Ahmet Onel'in verdigi 6rnekten
hareketle, yaraticiliklarini devreye sokarak
ortaklasa belirlenen g s6zctigin de kullanildigi
birer paragraf kaleme alirlar.

@ Yazilan kisa éykuler atélye siresi el
verdigince katilimcilar tarafindan yiiksek sesle
okunarak Ahmet Onel tarafindan degerlendirilir.

@ Atélye sonrasinda katilimcilarin yazdigi
kisa dykiler bir araya getirilerek okulun duvar
gazetesinde veya kitliphane panolarinda
sergilenebilir.

® |lgili kisa dykiilerden rastgele secimler
yapilarak yeni 6zgliin éykiler kurgulanabilir.

©® Ogrencilerin yazili calismalari resimlenerek
cogaltilabilir, okul yénetimi tarafindan ani kitabi
seklinde basima hazirlanabilir.

Bu kitapta Nedim'in basindan gecen eglenceli olaylara tanik
olacaksiniz. Elbette daha énce onun dilesini ve arkadaslarini
taniyacaksiniz. Sonra da gelsin birbirinden komik, birbirinden

S eglenceli olaylar! Oykiileri okurken Nedim'in yasadigi olaylarin, sizin
yasadiklarinizdan cok da farkli olmadigini géreceksiniz. Oyle yaq, siz
de mahallede futbol takimi kurdunuz, okulda yarismalara katildiniz...



. SOYLESi Y
TARTISMA

Ileride ne olacagina Karar veremeyen genclere
Kilavuzluk eden “Acaba Ne Olsam?”
dizisinden yola ¢ikarak olusturulmus mizah

dolu bir sdylesi-tartisma etKinligi.

TOPRAK ISIK LA
“BUyUYUNCE NE OLSAM?™

TOPRAK ISIK

Elazig'da dogdu.
Cocukluk ve ilkgenclik
yillari inegol'de gecti.
Dereceyle girdigi
Bilkent Universitesi
Elektrik-Elektronik
Muhendisligi
Bolumu'nden 1996
yilinda mezun oldu.
Bir siire New York'ta
yasadiktan sonra
yazarliga daha fazla
zaman ayirabilmek

icin Istanbul'a yerlesti

ve muhendislik
yasamini arastirma
gelistirme projelerinde
danismanlik yaparak
surdurmeye basladi.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ iki meslegi basariyla strdiren
bir yetiskinle tanisma firsati
yakalayarak birden cok meslege
sahip olmanin nasil bir deneyim
olduguna dair bilgi edinirler.

® Mihendislik ve yazarlik
mesleklerinin incelikleri hakkinda
fikir sahibi olurlar.

® Mesleki basari-basarisizlik,
memnuniyet-memnuniyetsizlik,
tatmin-tatminsizlik gibi temel
kavramlari 6grenirler.

® Gelecekte verecekleri
kararlarin hayatlarini ne denli
etkileyebilecegi hakkinda
farkindalik kazanirlar.

® Meslek hayatindaki aligkanliklar
Uzerine farkh anekdotlar

dinleme firsatina eriserek is
hayatina elestirel bir pencereden
bakmaya calisirlar.

@® Mizahin insan hayatini nasil
anlamli kildigini deneyimleme
imkénini yakalarlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

Katihmcilarla etkilesimli gerceklestirilecek
soylesi-tartisma etkinligi G¢ asamadan
olusmaktadir.

HANGI MESLEGI SECMELI?

® Toprak Isik neden iki meslege sahip?

@ Birinsan ayni anda birden fazla meslegi
sirdurebilir mi?

® Meslek secimlerimiz hayatimizi nasil etkiler?
® Dogru meslek secimi diye bir seyden

s6z edebilir miyiz?

BiR MESLEK NASIL TANIMLANIR?

@® Mihendislik nedir? Mihendisligin
dallari nelerdir?

@® Kime yazar denir? Yazar nasil gecinir?

@® Yazarhk mi yoksa mihendislik mi daha
eglenceli?

® Bir meslekte mutlu olmak icin neler gerekir?
ZAMANDA YOLCULUK...

Bir yanda hayata gecirilememis sayisiz blyik
muhendislik projesine imza atan deli bir dahi,
6te yanda zamansiz eserlerle ylizyillara meydan
okuyan bir edebiyat efsanesi: Leonardo da
Vinci ve William Shakespeare.

@® Alanlarinda uzman iki buyik usta,
6grencilere hi¢c unutamayacaklari mesajlar
vermek Uzere zaman makinesine atlayip
glinimdize gelirse...

Hayalleri siisleyen meslekleri tanitan bu dizide son sayfayi ¢ceviren okurun
oniunde iki secenek beliriyor: Bu is tam bana gére deyip simdiden yola
koyulmak... Ya da selam verip gecerim deyip baska bir meslek aramak...
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Anadolu'nun tarihsel mirasini gelecek
KusaKlara tanitmak amaciyla

Kaleme alinan “IKiz Gezginler”

3,4VES.
SINIFLAR

Kitaplariyla iliskilendirilmis, renkKli
bir arkeoloji atslyesi.

'KUGUK ARKEOLOGLAR
ISBASINDA”

Arkeolog bir yazarla bulusma
firsati yakalayarak arkeoloji
bilimi tGzerine birinci agizdan
bilgi edinirler.

Turkiye'nin arkeolojik ve
mitolojik gecmisiyle ilgili bircok
ilging hikdye ve anekdot dinleme
imkdani bulurlar.

Grup calhsmasina katilarak s6z
alma, kendini ifade etme ve taraf
tutma yetilerini gelistirirler.

Atolye calismasinin odak
noktasinda yer alan "ikiz
Gezginler" dizisini okuyarak
edebiyati bilgiyle bulusturan keyifli
bir okuma deneyimi yasarlar.

Atdlyenin son bdliminde
yanitlayacaklari testin yardimiyla
edindikleri bilgileri sinama
sansina erisirler.




ETKINLIGIN AKI$ PROGRAMI

Katilimcilarla etkilesimli gerceklestirilecek
atolye calismasi, birbiriyle gecisli G¢ temel
bélimden olusmaktadir.

ARKEOLO Ji VE MITOLO Ji NEDIR?

@ Arkeoloji nasil dogmustur?

@ Arkeolog ne is yapar?

@ Mitolojinin arkeolojiye katkisi nedir?

@ Mitolojinin guniimuzdeki bazi mesleklerle
ilintisi ve yararlari nelerdir?

TURKIYE'DE ARKEOLO JiNiN ONEMI

Cesitli resimler ve dyktler esliginde Anadolu
uygarlhklarina (Tarihéncesi, Troya, Hititler,
Urartu, Frigya, Lidya, Yunan, Roma, Bizans,
Osmanli) kisa bir bakis.

Tartisma konusu:

® Gecmise i1sinlansan bu uygarhklarin
hangisinde yasamayi secerdin? Neden?

Kim, hangi tarafta? sorulariyla tartisma ortami
baslatilir.

® Ege ve Peri olmak tzere iki gruba ayrilan
katilimcilardan savunduklari diistince hakkinda
kisa bir aciklama yapmalari beklenir.

ARKEOLO Ji BULMACASI

iki gruba ayrilan égrenciler aldiklar
kisa egitim sonrasinda bir test yanitlar.
@ Bilgi Yarismasi: Eslestirme seklinde
gerceklestirilecek s6zlu bir test.

“Ikiz Gezginler” Turkiye'nin dogal giizelliklerini, unutulmaya yiz tutmus efsanelerini ve ilging tarihsel
oykulerini giin ylzine cikararak keyifle okunacak surtkleyici sertivenler yasatiyor...

et N AT T
—
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“Cocukca” duygularin eglenceli hikayelerle bulustugu
Kendini Arayan Gocuk'la baglantili, cocuKlarin
benlik olusturma, Kisilik Kazanma sureclerinde
KurduKlar dusler ve Karsilastiklari gerceKler
Uzerine Kurulu bir sdylesi.

HAMDULLAH
KOSEOGLU
Dilimizi kullanma
duyarliligimi

siirsel anlatimiyla
zenginlestirerek
farkli edebi turlerde
6zgun eserler veren
bir Turkologdur.
Basta Omer Seyfettin,
Gezginler Kulubu,

Samim Kocagdz, Umit

Kaftancioglu olmak
Uzere sayisiz 6yku
6dult bulunmaktadir.
Anadolu'yu karis
karis gezerek tek tek
okullari ziyaret eden
Koseoglu, cocuk ve
genglik edebiyati
alaninda eserler veren
en Uretken seyyah
yazarlardan biridir.

_ HaMouLLH KészoéLu'YLﬁ
DUSLER VE GERCEKLER

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Kendi benliklerini ve kisiliklerini
sorgulama firsati bulurlar.

® Empati yetilerini gelistirerek
kendilerini kitaptaki
kahramanlarla 6zdeslestirirler.

® Dus ve gergek kavramlari
Uzerine disunsel bir yolculuga
cikarlar.

® Okuduklarini zihinlerinde
canlandirarak sebep-sonug iliskisi
kurmayi 6grenirler.

® Kitap kahramanlarinin
dislinceleriyle kendi dislinceleri
arasindaki benzerlikleri ve
farkhhklari tespit ederler.

® Okuduklari metin tizerine
disiinme, soru sorma ve yorumda
bulunma becerilerini arttirirlar.

® Topluluk 6niinde s6z alma ve
fikirlerini savunma imkéani bulurlar.

® Yaraticiliklarini kullanarak en
6zglin hayallerinden bahseder ve
bu hayalleri birbirleriyle paylasirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

Asagidaki sorular etrafinda 6grencilerle bir
soylesi gerceklestirilecektir.

® Hayal nedir, gercek nedir?

® insan dis kurmadan yasayabilir mi?

® En biyik hayaliniz nedir?

® Kendini Arayan Cocuk’taki kitap
kahramanlarinin dislerini gercekgi
buldunuz mu?

® insanin kendi gibi olmayi reddedip baskasi
gibi davranmasi ne kadar dogru?

® Hayal kurmayan bir insan neye benzer?

@ Sizce nasll bir dinyada yasiyoruz? Eger
tercih yapma imkaniniz olsa nasil bir diinyada
yasamak isterdiniz?

@ Duslerinize ulasmak pahasina hayatinizi
tehlikeye atar miydiniz?

@ Hic kendi benliginizi aradiginiz oldu mu?

® Hayal kirikhgi yasayacadinizi bile bile
gerceklesmesi gii¢ hayaller kurmak
ne kadar mantikli?

Kendini Arayan Cocuk, hayallerinin pesinden kosarken kendini kaybeden
cocuklarin "gercekci” dinyalarina dogru “masalsi” bir yolculuga
ctkariyor okurlarini. Hamdullah Késeoglu'nun dasler denizine yelken
acan "hayalsever” dykuleri hem guldiriyor, hem de distnduartyor.
Ucari hayallerini ddeta yarisa kosturan 6ykt kahramanlarinin disleri ise
caglayip duran bir renk pinarina déntsuyor.



Gilen Sakiz Agaci adli 6yKU Kitab
esas dlinarak olusturulan bu yaraticy
drama calismasinda, cocuklugun
gulen yizU, edebiyatin oyun yizi

ile bulusuyor...

. KORnaYAvc CAKMAN LA
Byl KiciL Oyunu™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Edebi bir eserin nasil renkli
bir oyuna déntisebilecegini
deneyimlerler.

® Gozlem yapma, diisiinme
ve fikir tUretme yeteneklerini
gelistirirler.

@® Yaraticiliklarini kullanarak
kendilerini ifade edebilme
becerilerini artirirlar.

® Empati kavramini anlayarak
kendilerini baska birinin

yerine koyup farkli davranislar
sergilemeyi 6grenirler.

@ Taklit etme yetilerini
sekillendirerek baskalarinin
davraniglarini yorumlama gibi
sosyal yonu agir basan bir
kazanim elde ederler.

@ Topluluk icinde s6z alma,
karsisindakini dinleme, isittigini
anlamlandirma ve bu dogrultuda
duygu ve dustncelerini etkili

bir bicimde yansitabilme
yetilerini gelistirirler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ Katilimcilara “Buyu-Kicil Oyunu”nu bilip
bilmedikleri sorulur.

@ Yazar, gelen yanitlara gére oyun hakkinda
bilgi paylasiminda bulunarak kisaca oyunun
kurallarini aciklar.

® Katilimcilara, "Biyiimek mi, yoksa kiigiilmek
mi?" diye sorar.

® Katilimcilar, yazarin yénlendirmeleri ile bir
blyultp bir kaculurler.

@® Oyunun sonlarina dogru katilmcilara Gg
kisa sorunun yer aldigi kiiciik not kagitlari
dagitilarak, bu sorulari yanitlamalari istenir.

® Yazar, calismanin son adimi olarak
katilimcilarin yazih belirttikleri ifadelerden yola
cikar ve kisa bir sdylesi gerceklestirir. En gizel
yaniti bulmaya c¢ahsir. En giizel yaniti veren
katilimciya bir strprizi olacaktir.

Ogretmenleri “Cocukluk nedir? Bununla ilgili bir proje édevi
hazirlayacaksiniz,” dediginde Arda ve arkadaslarini bir telas sarar.
Hepsinin bildigi, bizzat yasadigi bir seydir cocukluk. Fakat bunu kagida
ddkmek hi¢ de kolay degildir. Arda'ya gére cocukluk zorlu bir miicadele.
Oysa yetiskinler icin cocukluk renkli anilarla dolu bambaska bir sertiven.
Gec kalmadan birileri Arda'ya ¢cocuklugun gilen ytuzini gostermeli...
2012 Tudem Edebiyat Odiilleri ikincisi Giilen Sakiz Agaci, cocuklarla
yetiskinler arasinda guclu képriler kuruyor.



Liz Pichon'un “Tom Gates” dizisinden ilham alinarak
hayata gecirilen eglenceli bir ciziktirmece-Karalamaca

atélyesi. Deneyimli illustratsr Necmi Yalgin
tarafindan uygulanan doodle etKinligi Katilimailary
Tom Gates'in renKli dunyasinda Keyifli bir

gezintiye ciKariyor.

NECMi YALCIN LA

NECMi
YALCIN

izmir dogumlu Necmi
Yalgin, Anadolu
Universitesi Guzel
Sanatlar Fakiltesi'nde
grafik tasarim ve gorsel
sanatlar egitimi aldi.
Universite sonrasi
reklam ajanslarinda
illastratér, sanat
yoénetmeni, yaratici
yoénetmen olarak ulusal
ve uluslararasi bircok

markaya hizmet verdi.
Odullu gizer 2008'den
beri istanbul'da kendi

ofisinde reklam,
sinema ve ¢izgi
roman sektdérindeki
calismalarini
surdurtyor.

“Oku, Ciz, BoYa, KESFET

ETKINLIGIN'KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKIiLERI

@ Severek okuduklari bir kitap
serisinden yola ¢ikarak yeni bir sey
Uretmenin mutlulugunu yasarlar.
® Gorduklerini, okuduklarini
zihinlerinde canlandirarak
yorumlamaya cahsirlar.

@ Yaratici disinmeye zaman
ayirarak el becerilerini gelistirme
firsati yakalarlar.

@ Zihinlerindeki gorsel dili
zenginlestirerek algilama
surelerini uzatirlar.

® Kisa dénem ve uzun dénem
hafizalarini bosaltma
olanagdi bulurlar.

@ Alaninda uzman bir illistratérle
bulusma sansina eriserek grup
cahsmasi deneyimi kazanirlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ Ciziktir-karala, doodle'la! Doodle'in ne
oldugu ve ne amacla yapildigi anlatilir.

@ Temel doodle'lama teknikleri paylasilir.
@ Tom Gates gibi nasil doodle yapabiliriz?

@ Cesitli 6rneklerle Tom Gates'in doodle
evrenine giris yapilir.

@ Doodle'lama sirasi simdi de égrencilerin:
Necmi Yalgin blaytk boy beyaz bir panoya

Tom Gates gibi bir doodle yaparken 6grenciler
edindikleri bilgiler dogrultusunda kendi
doodle'larini (slogan bir yazi, ¢ilgin bir Tom
portresi ya da bir diizine karamelli gofret gizimi
olabilir) hazirlarlar.

® Ogrencilerin hazirladiklar doodle'lar
toplanir ve degerlendirilir.

Tom Gates icin siradan bir giin yoktur. Onun her giinii bir harikadir! Ustelik komik kiyafetleriyle dikkatleri
Uzerine ceken bir babaya, pizzaya muz katmak gibi dahiyane fikirleriyle Gn salmis bir biylikanneye, Delia
adinda gicik bir ablaya, biyiklariyla nese sacan (!) Bayan Kayikbiyik gibi bir 6gretmene ve her daim insani
deli eden Marcus Meleme gibi bir sinif arkadasina sahip olmasina ragmen. lyi ki cok sevdigi karamelli
gofretleri ve her firsatta defterlerine ve kitaplarina yaptigi giziktirmeceler var da tim bu olumsuzluklara
ragmen gundnd harika gecirebiliyor. Peki ya siz giininlzi harika gegirmek icin neler yapiyorsunuz?..

", Muhlnf_.nm ‘
Bakanaler BN

g AN
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BuyUK usta Bedri Rahmi Eyiboglu'nun “Sanati
tarif etmek zorunda olsam, oyundur

derim” sézinden ilham alarak, resimle

siiri bulusturan bir atélye calismasi.

—==- SiMLA SUNAYLA
SOZCUKLERIN RENGI,
RENGIN MUTLULUGU

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Bedri Rahmi Eytiboglu gibi
Tark dislin ve sanat hayatina yén
vermis renkli bir kisilik hakkinda
bilgilenirler.

@ Buyuk bir alanda, birden

cok kisinin katilimiyla ortak bir
eser yaratmanin mutlulugunu
yasayarak grup calismasi
becerilerini gelistirirler.

@ Var olan bir sanat eseriyle
ilgili gézlem yapmayi, disiinmeyi,
elestirmeyi ve yorum yapmayi
ogrenirler.

® Cizim ve boyama becerilerini
gelistirerek dustncelerini ifade
edebilme yeteneklerini artirirlar.

@® Renklerin desenle olan iligkisini
ve birbirinden farkli dillerini
kesfederler.

® Soyut resimle gercekgi resim
arasindaki farklar konusunda bilgi
edinirler.

@ Siiri farkh bir zemin igine
yerlestirerek farkh bir acidan
bakmayi deneyimlerler.

@® Yaratici disinme ve yeni fikirler
Uretme yetilerini gelistirirler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ Bedri Rahmi Eyiiboglu’'nun hayati ve eserleri
Uzerine kisa bir sunum gerceklestirilir.

@ Sinifin mevcut 8grenci sayisina gére 3 veya 4
ayri calisma grubu olusturulur.

@ Renk ve firca kullanimi hakkinda bilgi verilir.
® Resim calismasi baslatilhr.
® Ortaya ¢ikan resimler degerlendirilir.

@ Degerlendirme sirasinda, her bir resmin
icerigine bagl olarak ortaklasa secilecek
sozcuklerden farkli dizeler olusturulur.

@ Yazar, Mavi'nin Mutlulugu adh kitabi
okurlarina imzalar.

Mavi, resim yapmayi ¢ok sever ama hig renk kullanmazdi.
Durumu fark eden annesini bir telastir aldi: Renk demek,
mutluluk demekti; acaba Mavi mutsuz muydu? Derken bir glin
Mavi, mavi benekli bir kaplumbaga ile karsilasti. Kaplumbaga
onu Bedri Rahmi Eyiboglu ile tanistirdi. Bedri Rahmi ise Mavi'yi
ayakkabi boyacisi Cebis'le. Ucti resim yapmanin mutlulugunu
paylastilar ve rengarenk bir arkadashga yelken actilar...




Gizemli Seyler Dedektifi Bol Bel'in Inanilmaz
Serivenlerinden esinlenerek olusturulmus,
arastirma ve sorusturmaya dayali bir

atélye calismasi.

AsKIN GUNGOR LE

"R L4

“DEDEKTIFLIK ATOLYESI

ASKIN
GUNGOR

Yazinin var ettigi bir
dunyada her seyin
mumkun olabilecegini
savunan Askin
Gungor, yayincilikta
geride biraktigr 20 yili
askin stre boyunca
editorltkten yazi isleri
mudurlugine sektorin
hemen her alaninda
faaliyet géstermis
Uretken bir yazar.
Cocuklar ve gencler
icin kaleme aldig:
fantastik romanlariyla
taninan Gungor,

ispanya'da yayimlanan
Hispacon 2007
seckisinde Carkifelek

adl 6ykasuyle tek Turk
yazar olarak yer aldi.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Sorgulayarak distinme,
derinlemesine gdzlem yapma ve
sorusturma yetilerini gelistirirler.

@ Bir ekibin pargasi olduklarini
hissederek grup calismasi
hakkinda fikir sahibi olurlar.

® S6z almadan énce dusiinme,
soyleyeceklerini tartma ve yorum
katmadan kendilerini ifade
edebilme yeteneklerini artirirlar.

® Okuduklari kitabin
baskahramani ile empati
kurmay 6grenerek baskalari
adina distinme ve karar verme
yeteneklerini gelistirirler.

® Atolyede islenen vakalarin
¢6zimlenmesi sirasinda elde
ettikleri kazanimlari, gercek
hayatta karsilasacaklari benzer
durumlar tzerinde deneme
firsati yakalarlar.

® Bir sirri aydinlatmanin ve
gercege ulasmanin gurur ve
heyecanini yasarlar.

® Kendilerine olan givenlerini
artirarak daha cesur hareketler
sergilemeye baslarlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ Dedektif Bol Bel ile tanisma oturumu
gerceklestirilir.

® lyi bir dedektif olmanin ptf noktalari tizerine
tartisihir.

® Bir vaka belirlenir.

® Vakanin gézlemlenerek analiz streci baslatilir.
® Vakanin olumlu ve olumsuz yénleri belirlenir.
® Vaka analizinden elde edilecek kazanimlar
paylasilir.

= .

Tirecekis

'y nenlerde
rakibor.

Yaz kis Gzerinden hi¢ ¢cikarmadigi turuncu sapkasi ve pardésisu ile Fillibaba yolunun yildizi olarak gérilen
gizemli seyler dedektifi Bol Bel, sadece ama sadece cocuklar icin ¢alisan bir dedektif olarak taninmaktadir.
Top gibi gébegi ve nese dolu mizaciyla cocuk ruhlu bir hayalperest olan dedektif Bol Bel, c6zdtugu vakalar
karsisinda asla para talep etmez. Onun icin paradan ¢ok daha énemli seyler vardir; o da ¢ocuklarin sinir

tanimayan hayalleri...

oL 0L AL, B 6 LCE
ASKN LN

SERAA TS I

INANILMAZ | &
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MatematiK dersini sikici bulan 6grenciler icin
ozel olarak Kaleme alinan Islem Tamam
Kitabindan olusturulmus, matematik

dersini cocuKlarin Kolayca ve eglenerek
sgrenebileceKleri bir oyuna dénUstiren
Keyifli bir tartisma etKinligi.

TOPRAK ISIK LA
~ "MATEMATIGi TANISAN
INAN Ki COK SEVECEKSIN

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@® Matematik biliminin hic
bilmedikleri bir yiziyle tanisma
firsati yakalayarak bu alanda pek
cok yeni bilgi edinirler.

® Matematik dersine karsi sahip
olduklari ényargili yaklasimi
kirmaya calisirlar.

@ Gunlik hayatta matematigin
yeri ve 6nemi hakkinda
fikir edinirler.

® Eglenceli bir kitap okuyarak
matematik dersinin distndukleri
kadar sevimsiz ve zor olmadigi
bilincine kavusurlar.

® Mantik kullanmanin ve
disinmenin matematikle

iliskisini sorgularlar.

® Topluluk igerisinde s6z alma,
fikir belirtme, belli bir tezi savunma
ve taraf olma-taraf tutma
yetilerini gelistirirler.

@ interaktif bir tartisma ortamina
katilarak sosyallesirler.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Matematigin hayatimizdaki yeri ve somut
yararhligi Gzerine, asagidaki sorular etrafinda
sorgulamaya dayali bir tartisma ortami
olusturulur.

® Toprak Isik etkinligin seyrini
yonlendirebilmek icin, tartismayla eszamanl
sekilde ilerleyen 6zel bir sunum (cesitli
gorsellerle renklendirilmis) gerceklestirir.

® islem Tamam, Ama Nasil?

Matematik ne ise yarar? Ucaklarin calismasinin
ardinda yatan Bernoulli denklemleri nedir?
Bilgisayarlarin ve diger elektronik aletlerin
gelisiminde matematigin rolu olculebilir mi?

® Kime, Neden Matematik Déhisi Denir?
Matematik bilimine biytk katkilari bulunan

Evariste Galois ve Niels Henrik Abel'in ilging
yasamaoykdleri ile ¢cigir acan calismalarindan
bahsedilerek neden dahi olarak

anildiklarr aciklanir.

® Matematiksel Diisiinme Nedir?

Matematigi anlamak ile ezberlemek arasindaki
farkin irdelenecegi bu bélimde katilimcilarla
matematigin disinme becerileri Gzerindeki
etkileri tartisilir.

® Matematik Bir Oyuna Déniisebilir Mi?
Matematigi keyifli bir oyuna déntstirebilmenin
mumkin olup olmadigi Gzerine deginilecek bu
son bolimde, matematik 6gretiminde kullanilan
dilin ve ydntemlerin niteligi sorgulanir.

Matematigin sikici oldugunu zannedenler varmis. Kandirmisglar

onlari. Dogru dille ve yontemle anlatilan matematik, tadindan
yenmez. islem Tamam bu iddia ile aciyor sayfalarini okura.
Cocuklar onunla bulustuklarinda hem matematik 6grenecekler
hem de matematigin ¢ok keyifli oldugunu goérecekler.
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Kizim, Ben CocukKen..., Oglum, Ben CocukKen...,
Kizim Nerdesin?, Oglum Nerdesin? Kitaplariyla
liskilendirilmis, biyome cagi sorunlarina deginen,
bu Konudaki paylagimi arttirmaya yénelik zgor
bir disince atslyesi.

) AYTUL AKAL LA
SOZ COCUKLARIN

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

1 £ 4

® Paylasma duygularini
gelistirerek yasadiklari sorunlari
birbirlerine agma firsati yakalarlar.

® Kendilerini ifade etme ve
sorunlarina ¢ézdm tretme
yetilerini gelistirirler.

® Sosyallesme imkéni bularak, bir
proje Uzerinde nasil ortak hareket
etmeleri gerektigini 6grenirler.

@® Baskalarinin kisisel
deneyimlerini gézlemleme sansi
yakalayarak ézglvenlerini
arttirirlar.

® Bir yazarin gercek hayattan
nasil beslendigine sahit olurlar.

@ Belirli bir kitap tzerine
disinme, yorum yapma ve kitap
kahramanlari ile empati kurma
becerilerini ilerletirler.

® Kolektif cahsma ve ortaklasa
proje Gretme deneyimi kazanirlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

Proje Hayata Gegirilirken...

@ Okul icerisindeki merkezi bir noktada,
blytkce bir duvar panosu tahsis edilir.

@ Katihmcilar, okuduklari kitaplardaki
genglerin yerine kendilerini koyar ve bliylime
ile ilgili hissettikleri farkh duygu ve disiinceleri
duvar panolarina asarlar.

@ Aytil Akal'in projeyi hayata geciren okulu
ziyaret edebilmesi icin yukarida belirtilen tim
onkosullarin okul tarafindan yerine getirilmis
olmasi beklenir.

® Tanisma gerceklesip pano incelendikten
sonra notlar okunur.

@ Notlarda dile getirilen benzer duygu,
dislince ve davranis bicimleri eslestirilir.

® Empati, sempati ve antipati kavramlari
Uzerine kisa bir tartisma gercgeklestirilir.

® Katihmcilardan biri sahneye davet edilir,
panodan rastgele bir not secer ve ardindan
yazar bu notla ilgili goruslerini aktarir.

® Degisimin guzelligi tzerine
kisa bir oyka anlatihr.

Hangi yasta olunursa olunsun, ebeveynler ve cocuklari arasinda stiregiden o “gerilimli”
iliskiye dair eglenceli 6ykiler. Hem cocuklar hem anne ve babalar igin...

KIZIN, BEN COCURKEN...
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Insana dair mutluluklarin, farkliliklarin ve hizonlerin
yer aldigi 6yko Kitabi A-TIK-TUK tan esinlenilerek
Kurgulanmis, herKesin birbirinden farkli ama

insan olarak ayni oldugu ilkesine dayanan

eglenceli bir diginme oyunu.

CIGDEM GU NDE§ LE
“FaRKLIVIZ CU NkU

CIGDEM
GUNDES
Bursa'da dunyaya
geldi. Sehir sehir
gezerek ve oyun
oynayarak egitimini
tamamladi. Kizlari
dianyaya geldikten
sonra onlarla birlikte
yeni oyunlar buldu.
Bu oyunlar sayesinde
birlikte buyuaduler,
duasler kurdular.

Zamanla dusleri

sOzcuklere burundu,

masal oldu, 6yka oldu.

2003 yilindan beri
masal ve déykuleriyle
baska cocuklara da
ulasmaya calisiyor.

AYNIYIZ

ETKINLIGINJKATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Kisisel, sosyal, kiilturel,
toplumsal farkhliklar Gzerine
distinme firsati bulurlar.

® Farkliliklara karsi hosgérili
davranmayi 6grenirler.

® Tim farkliliklarina ragmen
herkesin 6zlinde esit ve ayni
oldugu bilincini kavrarlar.

® Ozgiiven kazanirlar.
@® Okuduklari metni anlama ve

Uzerine yorum yapma becerilerini
gelistirirler.

® Grup calismasina katilarak
topluluk éniinde s6z alir ve temsil
yeteneklerini arttirirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ Etkinlik, tanisma ve oyun olmak lizere
birbiriyle gecisli iki ayri bdlimden olugmaktadir.
Notlar:

Etkinlik, kitiphane ortaminda ya da sinifta, en
fazla otuz 6grencinin katilimiyla gerceklestirilir.
Ayni glin icerisinde en cok Ui¢ oturum dizenlenir.

TANISMA

® Cigdem Giindes, katilimcilari etkinlige
iIsindirmayi1 amacladigr bu bélimde,
ogrencilerden, birer kelimeyle sira arkadaslari
ile aralarindaki benzerlikleri ve farkliliklar
belirtmelerini ister. Ornegin; fiziksel dzellikler,
ahskanhklar, sevilen veya sevilmeyen

yoOnler gibi.

“AMA..." DEMEDEN OYUNU

® Kimine goére yanlis ve cirkin olan bir seyin
bir baskasina gére dogru ve glizel olabilecedgi
konusunda farkindalik yaratmay1 hedefleyen,
karsilastirma esasina dayal bir oyun.

® Ogrenciler sira arkadaslariyla eslesirler.
@ Her 6grenci, s6z alarak kisaca kendi
ozelliklerini ve farkhliklarini sira arkadasiyla

karsilastirir. Ancak oyunun kurali geregi,
olumsuz 6zelliklerden bahsederken asla “ama”

baglacini kullanamaz.

Ornegin; “Ben geceleri hep ayni saate uyumaya
dikkat ederken, sira arkadasim sabaha kadar
uyanik kalmayi tercih eder,” gibi.

Cigdem Gundes, masal disler yaratmadaki ustaligini bu kez éykuler kaleme
almak icin kullaniyor. Neler yok ki Gindes'in éyki pinarinda... Fasolada!
Caciki! Zeibekiko! 23 Nisan Cocuk Bayrami icin Ege'nin karsi kiyisindan
Turkiye'ye gelen Elefteria'nin, Ceren'in ve ailesinin birbirlerinden 6grenecek
cok seyleri var. Hatta bizim bile... O zaman verin elinizi, sarkilar séyleyelim.
Dilimiz farkl belki ama yasamdan aldigimiz tatlar benzer nasil olsa.



Birbirlerinden farkli hayvanlarin, insanlarin donyasinda
verdigi yasam mocadelesini Konu edinen Sokak
Haberler( Kitabindan olusturulmus, cocuklarin

hayvan haklarini 6grenmelerine ve savunmalarina
olanak saglayan bir tartisma oturumu.

GULDEM SAHAN LA
AYATIMIZA DOKUNAN

"KL 4

HAYVAN OYKULERI

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

L £ 4

@® insanlar gibi hayvanlarin da
haklari oldugu bilincine kavusurlar.

@® Hayvanlari koruyup kollamanin
ve onlara yasanabilir ortamlar

GU LDEM sunabilmenin yollarini aramayi
§AHAN dgrenirler.

® Evcil hayvanlar ile sokak
hayvanlari arasindaki firsat
esitsizligi hakkinda farkindalik
kazanirlar.

Erzurum'da dogdu.
ingiliz Dili ve Edebiyat
Bolumu'nden mezun
olduktan sonra Kocaeli,
Yalova ve istanbul'daki @® Hayvanlarin, insanlarin

cesitli kolej ve hayatina kattigi degerler tGzerine
liselerde ingilizce distinme firsati bulurlar.

6gretmeni olarak ® Sokak hayvanlarinin yasamini
calisti. ik oykileri tehdit eden olasi tehlikelerin neler
Kimsesiz, Siirce ve oldugunu kesfederler.

Sarikamis dergilerinde
yayimlandi. 2004 - 2012
yillart arasinda katildigi

® Hayvan bakiminin ne denli
buylk bir sorumluluk gerektirdigini
ogrenirler.

yarismalarda pek ¢ok

® Doga bilinci ve sevgisi tizerine
distinme firsati yakalayarak

bu dogrultuda cesitli gonalli
cahsmalara katilmanin yollarini
arastirirlar.

odule deger goruldu.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

TARTISMA

Katihmcilarla asagidaki sorular tzerine bir
tartisma ortami yaratilr.

@ Sira disi bir davranisi veya hayatiyla
televizyona, gazetelere veya sosyal medyaya
konu olmus bir hayvan hikayesi biliyor musunuz?
® Herhangi bir hayvanla yasadiginiz ve
unutamadiginiz bir aniniz var mi?

@ Evinizde hic evcil hayvan beslediniz mi?

@® Anne babalarin heniiz bir hayvanin bakimini
Ustlenemeyecek yastaki cocuklara hediye

SOKAK

A .l
.q HABE I!
§ | /

olarak kedi, képek almalarini dogru buluyor
musunuz?

@ Ev hayatina ve sevgiye alisan bir kedi veya
képek herhangi bir nedenle aniden sokaga
birakilirsa yasamini sirddrebilir mi?

® Sokak hayvanlarinin bakimi konusunda
yetkili biri olsaniz neler yapardiniz?

@® Hayvanlarin insanlardan farkli énsezileri
olduguna inaniyor musunuz?

Martilar, horozlar, kediler, képekler, suaygirlari... Kitapta
yer alan dokuz éykinin tamami farkh bir hayvanin biyik
kentte ve insanlar arasinda verdigi yasam mucadelesini,
ilging maceralari, birbirleriyle olan iligkilerini ve
davranislarini konu ediniyor.
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PSIKODRAMA

Mizahi psikodrama teknigi ile birlestirerek

Korkular tanimlamak, ifade etmek ve

yenmeK Uzerine Kurgulanmis yaraticy

bir drama c¢alismasi.

HANZADE SERVI YLE
“KiM KORKAR UMACIDAN"

HANZADE
SERVI

Bursa'da dogdu.
Cesitli gazete ve
dergilerde calisti;
televizyon, reklam
projelerinde senaristlik
ve metin yazarhgi
yapti. Kitaplarini,

ayirim yapmaksizin

n

"her yastan ruhlar icin
yaziyor. Servi, skeg,
yazi, siir ve dykulerini
http://hanzades.
blogcu.com adresinde
sunmakta ve cesitli
odullerle susledigi
serbest yazarlik
kariyerine devam
etmektedir.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Duygu ve dusiincelerini sozler
yerine resimlerle ifade etme
fikrini benimserler.

® Korkulariyla yuzlesme firsati
yakalayarak onlarla basa
cikmanin yollarini 6grenirler.

® Baskalarinin, ézellikle de
yetiskin bir bireyin korkularina
sahit olarak empati
becerilerini gelistirirler.

® Topluluk éniinde s6z almanin
ve 0zglr iradeyle hareket etmenin
6nemini kavrarlar.

® Korku kavramindan korkmama
fikri Gzerine disiinme firsati
bularak yapici (iyilestirici) bir
psikolojik deneyim yasarlar.

® Empati yoluyla utanma,
sikilma, tedirgin olma gibi
olumsuz dustnsel davranislardan
uzaklasmanin yollarini 6grenirler.
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® Hanzade Servi'nin 3 ve 4. sinif 6grencilerinin
algilarina gore yeniden sekillendirdigi
psikodrama etkinligi, iIsitnma, oyun ve paylasim
olmak Gzere birbirini tamamlayan tg farkl
asamadan olugsmaktadir.

Isinma: D6rt temel soru Gzerine kisa bir mizahi
soylesi - tanisma oturumu.

® Hanzade Servi nelerden korkuyor? (itiraf-
empati)

® Psikodrama calismasina katilan égrenciler
nelerden korkuyor? (itiraf-empati)

@® Diinyanin kulaga en komik gelen fobileri
neler? (empati-degerlendirme-yorum)

@ Bir yazarin okullari gezerek cocuklara
“"korkmayin" demesi sagma mi? (elestiri)

Hanzade Servi

Umac;

Oyun: Hedef: Korkulari yenmek.

® Hanzade Servi tahtaya en biyik korkusunun
resmini cizer ve bu korkusu hakkinda
aciklamalar yapar.

@ Korkularini resmetme sirasi cocuklardadir:
Herkes kendisine dagitilan bos resim
kagitlarina 10 dakika icinde en biyik
korkusunun resmini cizer.

Paylasim: Korkulari paylasip onlari alt etme
sirasi artik cocuklarda!

® Kim, neyden korkuyor?
® Korkular ne kadar anlamli?

® Paylasarak, empati kurarak ve
yaraticihgimizi kullanarak korkularimizin
Ustesinden nasil gelebiliriz?

@® Korkularimizi resme dékerek onlari nasil
etkisiz kilabiliriz?

Umacilik Okulu'nun zorlu egitimini binbir gl¢liikle tamamlayan Girrgor'un
yeni gorevi, dolabina goénderildigi Topacg't korkutup ona strekli huzursuzluk
vermektir. Oysa umacilik gelenegini alasagr edecek devrimci distincelere
sahip Girrgor'a gére umacilarin asil gérevleri, cocuklari korkutmak yerine
onlara yardim etmek olmalidir. Sira disi dostluklar ve korkularla bas etme
Uzerine eglenceli bir roman.



Tombik Balk Mutluluk Pesinde Kitabiyla baglantili
olarak mutluluk Kavramini sorgulayan, dusinme
3 VE 4, eylemini eglenceli bir tahmin yiritme oyununa

SIN"'-LAR dénustiren Keyifli bir atélye calismast.

L £ 4

“MUTLULUK OYUNU

Duygularini 6lgme ve
degerlendirme imkani bularak
mutluluk tGzerine ayrintil
bir sekilde dustndrler.

Gozlem yaparak insanlar
hakkinda soru sorma, tahmin
ylratme ve yorumda bulunma
becerilerini gelistirirler.

Kendilerinin ve yakinlarinin
hayattan beklentilerini, isteklerini,
hayallerini ve umutlarini
sorgularlar.

Hayal kirikhgi, umutsuzluk,
caresizlik, mutsuzluk gibi insanin
ruh halini olumsuz etkileyen
duygular tzerine disinme ve
tartisma firsati elde ederler.

Yaratici distinerek ve hayal
kurarak cesitli varsayimlarda
bulunmayi 6grenirler.

Grup calismasinin esaslarina
gore hareket ederek sorumluluk
almayi 6grenirler.
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Etkinlik gtind, (atélye katilimcilari sinif
mevcutlarina gore gruplanabilir) isimlerini bos
bir not kadgidina yazarak gériinmeyecek sekilde
katlar ve sinif 6gretmenlerine teslim ederler.

Sinif 6gretmenleri 6grencilerden topladiklari
kagitlar bir kutuda birlestirerek, etkinlik
baslangicinda yapilacak cekiliste ortaya
ctkarmak tzere kaldirirlar.

Etkinlik, oyun ve tartisma oturumlarinin
birbirini izledigi iki asamadan olusmaktadir.

OYUN

Atolye katilimcilar arasinda bir cekilis
dizenlenerek her 6grenciye bir baskasinin
ismi sectirilir.

Yapilan gekilis sonrasinda égrencilere su
soru yonlendirilir: “Cekiliste ismini cektiginiz
arkadasinizi hayatta en cok mutlu eden sey ne
olabilir?"

Once 6grencilerden kisa bir siire diisiinmeleri
ardindan tahminde bulunarak bunlari
ellerindeki isimlerin yazili oldugu kiictk not

.
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kagitlarina yazmalari istenir.

Yaklasik 5 dakikalik bir yazim siireci
sonrasinda tim notlar toplanir ve
Habib Bektas'a verilir.

Habib Bektas, toplanan notlar arasindan
rastgele secimler yapar ve bunlari yiksek sesle
okuyup paylasir. En sonda yapilan tahminlerin
dogru olup olmadigini sorgular.

TARTISMA

Okunan notlardan hareketle asagidaki
sorular etrafinda kisa bir tartisma oturumu
gerceklestirilir.

Mutluluk nedir? Mutluluk tarif edilebilir bir
duygu mudur?

Mutluluk nerede ve nasil bulunur?

insanlarin hepsi ayni seyden mutlu olabilir
mi? Nasil?

Heyecan, nese, seving gibi duygularla
mutluluk arasinda nasil bir iliski vardir?

Tombik Balik sizce mutlulugu bulabildi mi?




Bernard Friot'nun mizahi égelerle bezeli “Sipsak
Hikayeler” dizisinden hareketle olusturulmus,
cocuk ve genclik edebiyatimizin Uretken
Kalemlerinden Husnan Seker'in rehberliginde
duzenlenen bir yaratici yazim calismasi ve
drama etKinligi.

HUSNAN SEKER LE

"KL 4

“Kisp OYKU ATOLYESI

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE'GOZLENEN
ETKILERI

® Oyki sanati hakkinda ayrintili
bilgi edinirler.

@ Yaratici disiinerek, sinirh
imkdanlarla yeni bir eser
yaratmanin yollarini arastirirlar.

® Okuduklari bir metni dramatize
etme yoluna giderek zihinlerinde
canlandirmaya calisirlar.

@ Belirli kurallara uyarak hareket
etmenin énemini kavrarlar.

® Grup galismasina katilarak,
topluluk 6nlinde s6z alma, fikir
beyan etme becerilerini gelistirirler.

@ Yaratici bir yazim calismasina
katilarak, edebi bir metin tGzerinde
calismanin kurallarini 6grenirler.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ Etkinlik birbiriyle gecisli Gic ayri bélimden
olusur.

@ Atélye calismalari sinifta ya da kitiiphanede
duzenlenir.

@ Her oturuma en cok 20-25 égrenci katilim
gOsterir.

@ Gin icerisinde en fazla dért atélye ¢calismasi
gerceklestirilir.

SIPSAK (KISA) OYKU EVRENINE GIRIS

® Oyku ve sipsak (kisa) 6ykiiniin farklar ve
ozellikleri nelerdir?

@ Cesitli 6rneklerle sipsak (kisa) éykii evrenine
giris yapilr.

OYKU OYUNU

@ Dért ayri "Sipsak Hikayeler” kitabindan dért

farkl sipsak 6yki secilir ve dramatize edilerek
okunur.

@ Okunan her 8ykiiniin ardindan égrencilerle
kisa bir "Evet-Hayir-Bazen" oyunu oynanir.

KALEM SENIN!
@ Her kitaptan dért farkl sézcik secilerek
tahtaya yazilir.

® Ogrencilerden, bu doért sozctugi kullanarak
yarim sayfayr ge¢cmeyecek kisa bir 6yku
yazmalari istenir.

@ Kaleme alinan éykiiler bir sepette toplanir ve
yazarin rastgele sectigi dort kisa oyki yiksek
sesle okunur.

® Ogrencilerin yazdigi tim kisa dykilerin, sinif
ya da okul panosuna asilarak herkes tarafindan
okunmasi saglanir.

Kimisi uzun, kimisi kisa; bazisi hayatla, bazisi hayallerle, ama en ¢ok da ¢ocuklarla ilgili. “Halkin
Yazarn" olarak da taninan Bernard Friot'nun hikayelerinde kendini bulman an meselesi...
Anlatim dili, sézcik secimleri, olay érgilerinin giindelik hayatla iliskisi, kahramanlari ve mizahi
ogeleri bakimindan zihin acici ve eglenceli bir okuma deneyimi sunan “Sipsak Hikayeler” her
yastan okurun yaraticiligini ve hayal glicini harekete gecirecek bir etkiye sahip.

SIPSAK HIKAYELER 2

Bl d gt
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SipSaK HKAYELER TR

sevimi duyon ver me
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ATOLYESI .

BiyUK begeniyle okunan Siir Saldim Gékyizine

adli Kitaptan esinlenerek olusturulmus renkKli

bir siir yazma atélyesi.

MAVISEL YENER LE

"SiiRLI DUSLER ATOLYESI

MAVISEL
YENER

Ege Universitesi Dis
Hekimligi Fakultesinden
mezun oldu. Cocuk
romani, siir, oyku,
masal, tiyatro oyunu,
radyo oyunu tarlerinde
ylze yakin eser verdi.
Edebiyat alaninda pek
cok 6dult bulunan
Yener, radyo programlari
da hazirlayip sundu.
Cocuk ve genclik
kitaplari icin inceleme ve
elestiri yazilari yaziyor.
Oyku, masal ve siirleri
ilkokul ders kitaplarinda
yer aliyor. Cocuklar

icin yaratici yazma

ve okuma atolyeleri
gerceklestiriyor. Mavisel
Yener'in kitaplari baska
dillere de cevriliyor,
dinya cocuklariyla
bulusuyor.

"KL 4

ETKINLIGIN'KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Hayal kurma, disiinme ve
distnduklerini ifade edebilme
yetilerini gelistirirler.

@ Siiri sanatsal bir ifade bigimi
olarak kullanmayi égrenirler.

® Yaraticiliklarinin sinirlarini
zorlayarak kendilerine verilen lg
degisik s6zcikle 6zglin bir edebi
eser yaratmanin mutluluguna
kavusurlar.

® Usta bir sairden guzel siir
yazmanin puf noktalarini 6grenme
firsati yakalarlar.

@ Siiri sadece bir edebi tiir olarak
degil, ayni zamanda kendi duygu
ve dusincelerini aktarabilmek

icin etkili bir arag olarak
kullanabilmeyi 6grenirler.
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@ Mavisel Yener'le bir diis kurma oyunu
gerceklestirilir.

® Duygulari gdézden gecirme calismasi yapilir.

® Gorseller esliginde, siir yaziminda kullanilan
yontemler gosterilir.

® Hayal, diis, cagrisim, yan anlam gibi
kavramlardan yola ¢ikarak siirde imge konusu
irdelenir.

® Siirde 3D (dil, distince, dus) kavrami
paylasilir.

@ Siir Saldim Gékyiiziine kitabinda yer alan
siirlerden 6rnekler sunularak, 6grencilerin kendi

siirlerini olusturmalari sirecinde sormalari
gereken sorular ve bunlarin olasi yanitlari
Uzerine disiinmeye ydnlendirilir.

® Katimcilara tg sézcik verilerek bu
sozcuklerin 1siginda kendi siirlerini kaleme
almalari istenir.

® Yazilan siirler birlikte degerlendirilir.

® Atdlye sonunda siirler ilgili 6gretmene
teslim edilir ve siirlerin okul dergisinde ya da
sinif panosunda sergilenmesi icin gereken 6n
calisma yapilr.

_ OIR
~ SALDIM
GUKYOZONE

& B o0

"Yaratici Okuma Projesi” kapsaminda hazirlanan Siir Saldim Gékytziine,
ahisilagelmis tam siir kitaplarindan farkli bir yapit. Bu kitap sayesinde
cocuklar siradan bir okuma eyleminin 6tesine gecerek okuduklari siiri
anlamlandirmaya, tartismaya, hayal gtclerini kullanmaya ve yaraticiliklarini
gelistirmeye davet ediliyor. Her yoniyle titiz bir calismanin eseri olan kitap,
cocuklarimizin edebiyat anlayisi Gzerine yapici katkilarda bulunuyor.



YARATICI
HiKAYE
ANLATIMI
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Havlayan Kurabiyeler, ucan omletler, agactan yagan
sihirlerle dolu Adami Zorla Cadi Yaparlar ve
Kurabi'ye Ucan Omlet adli Kitaplardan olusturulan,

cocuKlarda szgiven gelistirme ve nyargilarin

Ustesinden gelme temalary Uzerine yogunlasan,

eglenceli bir 6yKu Kurmaca ve icinden ¢ikilmaz

durumlardan ¢ikmaca oyunu.

. NirAN ELGI YLE
"ONYARGILARA KARSI

NIRAN ELGI
Rize'de dogdu.
Ortaokul ve lise
ogrenimini istanbul'da
tamamladi. Universite

egitimi icin gittigi
Ankara'da bagimsiz
yasamayi 6grendi.
Kizi Nisan dogduktan
sonra, anne olmanin
insani bambaska birine
dénustarduguna,
yetiskinlerin de cocuk
oyunlarindan ve
hikayelerinden zevk
alabilecegini kesfetti.

Simdi istanbul'da
yasiyor, kitaplar

yaziyor, ceviriler
yapiyor ve surekli yeni
seyler 6grenmeye
devam ediyor.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Toplumsal ényargilarin insanlar
Uzerinde nasil olumsuz yansimalar
biraktigini gézlemlerler.

@ Yaraticiliklarini kullanarak
belirli bir konu Gzerine kisa bir
o6yku kurgulamanin

puf noktalarini 6grenirler.

® insanin kendisini sevmesinin
ve kendisiyle barisik olmasinin
onemini kavrarlar.

® Zorluklar karsisinda miicadeleci
davranmanin yollarini kesfederler.

® Aile ici iliskilerde roller,
sorumluluklar ve haklar tizerine
fikir edinirler.

@® Okudugu metni anlama ve
Uzerine yorum yapma becerilerini
gelistirirler.

® Grup calismasina katilarak
topluluk 6niinde s6z alir ve temsil
yeteneklerini arttirirlar.
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Etkinlik, birbiriyle gecisli G¢ ayri bolimden
olusmaktadir.
TANISMA

® Etkinlige giris ve 6grencilerle tanisma amaci
tasiyan bu bélimde yazar, Cemile Civciv (nam-i
diger Cimcime) adina 6grencilere asagidaki
sorulari sorarak birlikte yanit arar.

® Opykulerdeki gercek insanlar nasil birer
kahramana dénusebilir?

® Gergek diunya nasil bu kadar komik ve ilging
olayla dolup tasabilir?

OYKU KURMACA OYUNU

@ ilgili kitaplarla baglantih bir sekilde,
asagidaki sorular etrafinda sézli olarak

gerceklestirecegi bir oyun.

® Cemile kendini neden cadiliga kaptirdi?

® Kahvaltida hodanli bérek mi yoksa ucan
omlet mi yemek istersiniz?

CIKMAZ DURUMLARDAN CIKMACA OYUNU
llgili kitaplarla baglantili bir sekilde, asagidaki
sorular etrafinda s6zlu olarak bir oyun
gercgeklestirilir.

® Cemile kendisine zorbaca davranan
arkadaslarina nasil bir ders vermeli?

® Karsilastiginiz zorluklar ve ¢ikmaz durumlar
karsisinda nasil bir durus sergilemelisiniz?

Adami Zorla Cadi Yaparlar ve Kurabi'ye Ugan
Omlet kitaplarindan olusan bu eglenceli dizinin
baskahramani Cemile Civciv, nami-diger
Cimcime, esmer teni, kivir kivir saclari, kisacik
boyu ve cin bakislariyla maceradan maceraya
kosturuyor okurlarini. Yerinde durmak bilmedigi
icin basi bir tirlt beladan kurtulmayan
Cimcime, bir bakmissiniz mutfakta hummali

bir kahvalti hazirhiginda, bir bakmissiniz sihirli
degnegini kaptigi gibi okul yolunda...



‘DRAMA
CALISMASI _

Tudem Edebiyat Odillo Eyfeli Kim Yedi Kitabindan
olusturulan, Katilimailarin okuduKlar éyKuleri

bir dizi oyunla yeniden yorumlayacaklari ve
canlandiracaklar, dustinsel ysnu agir basan

bir drama calismasi.

OZLEM KILINGARSLAN SOZBILIR'LE
"OYKUNG SEC™

OZLEM

KILINGARSLAN
SOZBILIR
Denizli'de dogdu.
Lisans ve lisansust
6grenimini Dokuz
Eylul Universitesi
Jeoloji Muhendisligi
Bolumu'nde
tamamladi. Bir stire
madencilik alaninda
calisti. Oykuleri,
kitap tanitim yazilar
cesitli sanat ve
edebiyat dergilerinde
yayimlanan yazarin
Tudem Yayin
Grubu'nda Eyfel'i Kim
Yedi ile Pembe Kedi
Becerikli Marti ve
Ben adli kitaplari yer
almaktadir.

ETKINLIGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@® Okudugu metin lGzerine
disinme, anlama ve yorum
yapma becerilerini gelistirirler.

® Topluluk éniinde s6z alma
imkani bularak 6zglvenlerini
arttirirlar.

® Drama yoluyla kendilerini ifade
etme, distincelerini harekete
dékme firsati bulurlar.

® Grup calismasinin prensiplerini
ogrenerek grup bilincinin

6nemini kavrarlar.

® Yaraticiliklarini gelistirerek
zihinsel uygulamalarda

esneklik kazanirlar.

® Sosyal konulara karsi duyarh
davranma bilincine erisirler.

® Beden dillerini sekillendirmeyi
ogrenerek hata yapma korkusu
olmaksizin yeni davranis
bicimleri edinirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ Notlar: Drama calismasi bir oturumda en
fazla 25-30 6grenciyle gerceklestirilir. Ogrenci
mevcuduna gore oturum sayisi arttirilabilir.

@ Etkinlik giind, calismanin diizenlenecegi
mekdnin dort kosesine karton tabelalar tzerine
yazilmis dért ayri 6ykd isimi yerlestirilir.

@ Etkinlik birbiriyle gecisli Gi¢ farkli asamadan
olusmaktadir.

SOzCUK AVI

@ Katihmcilar dért farkli gruba ayrilir ve her
gruba birer kese kagidi dagitilir. (Dagitilan
keselerde Eyfel'i Kim Yedi kitabinda yer alan dért
oykinin basliklarindaki sézciklerin yer aldigi
kiclk karton parcalari bulunmaktadir.)

® Ogrencilerden, keselerde karisik halde duran
sozcukleri bir araya getirerek dogru 6yka isimlerini
bulmalari istenir. (Dért 6ykinin adini ilk 6nce
tamamlayan gruba sirpriz bir hediye verilir.)

CEMBER OYUNU
@ Atélye katilimcilariyla bir cember olusturulur.

@ Yazar cemberin ortasina gecerek daha
onceden hazirlamis oldugu bir baska keseyi

o6grencilere uzatir. Kesede, yazarin dykulerinden
kacan kahramanlarin adlarinin ve dykilerinden
kacan cimlelerin bulundugu ktcik not kagitlari
yer almaktadir.

@ Her 6grencinin keseden bir kagit cekmesi

ve elinde yazan nota gore Eyfel'i Kim Yedi
kitabindaki bir kahramanin ya da éykindn ismini
tahmin etmesi sdylenir.

® Tahminlerini yapan katilimcilar, verdikleri
isimlerin ait oldugu 6yklye gdre, daha dnceden
etkinligin gerceklesecedi mekdnin dort kosesine
yerlestirilen isim tabelalarinin dniinde toplanirlar.
@® Tum 6grenciler kendi dykiilerindeki yerlerini
aldiktan sonra yazar, her gruba dért farkh
oykliden birer ciimle vererek hangisinin kendi
oykdilerine ait oldugunu sorar.

CANLANDIRMA

@ Kendilerine verilen cimleden yola cikarak her
grubun kisa bir canlandirma yapmalari saglanir.
Bu son bdéliimde, 6grencilerin kendi yaraticiliklarini
katarak ait olduklari dyktye yeni bir yorum
kazandirmalari istenir.

e

Her sayfasinda bambaska bir heyecana kanat ¢irpan bu eglenceli kitap
gercekle diistin ic ice gectigi renkli bir 6ykt saganagina tutuyor okurlarini.
Seyahat etmeyi cok seven Ozlem Kilincarslan Sézbilir'in gezip gérdugi
yerlerden, gazetelerde okudugu carpici haberlerden ve karsilastigi ilging
olaylardan esinlenerek kaleme aldigi éyktler hem gildiren hem de
distunduren turden. Eyfel'i Kim Yedi gercekle diisiin sinirlarinda gezinen,
gizem ve maceraya kapi aralayan yedi oykuli bir ugurtma...
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Hayal Kurma Dersleri 6yKust esas

alinarak olusturulmus, Katilimcilarin

KlasiK disinme anlayisinin étesine

gecerek yeni fikirler Uretmeleri ve

savunmalary Uzerine eglenceli bir

forum calismasi.

PELIN GUNES LE

“HaYAL ATOLYESH

PELIN GUNES
Pelin Glnes, cocuklari
icin yeni oyunlar
yaratmaktan

ve okurlari icin yeni
kitaplar yazmaktan
arta kalan zamanini

n

"Hayal Kurma Dersleri

vererek geciriyor.

Gunes'in mizahi
unsurlarla
renklendirdigi gilmece
oykulerinde hayal ve
umut kavramlari
daima basrollerde.

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDEGOZLENEN
ETKILERI

@® Hayal, hayalperest, hayal-icat,
hayalperest-mucit kelimelerinin
anlamsal ve kavramsal analizini
yapabilmeyi 6grenirler.

® Kendileri, yakin gevreleri ve
dinyanin gelecedi ile ilgili cesitli
varsayimlarda bulunarak,
toplumu ilgilendiren olaylar
Uzerine dusundurler.

® Hayalleri sayesinde degisim
yaratmis érnek kisileri tanirlar.

® Hayal guglerini sekillendirerek
sozll ifade yoluyla tanimlamaya
calisirlar.

® Gozlem, yorum ve ifade
yeteneklerini gelistirirler.

® Yarisma olgusundan hareketle,

"en yaraticl” olabilmek icin
zihinlerini ve ufuklarini genisletirler.
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® Tim 6grencilerden atdlyeye katilmadan Uzerine bir tartisma yirtutmeye baslar. Boéylece
once en yaraticr hayallerini bir kadgida not atolye suresince ne tur hayallerin giindeme
etmeleri ve daha sonra sinifta 6gretmenlerine getirilecegi de strpriz olmus olur.

vermeleri istenir.

® Tum katilimcilara esit konusma hakki
@ Yazar, kendisine ulastirilan notlar arasindan  verilmeye calisilarak distinceleri, 6nerileri ve
rastgele secimler yaparak égrencilerin hayalleri  elestirileri alinir.
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Gunlerden bir giin 6gretmenleri 6grencilerden hayal kurma ile ilgili
bir 6dev istediginde hepsi cok sasirir. Clinkli onlara gére hayal
kurmak kucuklerin isidir. Ashinda farkina varmadiklari sey, nasil

hayal kurulacagini bilmedikleridir. Derste, 6gretmenleri onlardan
hayallerinden bahsetmelerini istediginde ise hi¢ kimse yaratici bir sey
anlatamaz. Anlatilanlar hep klise arzulardan ibarettir...



Izmir'in 8500 yillK tarihinin anlatildig,
OyKillerin Izinde Smyrna’dan Izmir'e adli

Gizgi romanin esliginde, cocuklara yonelik

Kurgulanmis bir Kent Koltoro egitimi.

SARA PARDo'YLA

SARA PARDO

Uzun bir stre
profesyonel
terciman ve rehber

olarak calisan yazar,

Izmir Buyuksehir
Belediyesi'nden
“Tarihe Saygi
Odulu"nu kazand.
Cocuklar icin
yazdigi Efes: Arinin
Gizemi baslikli gizgi
romani bes ayri dile
cevrildi. Yazar, yerli
ve yabanci bircok
odulun sahibidir

ve gercek bir izmir

sevdalisidir.

“1zMiR’i NASIL BiLiRDINIZ?”

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE.GOZLENEN
ETKiLERI

® Yasadiklari kentin tarihini ve
kaltarant yakindan tanima
firsati bulurlar.

® Kendilerini kitaptaki
karakterlerin yerine koyarak
empati kurma becerilerini
gelistirirler.

® Cok kulturlulik, hosgori, esitlik
gibi kent kltarinin olmazsa
olmaz kavramlarini 6grenerek
birlikte uyum icerisinde yasama
sanati hakkinda fikir sahibi olurlar.
@ Farkh din, dil ve irktan gelen
insanlar ve onlara ait yapilara
saygl ve sevgiyle yaklasmanin
6nemini kavrarlar.

@ Bir kenti katman katman
okumanin nasil bir deneyim
kazandirdigini 6grenirler.
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Katilimcilarla etkilesimli gerceklestirilecek bu
ozel kent egitimi, birbiriyle gecisli iki bolimden
olusmaktadir.

1. SMYRNA'DAN iZMiR’E BiR KENTI
YASAMAK...

Yazar, cesitli gorsel malzemeler kullanarak
renklendirecegdi teorik kent egitiminin bu
bolimiinde, izmir'in binlerce yillik gelisimini dort
ana baslhkta irdeler:

® Yesilova Yerlesimi

® Tepekule Smyrna

® Kadifekale i¢ Liman Smyrna
® Turk izmir

2. "AFACANLAR MAHALLESI” COCUKLARI iLE
BULUSMA

Egitimin ilk boliminde, Sara Pardo'nun
izinde benzersiz bir izmir gezisi deneyimi

yasayan o6grenciler, egitimin soru-cevap-oyun
eksenli ikinci bolimiunde 6grendikleri bilgileri
pekistirme firsati bulurlar.

@ Siper Arastirmacilar Kuliibi'ne katiima.
@ Kuliip kurallarinin paylasiimasi.

® Kim, kitaptaki hangi karakterle

eslesmek istiyor?

Soru-cevap: Sara Pardo’nun izmir'in tarihi
hakkinda ¢ocuklara sordugu sorulara en ¢ok
dogru yaniti veren 5 6grenciye sirpriz!
Oyun: Korkusuz bir sévalye, g6zl pek bir
korsan, gizeller gltizeli bir Amazon veya ilk
Tark amirali Caka Bey'e dénliismek isteyen
ogrencileri zorlu bir micadele bekliyor...

OYKULERIN IZINDE
SMYRNATDAN IZMRE

"Afacanlar Mahallesi” ¢cocuklari bir araya gelerek, giinimize kadar ulasan
kalintilariyla izmir'in ilk yerlesim yeri Yesilova’dan Bayrakli Tepekule'ye,
Kadifekale'den kent merkezine, Homeros'un “gék kubbe altindaki en giizel
sehir” olarak tasvir ettigi Smyrna'yr deneyimli rehber Sara Pardo esliginde
tanima firsati yakahyor. Oyktilerin Izinde Smyrna’dan Izmir'e, kentin tarihini
eglenceli bir sekilde ele aliyor.



Katilimailarin gercek insanlarin Karakter
ozelliklerinden yola ¢ikarak Kendi Kahramanlaring
yaratmalary Uzerine Kuruly, cesitli alistirmalarla
desteKlenmis Keyifli bir yazi atslyesi.

_ SERAN DEMIRAL' LA
ISTE SENIN KAHRAMANIN®

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Duslinme, tahmin yiriitme ve
kendilerini ifade etme becerilerini
gelistirirler.

® Fikir ahsverisinde bulunarak

birbirlerini tanima ve anlama
firsati yakalarlar.

@ insanlarin fiziksel 6zelliklerini
tanimlamayi 6grenir ve bunlardan
yola cikarak karakter analizinde
bulunurlar.

@ Bir hikayenin kurgulanisg
sUirecinde karakter yaratmanin
onemini ve islevini kavrarlar.

® Eglenceli bir ortamda birlikte
calisma deneyimi yasayarak
kolektif bir Gretim gerceklestirirler.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

Notlar

Her atolyeye yaklasik 20-25 6grenci katilim
gOsterir.

Atélye gund, tim 6grencilerin Benim Hikdyem
kitaplari ile kursun kalem ve silgilerini
beraberlerinde hazir bulundurmalari gerekir.
On hazirlik

@ Atolye dncesinde, etkinlige katilacak butiin
ogrencilerden isimlerini bir not kagidina
yazmalari, bunlari disaridan okunmayacak sekilde
katlamalari ve bir sepette toplamalari istenir.

Etkinlik GUnu

@ Cekilis: Atolye 6ncesinde not kagitlarina
yazilan ve bir sepette toplanan isimler 6grencilere
uzatilarak bir cekilis diizenlenir. Her 6grenciye bir
baska sinif arkadasinin ismi sectirilir.

® Karakter tanitma: (")grencilerden, Benim
Hikayem kitabinin 47. sayfasini agmalari ve
cekiliste kendilerine ismi ¢ikan arkadaslarini bir

AL IR ]
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Hikaye yazmak istiyor ama nereden baslayacagini bilmiyor
musun? Zihnin fikirlerle dolup tassa da masanin basina
gecince bunlari nasil yaziya dékecegin konusunda endiseli
misin? Blyuk bir heyecanla hikayeni yazmaya baslayip
sonra bir noktada tikaniyor musun? iste o zaman bu kitap
5 W1 tam sana gore! ilham verici ve yol gésterici 6neriler, iyi bir

. y s Bibprie kurgu, capcanh karakterler ve yaratici hikayeler icin pek cok
. fikir Benim HikGyem'de gencg yazar adaylarini bekliyor.

iki ctimle ile ilgili ahstirma sayfasina yazili olarak
kisaca tanitmalari sdylenir. 5 dakikalk yazim
slrecinin ardindan Seran Demiral, 6grencilerin
kaleme aldigi yazilardan rastgele secimler
yaparak yiksek sesle okur.

Tahmin yiriutme: Ogrencilerden, Benim Hikédyem
kitabinin 38. sayfasinda yer alan alistirma
sorularindan yola ¢ikarak, kisaca tanitimi yapilan
kisinin kim oldugu Gzerine tahminde bulunmalari
istenir. iclerinden dogru tahmin yiriten
ogrencilere cesitli sorular yoneltilerek, kimligi
gizli karakterin hangi farkli 6zelliklerine gére
varsayimda bulunduklari tartisihr.

@ Sifirdan karakter yaratma: Tim 6grencilerden
farkh bir karakter 6zelligi belirtmeleri istenerek,
paylasilanlar tahtaya yazilir. Seran Demiral ilgili
karakter tanimlamalarindan yola ¢ikarak adim
adim bir kitap kahramani olusturmanin sireclerini

paylasir.

85



Fantastik sgelerle bezeli Nun Gelince isimli
romanindan hareketle, Katilimcilary edebiyatta
ve gerceK hayatta gerceKlik olgusu Uzerine

disinmeye, sorgulamaya ve empati Kurmaya
tesvik eden Keyifli bir tartisma oturumu...

SEZA KUTLAR AKSOY LA
BEN BIR Ronmg
KAHRAMANIYIM

SEZn

KUTLAR

Aksoy

Gaziantep'te dunyaya
geldi. 1980 yilindan beri
cocuklar ve gencler icin
romanlar ve dykuler
yaziyor. Oykdileri

Kirmizi Fare, Dogan
Kardes, Milliyet Cocuk
dergilerinde yayimlandi.
2011 yilinda uluslararasi
ALMA (Astrid Lindgren
Memorial Award) Cocuk
Edebiyati Yarismasi'nda
CGYD (Cocuk ve Genglik
Yayinlari Dernegi)
tarafindan Turkiye adayi
olarak secildi. Aksoy'un
cocuk ve genclik
edebiyati alaninda
verdigi eseler, cevreyi
korumanin éneminden,
dostluga, kiskancliktan,
demokrasiye kadar
uzanan genis bir
yelpazeye yayiliyor.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@® Okuduklari metin Gzerine
disinmeyi, tartismayi ve
ayrintili karakter analizi yapmayi
ogrenirler.

@ Kendilerini kitabin kahramani
yerine koyarak empati kurma
yetilerini gelistirirler.

@ Yazarin yarattigi fantastik
evrenden hareketle, gerceklik
ve gercek disilik kavramlarini
sorgulama firsati bulurlar.

@® Ucan cocuklara, konusan
tavuklara tanikhk ederek
edebiyatta hayal gliciinin
sinirsizhgini kesfederler.

® Cevreye duyarhliklarini
arttirirlar.

® Bencillikten uzaklasmanin
yollarini 6grenerek, diinyada
baska insanlarin ve canhlarin da
oldugunu animsarlar.

® Buyime ve kisilik kazanma
slirecinde ailenin, arkadas
cevresinin ve okulun é6nemini
kavrarlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

Ogrencilerin katiimiyla asagidaki sorular
etrafinda bir tartisma ortami yaratilacaktir.

® Kendinizi, okudugunuz bir romanin
kahramani yerine koydugunuz oldu mu?

® Gercek nedir, gercek disi nedir?

® Cansu'nun yerinde olsaydiniz,
kayboldugunuzu fark ettiginiz an ne yapardiniz?
@® Tavtav adli gezegen sizce nerede ve nasil

bir yer? Oraya gitmek ister miydiniz? Nasil bir
gezegende yasamak isterdiniz?

® Cevreyi korumak icin neler yapabiliriz?

@ Sizce herkesin bir Nun'u olmal mi? O
Nun'dan ne dilerdiniz?
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Cansu icin sikici bir 6gleden sonraydi. Cikolata yiyebilmek icin evi
birbirine katmasi, ders calismamak icin bin bir takla atmasi bile bu ruh
halini degistirmiyordu. inadina ve dik bashligina yenik diisen Cansu,
annesinin sézliinden ¢ikarak énce bahgeye inip, sonrasinda da arkadasi
Ayse ve annesi ile mahallelerinde yeni dogan képek yavrularini sevmeye
gidince olanlar oldu. Cansu kaybolmustu! Yapayalnizdi ve ¢cok caresizdi.
Keske ucabilme yetenegi olsaydi da hemencecik evini bulabilseydi...
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YARATICI -

DRAMA

2,3VEA
SINIFLAR

Brezilyali yazar, ressam Eva Furnari'nin farkliliklariyla
gurur duyan herKesin Kendinden bir seyler bulacagi
Kitabi Sair Kisakulak'tan esinlenerek olusturulmus
Keyifli bir yaratici drama etKinligi.

SONGUL Bozacl YLA
FARKLILIKLARIN

SONGUL
Boznci

istanbul'da dogdu.

Universite yillarinda

oyunculuk egitimi
aldi. Bircok cocuk
oyununda sahneye
cikti. 2008 yilindan
beri yaratici drama
alaninda ¢ocuklarla
ve yetiskinlerle
calisiyor. Yaratici
drama egitmeni,
koordinator, hikaye
anlaticisi ve egitimcisi
olarak ¢calismalarina
devam eden Songul
Bozaci, Cagdas
Drama Dernegi'nin
Yaratici Okuma Birimi
katihmcilarindandir.

KABULU

TRL4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@® Drama teknikleri hakkinda fikir
edinirler.

@ Belirli bir rol tstlenerek, o rol
araciligiyla konusma deneyimi
kazanirlar.

® Dogaclama yapma becerilerini
gelistirirler.

@ Kisilerin farkliliklari tGizerine
distnirken 6z elestiri yapma
imkani bulurlar.

@ Farkhliklara hosgériyle
yaklagsmanin énemini kavrarlar.

® insanlarin fiziksel eksiklikleri
ya da farklihklari nedeniyle
yargilanmamalari gerektigi
bilincine kavusurlar.

@ Yaraticr disiinme yetilerini
arttirirlar.

® Grup calismasina katilarak
kisisel ve sosyal acidan kendilerini
gerceklestirirler.

@® Empati yoluyla canlandirma
yapmanin yollarini 6grenirler.
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@ Etkinlikte, Sair Kisakulak kitabini merkez
alan iki farkli yaratici drama ¢alismasindan
biri uygulanir.

@ Etkinlikler kiitiphane ortaminda ya

da sinifta, 20-25 6grencinin katilimiyla
dizenlenir. Gun icerisinde en fazla dort etkinlik
gerceklestirilir.

DRAMA 1: KiMIN KULAGI EN COK KASILACAK?
® Bir meslek olarak sairlik ve bir edebi tir
olarak siir tzerine kisa bir 6ykt anlatimi ile
baslayan etkinlikte, katilimcilar farkli teknikleri
kullanarak Sair Kisakulak'in cocuklugundan

bu yana yasadigi kulak kasiimalari ile ilgili
dogaclamalar gercgeklestirirler.

® Empati kurma yoluyla kendilerini kitabin
baskahramani yerine koyan dgrenciler kitapta

yasanan olaylara karsi Sair Kisakulak'in verdigi
tepkileri deneyimlerler.

DRAMA 2: KUGCUK MUCITLER

@ Bu yaratici drama oyununda katilimcilar,
Sair Kisakulak'in kulak uzatici aletini 6rnek
alarak fiziksel 6zellikleri farkh olan insanlarin
hayatini kolaylastiracak yeni icatlar hakkinda
fikirler sunarlar.

@ Yaraticiliklarint kullanarak yeni trinler
tasarlayan katilimcilar, olusturduklari cemberin
ortasina gecerek icatlarini beden dilleriyle
anlatmaya calisirlar.

® Arkadaslarindan icatlari hakkinda tahminde
bulunmalarini isterler.

Kisakulak

ﬂ-,_‘_‘__‘ ] .'__J.J

EYA FURRARL

. Sedaam

Hizlikosanlarkdy'de yalniz yasayan Kisakulak, icine kapanik, digerlerinden
farkl bir tavsandir. Ustelik tinli bir sairdir. Oyugunda gecirdigi tekdtize
hayati, giinlerden bir giin postacinin getirdigi mor zarfli bir mektupla
aniden degisir. Eserlerindeki karamsar ruhtan rahatsizlik duydugunu dile
getiren Sirin Kosaradim adinda disi'bir tavsan, bu Gnld sairin yapitlarini
acimasizca elestirmis, Gzerine bir de hikayelerinin sonlarinidegistirmistir...



> KOMPOZiSYON™
CALISMASI /
SOYLESI -

Gizel-cirKin, iyi-Kstu, benzer-farkli gibi deger
yargilarimizi ilgilendiren temel kavramlarin
irdelendigi Uzay Guzeli adli 8yKo Kitabindan
olugturulan, okuru sorgulamalarla dolu
dustnsel bir yolculuga cikaran eglenceli bir
Kompozisyon calismasi ve soylesi.

AYLA CINAROGLU YLA

"KL 4

“UzaYon BiR GEZINTI

AYLA
CINAROGLU
Ayla Cinaroglu,
1972'den bu yana
cocuklar icin yazmaya
ve kitaplarini
resimlemeye devam
ediyor. Turkce ders
kitaplarinda eserlerine

yer verilen Cinaroglu,
2006'da CGYD (Cocuk

ve Genglik Yayinlari

Dernegi) 6nerisiyle IBBY
(International Board

on Books for Young
People) Yazin Onur
Listesi'nde yer almistir.
2007 ilkbaharinda
Eskisehir Osmangazi
Universitesi'nde adina
ozel bir sempozyum
diazenlenmistir.

ETKINLIGIN-KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Guzellik, iyilik, fayda, sanat,
estetik gibi kavramlar tzerine
distinme imkani bulurlar.

@ Yaratici ¢éziimler gelistirmeyi
ogrenirler.

@ Belirli bir konu tizerine diisinme
ve yazma firsati bulurlar.

@ Topluluk 6niinde s6z alma,
fikir belirtme ve temsil
yetilerini arttirirlar.

@ Kendilerine verilen bir yénerge
ve slre dogrultusunda bir isi
tamamlama deneyimi kazanirlar.
@ Bir metin kaleme almanin ve

buna bagli olarak takdir edilmenin
mutlulugunu yasarlar.

@ Felsefi dusiinmeye yénelik adim
atmis olurlar.
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KOMPOZISYON CALISMASI
llgili calisma, okul idarecilerinin, sinif
ogretmenlerinin ve yayinevi yetkililerinin
isbirligi ile asagidaki basamaklar takip edilerek
yuarataltr:
KOMPOZISYON KONUSU
Uzayda heyecan dolu bir sertivene atilan Bora,
halasi ve kedisi sizleri kendilerine eslik etmeye
cagiriyor. Hep birlikte uzayda bir gezintiye
cikiyor ve bir gezegene konuk oluyorsunuz.
Beraberinizde, en az G¢ seyi armagan olarak
gotureceksiniz. Neleri gotirmek istersiniz?
Neden? Gotirduginiz hediyelerin uzayhlarin
hayatini nasil etkileyecegini diisiiniiyorsunuz?
Kompozisyon konusu agiklanir.
Kompozisyonlar 6grenciler tarafindan
kaleme alinir.
Yazili metinler toplanir ve 6gretmenler
tarafindan bir 6n degerlendirilmeden gecirilir.

Kompozisyonlar Ayla Cinaroglu'na
ulastiriimak tzere Tudem Yayin Grubu
yetkilisine teslim edilir.

Ayla Cinaroglu calhsmalari inceler ve
degerlendirir.

SOYLESI

Etkinlik ginl yazar ilgili okulu ziyaret ederek
dgrencilerle bulusur. inceleme firsati buldugu
kompozisyonlardan yola ¢ikarak asagidaki
sorular etrafinda kisa bir séylesi gerceklestirir.

Gulzel nedir, cirkin nedir?

Guzellik kavrami neden herkese gore
degiskendir?

Sizce uzayhlar dinyamizi neden “karmasik
ve duzensiz" buluyorlar?

Hayalinizdeki uzayliy1 ve uzay gemisini tarif
edebilir misiniz?

Sizce dinyamizda olup da uzayda olmayan
en degerli seyler neler?




Katilimallarin Kus Kulesi Kitabindaki éykulerden
yola ciKip bir yazin t0rd olarak 6yKo Uzerine
digindigu, Kitaptaki syKoleri yeniden
yorumladigi Keyifli bir tartisma etKinligi.

FERDA i_z_BUDAk AKINCI'YLA
OYKU SANATI

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Oyki turinan inceliklerini
ogrenirler.

@ Belirli bir kitap tGzerine
disinme, tartisma ve fikir
belirtme deneyimi kazanirlar.

® Usta bir 6yki yazarinin yazim
serlveni hakkinda fikir edinirler.

@ Topluluk éniinde s6z alarak
ozglvenlerini pekistirirler.

® Grup calismasi esasina
gore hareket etme

becerilerini gelistirirler.

@® Tartismanin tanimini,
amaglarini, tlrlerini ve
ozelliklerini 6grenirler.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ Yazar, "Her 6yki kimi zaman farkl bir
macera, kimi zamansa farkl bir yolculuktur,”
s6zunun kendi ic dinyasindaki yansimalarini
paylastiktan sonra asagidaki sorular etrafinda
renkli bir tartisma ortami baslatir.

® Oykii, neden siki bir disipline

gereksinim duyar?

@ Sizce bir dykuyu ‘iyi' yapan sey, konusunun
ilgingligi mi, kurgusunun carpiciligi mi, yoksa
sasirtici bir sonla bitmesi midir?

@ Kus Kulesi'ndeki alti farkli dyki, okurun
zihninde nasil alti farkl yolculuga déntsebilir?

® Binmeniz gereken trene degil de yanhslikla
nereye gittigini bilmediginiz bir trene
binseydiniz yolculugunuz gercek bir maceraya
déntsuar mayda?

KuIesn

Otudem

@ Sizi yanina almadan esrarengiz bir orman
yolculuguna ¢ikan arkadaslarinizin ardindan
gidip de kaybolsaniz, geceyi binlerce kusun
barindigi bir kulede gecirmek zorunda kalsaniz
bu yasadiklariniza nasil bir isim verirsiniz?

@ Bati'daki bir kentin bulyik, giizel
kitapcisindaki haylaz ¢iragin yanlis yere
koydugu kiucik masal kitabinin pesine
neden takilmalisiniz?

@ Bir yazar bir cocuktan neler 6grenebilir? Bir

kitabin, bir davranisin, bir sézcigin ya da bir
gulimseyisin sonu nerelere varabilir?

PR

Son Tren'de dershaneden cikan Sinan ve irem'in uyuyakalisi, Papatyalar'da
ayagi algida Pinar'in annesine ¢ok sevdigi papatyalardan toplayamayisinin
UzUntusu, Kus Kulesi'nde Mustafa’nin isikh hayalleri, Kasabali Cocuk’ta
tanistigi yazar ablasindan kendisi ve ¢cocuklar icin dykiler isteyen Hasan...
Farkli dinyalarin kapilarini aralayan alti 6yka! Kus Kulesi, cocuk hayatinin
inceliklerine deginen ictenlikli bir 6ykl pinari...
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' TIYATROSU 4

Tudem'le “Ewel Zaman Icinde”, Ingiliz yazar Joan
Aiken'in begeniyle okunan Yagmur Damlalarindan
Kolye, Denizin Dibindeki Krallk ve Uyurgezer Ayi
isimli masal Kitaplarindan esinlenilerek sahneye
Konan teK Kisilik bir tiyatro projesi.

. ARZU SURIGI YLE
TUDEM’ LE EWEL

ARZU SURIGi

Uzun yillardir gesitli
egitim kuruluslarinda
cocuklar icin masal
atolyeleri duzenleyip
yaratici drama dersleri
veren Arzu Surici
Kirecci aslen deneyimli
bir tiyatro ve sinema
oyuncusudur. Yogun
calisma programindan
arta kalan zamanlarinda
sosyal sorumluluk
projelerine gonulla
destek veren sanatg,

cocuklarla felsefi

konusmalar yapabilmek
icin "Filozof Cocuk”
serisinin yazari Oscar
Brenifer'den pratik
uygulama egitimi
almistir.

ZAMAN ICINDE”

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Turk kiltirinde 6nemli bir yeri
olan masal anlaticiligl gelenegi
hakkinda fikir edinirler.

@ Okuduklari bir masalin sahneye
konulup nasil canlandirildigina
tanikhk ederler.

® Sevgi, baris, dostluk, hayvan
sevgisi, birlik olma, aile, tabiat
sevgisi gibi evrensel degerler
Uzerinde dustnme firsati bulurlar.

@® Sahnelenen bir eseri izlemenin
kurallarini 6grenirler.

® Gordiiklerini zihinlerinde
anlamlandirma yetilerini
gelistirirler.

@ Sosyal ve kiltirel bir etkinlige
katilma deneyimi yasarlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

SUNUM-TARTISMA evrenine yolculuk yapilir. (Arzu Surici Kirecgi,
® Ruyalar dlkesinden gelen Bayan Pompom’la  Joan Aiken'in her g kitabindan birer masal
tanisma oturumu gerceklestirilir. canlandirir)

® Bayan Pompom’un heybesinden cikan ® Masallar tzerine soru ve cevap seklinde
cesitli objeler esliginde renkli bir masal interaktif bir sohbet gerceklestirilir.

ingiliz masal tstadi Joan Aiken, okurlarini bambaska sertivenlere cikardigi.Yagmur Damlalarindan Kolye,
Denizin Dibindeki Krallik ve Uyurgezer Ayi isimli kitaplarinda, u¢suz bucaksiz detaylarla stsledigi dislerini
birbirinden gtizel masallarla taclandiriyor. Okumaktan buyik keyif alacaginiz bu modern masal kitaplarinda,
denizler tanrisi Poseidon'dan Kuzey Rizgari'na renkli bir kahraman cesitliligi bulunuyor. Masallarini ddeta
buylll bir tepsi Gzerinde okurlarina sunan Aiken'in yarattigi mucizevi diinya, vazgecilmez bir edebiyat
sOlenine dénusuyor.
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Alman yazar, ressam Meike HaberstocK'un
zaman Kavramini mizahi bir Uslupla ele aldig
eglenceli romani Zaman Sihirbazindan
esinlenerek olusturulmus bu Keyifli bir
yaratici drama calismasi.

. SONGUL BOZACI'YLQ
ZAMANDA YOLCULUK

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Eglenceli bir yaratici drama
etkinligine katilarak temel drama
tekniklerini 6grenirler.

@ Kendilerini kitaptaki
kahramanlarla 6zdeslestirerek
empati yeteneklerini gelistirirler.

® Yaratici dramada rol
oynamanin ve dogac¢lamanin
onemini kesfederler.

@ Bir kitabi okurken anlaticinin
disindaki unsurlara da dikkat etme
bilincine erisirler.

@® Zaman kavraminin insan
hayatindaki yerini sorgularlar.

@ Belirli bir sure zarfinda bir isi
tamamlamanin yollari tGzerine
cesitli ipuclari edinirler.

® Takim calismasinin inceliklerini
ogrenerek sosyallesirler.

@ Duslincelerini yaristirirken
yaratici olmaya 6zen gosterirler.

@® Duygularini ifade etmenin
ve denetim altina almanin
inceliklerini 6grenirler.
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@ Etkinlikte, Zaman Sihirbazi kitabini merkez
alan iki farkli yaratici drama calismasindan
biri uygulanir.

@ Etkinlikler kiitiphane ortaminda ya da
sinifta, 20-25 6grencinin katilmiyla dizenlenir.
Gun icerisinde en fazla dort etkinlik
gerceklestirilir.

DRAMA 1: BEN BiR SAAT OLSAYDIM...

@ Katilimcilar, Zaman Sihirbazi'nda yasanan
olaylara, 6ykide adi gecen nesnelerin ve
karakterlerin géztinden bakmayi 6grenirler.
Ornegin; zamani durdurma yetenegine sahip
sihirli bir saat oldugunu varsayarlar ve bir
suireligine kendilerini bu saatin yerine koyup
kitapta yasananlara gosterecekleri tepkileri
degerlendirirler.

DRAMA 2: i$TE BENIM ZAMAN MAKINEM!
@® Katilimcilar, kendi zaman makinelerini icat
ederler.

@ Sinif mevcuduna gére gruplara ayrilan
ogrenciler, kendi makineleri icin birer yénerge
belirler. Ornegin; Dur-Krack, Geriye Sar-Klick,
lleri Sar-Track gibi.

@ Bir suire sonra gruplar kendi zaman
makinelerini hareket ettirmeye calisirlar.
Hareket alani olarak bir saat cemberi
olustururlar.

@ Yonergelere gore harekete gecen makineler
ogrencilerin beden gictyle calisarak istenilen
zaman dilimine dogru yol alirlar.

Anton saatin kagi gosterdigine bir tirlt karar veremiyor. Kiigiik
dostumuzun sonu gelmeyen zamanla basi belada. Basta annesi olmak
Uzere etrafindaki buttin yetiskinler zamansizliktan yakinirken Anton
surekli akip giden zamana ddeta meydan okuyor. Peki zaman bu kadar
degerli ve bulunmasi zorken neden kendisi fazlasina sahip? Acaba biraz
da annesine mi verse? Keske birileri kafasindaki zaman bilmecesini
¢6zmesi icin Anton'a yardimci olabilse...



Her biri bambaska bir Kahramana dénisen

- CALISMASI 4

ormanin hasari sakinleri careyi ilkokul
siralarindaki 8grencilerin Kapisini calmakta
arar! Cocuklarin empati yetilerini gelistirmeye
dayali, fabl toronin incelikleriyle Kurgulanmis
interaktif bir drama calismasi.

. KORAY Avcr CAKMAN LA

"ORMANIN GERCEK
AHRAMANLARI KiM?'

KORAY AvCli
CAXMAN

Henlz kucuctk bir
cocukken en yakin
arkadaslari kitaplari
olan yazar, develer
tellal iken, pireler
berber iken, kah
gulmus, kah distinmus
onlarla beraber.
Blyunce yazmis ve
oduller almis. Basariyla

gerceklestirdigi yaratici

drama atoélyelerinin
yani sira, pek cok sivil
toplum kurulusuyla
da ortak projeler
yuratmaus.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@® Drama yoluyla empati kurma
yetilerini gelistirirler.

® Bir edebi tir olarak fabl
hakkinda ayrintili bilgi edinirler.

@® Okuduklari metin lGzerine
distinme, soru sorma ve yorumda
bulunma deneyimi kazanirlar.

@ Yaraticr diisiinme becerilerini
gelistirerek hayal kurmanin
sinirlarini sorgularlar.

® Buyk ve kiiciik motor kas
gelisimlerini arttirirlar.

® Grup calismasina katilarak
kisisel ve sosyal acidan kendilerini
gerceklestirme yolunda 6nemli bir
adim atmis olurlar.
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SUNUM-TARTISMA @ Fabl tari hakkinda érnekler esliginde detayli

® Yengec Yazar adli kitapta bahsi gecen hindi, Pilgi paylasilir.
karga, kaz gibi hayvanlarin gérsellerinden yola  praAMA-OYUN

cikilarak eslestirmeye dayali bir bulmaca oyunu ® Katihmailara, Yengec (e ERAE

oynanir. en ¢ok hangi hayvani sevdikleri sorularak
® Sunumda gésterilen hayvanlarla ilgili bir sureligine kendilerini bu hayvana
katimcilara cesitli sorular yoneltilir. dénistirmeleri (viicutlarina form vererek)
® Yengec¢ Yazar'in yazilis 6ykisi anlatilir. istenir.

ETLL, Jj AR DA o oF =n—

Koray Avci Cakman, ormandaki hayvanlari birer kahramana
dontstirdigi Yengecg Yazar'da, kitapseverleri disler
dinyasinda kanat ¢cirpmaya cagdiriyor. Yazar, fabl-oyki tirtinde
kaleme aldigi kitapta, birlikte yasama sanati Gizerine igneleyici
atiflarda bulunurken insani zaaflari yonetmenin ne denli zor
oldugunu da animsatiyor.




ETKINLIK

CocuKlarin masali hem dinledigi hem

de nasil resimlendigini takip ettigi;

hayal Kurarken ayni zamanda fikir

Uretebildigi, coK yonlu ve etKilesimli

sira disi bir sanat deneyimi.

CiGDEM GUNDES LE
QIZGIDEN

CIGDEM
GUNDES
Bursa'da dunyaya
geldi. Sehir sehir
gezerek ve oyun
oynayarak egitimini
tamamladi. Kizlari
dinyaya geldikten
sonra onlarla birlikte

yeni oyunlar buldu.

Bu oyunlar sayesinde
birlikte buytduler,
dusler kurdular.
Zamanla dusleri
sOzcuklere burundu,

masal oldu, éykd oldu.

2003 yilindan beri
masal ve oykileriyle
baska cocuklara da
ulasmaya calisiyor.

MASALA ™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Dikkatli dinleme, algilama
ve anlamlandirma

yetilerini gelistirirler.

@ Edebi bir tir olarak masal ve
masal anlaticihgr hakkinda fikir
edinirler.

@ Bir ressamin gorduklerini,
duyduklarini ve hissettiklerini
kagida nasil aktardigini
gozlemleme firsati yakalarlar.

® Yaratici distinme becerilerini
kullanarak masalin gidisatini
degistirebilmek icin fikir Gretmeyi,
yorum yapmayi ve distincelerini
ifade etmeyi 6grenirler.

@® Bir topluluk icerisinde, belirli
bir konu cercevesinde soylesi
yapmanin gereklilikleri
hakkinda bilgi edinirler.

@ Estetik algilarina ve edebi
zevklerine yon verebilmeyi
ogrenirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Cigdem Gundes'ten keyifli bir masal
dinletisi: Dinleti sirasinda anlatilan masal,
ressam Ayda Ataman tarafindan es zamanl
bir sekilde resimlenir.

® Masalin orta yerinde kiiciik bir duraklama
ve katihmcilarla kisa bir soru-cevap oturumu:
Acaba masaldaki kahraman karsilastigi
sorunla nasil basa ¢cikmal? Cigdem Giindes
sorar, katilimcilar éneri getirir. Ayda Ataman
resimler.

@ Anlatilan masala isim bulma oyunu:
Katilimcilar dinledikleri masala en uygun ismi
verebilmek icin topluluk 6niinde s6z alarak ve
birbirlerini dinleyerek tartisirlar.

¥

E Enﬂali fa “Cizgiden Masala...” adl etkinligimiz sadece istanbul ili ve cevresinde
Nﬂtalal‘ ..,_.J dizenlenebilmekte olup bunun disindaki okul davetlerinde yazarin benzer
. temadaki (Ayda Ataman’in katilimi olmadan) “Bir Oyun Bir Masal” adli
r&"‘-_ - etkinligi gerceklestirilebilmektedir.
4 4w Dus kurmaca oyunu oynamak ister misiniz? Gokyuzunde stzilip duran her
F ‘ yastan bulutun severek oynadigi bu oyunla, bulutlar kimi zaman koca bir
_J".. gemiye, kimi zamansa ucu bucagi olmayan bir marti stirtisiine déntisebiliyor.
- _“_, "l_'l i_,-— Cigdem Gundes ve Ayda Ataman ikilisinden, hayallerin gercege déntstigu

sevimli bir masal.
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“Tembel Fare Tini" dizisinin Kitiphane Yolunda
macerasi ile iliskilendirilmis, hayatina uyum
saglamaya calisan minik okurlarin yaraticiliklaring
gelistirmelerine yardimai olan, Kitap ve Kutiphane
sevgisiyle yogrulmus renkli bir sergi calismasi ve
soylesi.

) AYLA CINAROGLUYLA
KUTiPHANE YOLUNDA™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Kitap, kutiphane ve okuma
kaltara ile ilgili temel kavram ve
bilgileri edinirler.

® Kiatuphanede uyulmasi gereken
kurallari 6grenirler.

@ Yaraticiliklarini kullanma
becerilerini gelistirirler.

@ Duslincelerini resimle ifade
etme imkani bulurlar.

® Topluluk 6niinde s6z alma,
fikir belirtme ve temsil
yetilerini arttirirlar.

@ Belirli bir konu tizerine diisiinme
ve calisma olanagdi bulurlar.

@ Bir eser yaratmanin, buna
bagh olarak takdir edilmenin
mutlulugunu yasarlar.

® Herhangi bir elestiriye

ve yoruma karsi hosgoruli
davranmanin yollarini égrenirler.

® Grup calismasina katilarak
kolektif bir is basarma
deneyimine ulasirlar.
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SERGI GCALISMASI

Tembel Fare Tini'yle kitaplarin renkli
dinyasinda keyifli bir yolculuga ¢iktiniz.

ilk duraginiz gérkemli bir kiittiphane! Peki,
hayalinizdeki kitiphane nasil bir yer?
Kitaplar nerelerde sergileniyor? Duvarlar

ne renk? Raflarin boyu nasil? Dislerinizde
canlandirdiginiz kitiiphanenin bir resmini
cizip calismanizin bir kdsesine kitliphanede
uyulmasi gereken kurallardan en az birini yazih
olarak belirtebilir misiniz?

Ogrencilerin belirli bir stire zarfinda okulda ya
da evde hazirladiklari resimler 6gretmenlere
teslim edilerek sergiye hazir hale getirilir.

® Sergi temasinin agiklanmasi.
@ Resimlerin 6grenciler tarafindan
hazirlanmasi.

® Resimlerin toplanmasi ve sergiye

hazir hale getirilmesi.

® Serginin acilmasi.

SOYLESI

Serginin acilis gind Ayla Cinaroglu ilgili okulu
ziyaret ederek 6grencilerle bulusur. Sergiyi
gezen Cinaroglu tim resimleri degerlendirerek
asagidaki sorular etrafinda kisa bir sdylesi
gercgeklestirir.

® Daha énce kitiphaneye gittiniz mi?

® Kituphanede uyulmasi gereken

kurallar nelerdir?

® Tembel Fare Tini sizce bundan bdyle sik sik
kiutiphaneye gidecek mi?

® Kitap okuma aliskanhgi bizlere ne kazandirir?
® Tembel Fare Tini kitap okumaya neden
Useniyor olabilir?

Tembel Fare Tini, arkadasi Sini'ye Buyuk Katiphane'ye gitme s6zl verir ama ylriimeye Gsenir. Sini'nin
zorlamalariyla kitiphaneye vardiklarinda saskinliktan dili tutulur. Binlerce kitap arasindan hangisini 6diing
alacagina karar veremeyen kahramanimiz, resimli bir dinozor kitabi secerek kiitiphaneden ayrilir. Tini igin
yepyeni bir donemin baslangicidir. Yoksa Tini okumaya merak mi salacaktir?

Rria Comarapis: bacr By

b ot
5 i OkULDAN
KOTOPHANE Q?NERI:EN
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YARATICI -
OYUNLAR

Pengu adli resimli 6yKu Kitaplarindan olusturulmus
iKi ayri etKinlik: Yaratici drama calismasi ve
etKilesimli Kitap okuma-sunum etKinligi.

SELEN SOMER' LE

SELEN SOMER

istanbul'da dogdu.
1996 yilinda Bilkent
Universitesi ingiliz Dili
Edebiyati Bolumu'na
onur égrencisi

olarak bitirdi. Halen
istanbul'da yasiyor,

ingilizce dersleri

verip cocuk hikayeleri
yaziyor. Cocuklari
Irmak ve Yunus'a
hikayeler okumaya,
onlarla cikolata ve
dondurma kacamag
yapip sohbet

etmeye bayilyor.

"BEN Bu SORUNU COZERIM™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Grup calismasi gerceklestirerek
belirli kurallara gére hareket
etmenin dnemini kavrarlar.

® Canlandiracaklar karakteri
belirlerken grup arkadaslari ile
uzlasmayi ve onlarin kararlarina
saygl duymayi égrenirler.

® Disiinme, karar verme ve
sorun odakli calisma

deneyimi kazanirlar.

® Kendini ifade edebilme
yeteneklerini gelistirirler.

@® Dramanin yaratici ve eglenceli
diinyasi ile tanisirlar.

® ince motor kaslarini kullanma
yetilerini gelistirirler.

@ El becerisine dayali sosyal

bir aktiviteye katilarak kisisel
yetenekleri hakkinda

farkindalik kazanirlar.

® Hayal guglerinin ve
yaraticiliklarinin sinirlarini
zorlayarak yeni bir sey
yaratmanin mutlulugunu yasarlar.
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® Pengu Deniz Kiyisinda Bir Giin adh kitabi
ogrencilere okunur.

@ Hikayenin ana karakterleri olan Pengu,
Irmak ve Yunus'un yer aldigi resimli boyama
sayfalari katihmcilara dagitihr.

® Ogrencilerin canlandirmak istedikleri
karakteri secip boyamaya baslamalari istenir.

® Katilimcilar boyamayi bitirdikten sonra
resimleri (bant yardimiyla) goguslerine
yapistirarak hikdyede adi gegen karaktere
burdnurler.

® Oykiide tizerinde durulan temel sorunu veya
kendi 6nerecekleri bir sorunu dramatize ederek
c6zmeye calisirlar.

® Pengu Yeni Bir Arkadas adli kitap okunur.

@ "Sinifimiza yeni gelen ve kimseyi tanimayan
bir arkadasimizin kendini daha iyi hissetmesi
icin neler yapabiliriz?"” sorusu tzerine kisa bir
soru-cevap bolimu yapitlir.

® Hikayeyi dinleyen 6grenciler yaraticiliklarini
kullanarak renkli oyun hamurundan
hayallerindeki kahramani tasarlar.

® Katihmcilar ortaya ¢ikardiklari hamurdan
kahramanlara birer isim verirler.

® Her katihmci 6ne ¢ikip, "Bu benim
kahramanim ¢inkd..." ciimlesini tamamlayarak
kahramanlarini sinif arkadaslarina tanitir.

Anaokuluna giden Pengu, kendine has renkli diinyasinda ailesi ve arkadaslariyla

maceradan maceraya kosarken hem eglendiriyor hem de distundurtyor...

A
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“Miymiy Teyze"nin ressami Zeynep Ozatalay'la
cocuKlarin hayal dunyalarini Kullanarak Kendi
Miymiy Teyze KaraKterini yaratacaKlary,

onu yeniden Gizip boyayacaKlari eglenceli,
rengdrenk bir atslye calismasi.

ZEYNEP OZATALAY LA
“KENDI MIYMIY TEYZE

KARAKTERINI YARAT

ZEYNEP
OZATALAY

istanbul'un Kanlica
semtinde dogdu. Okula
baslayinca derslerinde
hic bos durmadj,
matematik ve cografya
6gretmenlerinin cok
guzel karikattrlerini
cizdigi icin apar topar
mezun edildi. O tarihten
beri gordugu her

seyi ciziyor ve cocuk
kitaplari yapiyor. Biri
tombul, digeri zayif iki
kedi kendilerini biraz
mama karsiligr eve
aldirdiklarindan beri
onlarla yasiyor. Yuzmeyi

ve kurabiye yemeyi

seviyor, ikisini ayni
anda denediyse de asla
basarili olamadi.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@® Okuduklari-metni yorumlama,
ayrintilari.dizerine diistinme

ve anlatilan karakterleri hayal
dinyalarinda canlandirma
becerilerini gelistirirler.

® Yazarin ve cizerin kendilerine
sunduklari gérsel dinyaya
alternatifler olusturabilmek

icin caba sarf ederler.

® Renklerin ve sekillerin
duygularini nasil etkiledigini
deneyimler ve bir hissi
kuvvetlendirmek icin renk
paletinden nasil yararlanabilecekleri
hakkinda fikir edinirler.

® Hayal guclerini devreye sokarak
yaratici diisinmeye ve buna

bagh olarak da el becerilerini
gelistirmeye calsirlar.

® Karakter tasariminin bel
kemigini olusturdugu resimli
kitap cizerliginin yani sira, gizgi
roman ve animatérlik meslekleri
hakkinda ayrintili bilgi edinirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Karakter analizi: “Miymiy Teyze ve Mine
nasil tiplemelerdir?”, “Nelerden hoslanirlar?”,
"Hayata bakis acilari nedir?” sorularina birlikte
yanit aranir.

® Yorumlama: Miymiy Teyze kitaplari bize ne
hissettiriyor? Mutluluk mu, heyecan mi,
sertiven mi? Katilimcilara séz verilir.

® Tartisma: “Hayatimizda Miymiy Teyze'ye
benzeyen biri var mi?" ve "Olumsuz 6zelliklerine
ragmen Miymiy Teyze'yi sevmeyi nasil
basariyoruz?” sorulari Gzerine kisaca tartisihr.
® Atélye: “Siz olsaydiniz Miymiy Teyze'yi ya da
Mine'yi nasil gizerdiniz?" sorusundan hareketle
katihmcilardan kahramanlarimizi kendi

hayal diinyalarina gére yeniden cizmeleri ve
boyamalari istenir.

® Katihmcilarin okuduklari dizideki gizimlerin
disina ¢cikmalari tesvik edilerek tamamen kendi
kisisel yorumlarini katmalari desteklenir. Dileyen
katilimcilar dizideki gizimleri taklit edebilir ve
yeni detaylarla renklendirmeyi de tercih edebilir.

® Hayal kurma oyunu: "Miymiy Teyze yeni
macerasinda nerelere gitsin?”, "Kimlerle
karsilassin?”, “Nelerden sikayet etsin?”, “Nasil
giyinsin?" Katilimcilardan Miymiy Teyze'nin
gelecek sertivenleri icin yeni senaryolar hayal
etmeleri istenir.

Kendi HIYHIY ‘"“f;;;rr
%‘\’ZE'

Cicekler kotu kokuyor, kuslar camlari kirletiyor, sicak hava bunaltiyor... Miymiy Teyze hicbir seyden

mutlu olmuyor! Etrafindaki herkese kulp takmaktan, gordigi her seyde kusur aramaktan, kedileri

kovalamaktan yorulmayan kahramanimiza birileri hayatin guzelliklerini géstermeli. Biri, komsunun

kizi Mine mi dedi yoksa?

Miymiy Teyze, hayata hangi gézlerle baktigimizi hatirlatip mutlulugun ve guzelliklerin ipuclarini

paylasmak icin sizleri bekliyor.
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1. SINIF

2. SINIF



Ahmet Onel

Askin Glingor

Arzu Surigi

Arzu Surigi

Ayla Cinaroglu
Aytil Akal

Betil Avung
Cigdem Gundes
Ferda izbudak Akinci
Guldem Sahan
Habib Bektas
Hamdullah Késeoglu
Hanzade Servi
Hisnan Seker
Koray Avci Cakman
Koray Avci Cakman
Mavisel Yener
Mehmet Atilla
Miyase Sertbarut
Nazan Tacer
Necmi Yalgin

Niran Elgi

Ozlem K. Sézbilir
Pelin Glines

Sara Pardo

Seran Demiral
Seza Kutlar Aksoy
Simla Sunay
Songtil Bozacl
Songiil Bozacl
Toprak Isik

Toprak Isik

a4
58
42
94
90
62
48
64
92
66
70
50
68
72
98
52
74
16
14
32
54
76
78
80
82
84
86
56
88
96
46
60

Uctu Uctu Oykii Uctu
Dedektiflik Atélyesi

Diisiinme Atélyesi

Tudem’le Evvel Zaman iginde
Uzayda Bir Gezinti

S6z Cocuklarin

Kiigiik Arkeologlar isbasinda
Farkliyiz Ciinkii Ayniyiz

Oykii Sanati

Hayatimiza Dokunan Hayvan Oykiileri
Mutluluk Oyunu

Diisler ve Gergekler

Kim Korkar Umaci’dan

Kisa Oykii Atélyesi

Ormanin Gergcek Kahramanlari Kim?
Biiyii Kiigiil Oyunu

Siirli Diigler Atélyesi

Edebiyat Firtinasi

Tartisma Atélyesi

Origami Atélyesi

Oku, Ciz, Boya, Kesfet
Onyargilara Karsi

Oykiinii Se¢

Hayal Atélyesi

izmir’i Nasil Bilirdiniz?

iste Senin Kahramanin

Ben Bir Roman Kahramaniyim
Sézciiklerin Rengi, Rengin Mutlulugu
Farkliliklarin Kabulii
Zamanda Yolculuk

Biiyiiyiince Ne Olsam?

Matematigi Tanisan inan Ki Cok Seveceksin
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Ahmet Onel

Arzu Surigi

Askin Glingor
Aytil Akal

Betiil Avung

Figen Gull

Guzin Oztiirk
Habib Bektas
Hamdullah Késeoglu
Hanzade Servi
Hicabi Demirci
Hiisnan Seker
Koray Avci Cakman
Koray Avci Cakman
Mavisel Yener
Mavisel Yener
Mehmet Atilla
Miyase Sertbarut
Nazan Tacer
Necmi Yalgin
Seran Demiral
Seran Demiral
Simla Sunay
Toprak Isik

Toprak Isik

Toprak Isik

Askin Glingor

Aytl Akal

Ferda izbudak Akinci
Figen Guli

Habib Bektas
Hanzade Servi
Hicabi Demirci
Hiisnan Seker
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Uctu Uctu Oykii Uctu

Diisiinme Atélyesi

Dedektiflik Atélyesi

Gazetecilik Dersleri

Kiigiik Arkeologlar is Basinda

2025’e Bir Zaman Kapsiilii

Benim igin Baris Demek

Oykiilerle Atasézleri ve Deyimler

Diisler ve Gergekler

Sevgili Hi¢ Tanimadigim Mektup Arkadasim
Karikatiir Okuma Atélyesi

Canlanan Oykiiler

Almarpa’nin izinde

Biiyii Kiigiil Oyunu

Mavi Zamanlar’in izinde

Siir Atolyesi

Edebiyat Firtinasi

Tartisma Atélyesi

Origami Atélyesi

Oku, Ciz, Boya, Kesfet

Engelleri Asmak

iste Senin Hikdyen

Sozciiklerin Rengi, Rengin Mutlulugu
Biiyiiyiince Ne Olsam?

Matematigi Tanisan inan Ki Cok Seveceksin
Bir Giinliigiine Annemin/Babamin Yerine Gegince

Gohor Evreni’nin izinde

Gazetecilik Dersleri

Basari Mutluluk Getirir Mi?

2025’e Bir Zaman Kapsiilii

Oykiilerle Atasézleri ve Deyimler

Sevgili Hi¢ Tanimadigim Mektup Arkadasim
Karikatiir Okuma Atélyesi

Benim Diinyam
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COCUK ve GENCLIK
KITAPLARI DERGisi

“Dabha giizel bir diinya i¢in
iyi kitaplar var olmali!”

Ivi Kitap, yedi yih agkin stiredir, cocuk ve genclik edebiyatina emek
veren yetkin kalemlerle okurlarim bulugturuyor. Ayhk olarak yayimlanan
derginin her say1sinda cocuk ve genclik kitaplarina iliskin inceleme
yazilar1 yer aliyor. Tudem Yayin Grubu biinyesinde gikanlan ve licretsiz
olan lyi Kitap; okullar, kiitiiphaneler ve yayineilik alani icin énemli
merkezlere dagitiliyor. Her sayis1 merakla beklenen derginin, okurlan
icin nemli bir bagvuru kaynadi olmasinin gerisinde bajimsiz bir yayin
olmasi yatiyor. fyi Kitap yoleuluguna yenilenerek devam ediyor.
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