Didem Unal'in Ormanda Alfabe Kitabindan yola
cikarak cocuKlarin Keyifli bir oyun egliginde alfabeyi
sgrenecekleri bir drama etKinligi.

OKUL ONCES
VE 1. SINIFLAR

DioeM UNAL'LA
ORNANDA ALFABE

DipeM UNAL

Ankara'da dogdu.
1995'ten bu yana yayin
dunyasinda calisiyor.
Arada arastirma,
reklam sektori ve STK
deneyimi edindi; AB
destekli projeler yazdi
ve yonetti. Sézcukler,
Papirus, Patika'da
oykuleri yayimlandi.
Osmanlicadan ve

ingilizceden Turkceye

kitap cevirileri bulunan
Didem Unal, Everest
Yayinlari'nin Tark

ve Dunya Edebiyati
editorlerindendir.

OYUNU™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Kendilerine yoneltilen sorulara
karsi hizli ve pratik yanitlar
vermeyi 6grenirler.

® Dogru anlama, dogru
6zimseme, dogru ve yaratici
distnme yetilerini gelistirirler.

@ Gorsel algr yeteneklerini 6lcme
firsati bulurlar.

@® Merak duygularini harekete
gegirirler.

® Ormanda kesfe cikarak
eglenceli bir oyun esliginde
alfabeyi 6grenirler.

® Yeni kelimeler 6grenerek
dagarciklarini zenginlestirirler.

@ Harflere tek tek odaklanarak
alfabe bilgi ve birikimlerini
arttirirlar.

® Grup calismasi deneyimi
kazanarak topluluk 6niinde s6z
alma ve kendilerini ifade etme
olanagi bulurlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katilimi ile gerceklestirilir. Ayni giin
icerisinde en c¢ok ug etkinlik diizenlenebilir.

® Ormanda Alfabe Oyunu, birbirini
tamamlayan iki ayri bélimden olusmaktadir.

ORMANIN SAKINLERI iLE TANISMA

@ Kitaptan gérsel bir kesitin ekrana
yansitilacagi bu bélimde yazar, hikadyede

adi gecen orman sakinlerini tek tek tanitarak
jaguar ve korudugu hazine ile ilgili cocuklara
cesitli sorular yoneltir.

® Jaguar hazineyi kimden/kimlerden koruyor
olabilir?

® Hikayede vurgulanan esas hazine gergekte
nedir?

® Hayvanlar disinda ormanin diger sakinleri
kimlerdir?

HARFLERI CANLANDIRMA OYUNU
Harfini seg

@ Yazar, alfabenin bitin harflerinin yer aldigi

bir kutu ¢ikararak her 6grenciye bir harf sectirir.

Bir hayvan ya da bitki diisiin
® Ogrenciler sectikleri harf ile baslayan bir
hayvan ya da bitki belirlerler.

So6z al ve kendini tanit

® So6z almak isteyen 6grenciler sahneye/tahtaya
cikarak, ekranda yansitilacak Ormanda Alfabe
gorselindeki harf kodlarini kullanarak isimlerini
sifreler ve kendilerini tanitirlar.

Ornegin, OSMAN — Orman-Sari-Magara-Ay-Nar)

Sahne senin: Bilin bakalim hangi hayvani/bitkiyi
sectim?

® ismini sifreleyen ve kendini tanitan égrenciler
belirledikleri hayvani ya da bitkiyi, sessiz sinema
yoluyla canlandirarak veya yazi tahtasina

cizim yaparak sinif arkadaslarina anlatmaya
calisirlar.

Didem Unal'in siirsel metni ve Oguz Demir'in giiclii cizgileriyle
6zgln bir resimli kitaba dénltisen Ormanda Alfabe, minik
okurlarin goérsel belleklerinde estetik bir algi olustururken,
merak duygularini harekete gecirerek benzersiz bir ilk kitap
deneyimi yasatiyor. Anlatim teknigi ile farklilasan bu eglenceli
kitabin sayfalarinda sakli strprizler, hitap ettigi yas gurubundaki
cocuklarin kelime dagarciklarini gelistirerek hayal giclerini
zenginlestiriyor.
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