OKUL 6Esi
VE 1. SINIFLAR

Pengu adli resimli 6yKu Kitaplarindan olusturulmus

iKi ayri etKinlik: Yaratici drama calismasi ve

etKilesimli Kitap okuma-sunum etKinligi.
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istanbul'da dogdu.
1996 yilinda Bilkent
Universitesi ingiliz Dili
Edebiyati Bolumuni
onur 8grencisi
olarak bitirdi. Halen
istanbul'da yasiyor,

ingilizce dersleri

verip cocuk hikayeleri
yaziyor. Cocuklari
Irmak ve Yunus'a
hikayeler okumaya,
onlarla cikolata ve
dondurma kagcamag
yapip sohbet

etmeye bayiliyor.

"BEN Bu SORUNU COZERIM ™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Grup calismasi gerceklestirerek
belirli kurallara gére hareket
etmenin dnemini kavrarlar.

® Canlandiracaklari karakteri
belirlerken grup arkadaslari ile
uzlasmayi ve onlarin kararlarina
saygl duymayi 6grenirler.

® Duslinme, karar verme ve
sorun odakli calisma

deneyimi kazanirlar.

® Kendini ifade edebilme
yeteneklerini gelistirirler.

@® Dramanin yaratici ve eglenceli
dinyasi ile tanisirlar.

@® ince motor kaslarini kullanma
yetilerini gelistirirler.

@ El becerisine dayal sosyal

bir aktiviteye katilarak kisisel
yetenekleri hakkinda

farkindalik kazanirlar.

® Hayal giglerinin ve
yaraticiliklarinin sinirlarini
zorlayarak yeni bir sey
yaratmanin mutlulugunu yasarlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Pengu Deniz Kiyisinda Bir Giin adh kitabi
ogrencilere okunur.

@ Hikayenin ana karakterleri olan Pengu,
Irmak ve Yunus'un yer aldigi resimli boyama
sayfalari katiimcilara dagitihr.

® Ogrencilerin canlandirmak istedikleri
karakteri secip boyamaya baslamalari istenir.

® Katilimcilar boyamayi bitirdikten sonra
resimleri (bant yardimiyla) géguslerine
yapistirarak hikdyede adi gegen karaktere
burdanurler.

® Oykiide tizerinde durulan temel sorunu veya
kendi 6nerecekleri bir sorunu dramatize ederek
c6zmeye calisirlar.

® Pengu Yeni Bir Arkadas adli kitap okunur.

@ "Sinifimiza yeni gelen ve kimseyi tanimayan
bir arkadasimizin kendini daha iyi hissetmesi
icin neler yapabiliriz?"” sorusu tzerine kisa bir
soru-cevap bolimu yapilir.

® Hikayeyi dinleyen 6grenciler yaraticiliklarini
kullanarak renkli oyun hamurundan
hayallerindeki kahramani tasarlar.

® Katihmcilar ortaya ¢ikardiklari hamurdan
kahramanlara birer isim verirler.

® Her katihmci 6ne ¢ikip, "Bu benim
kahramanim ¢inkd..." ciimlesini tamamlayarak
kahramanlarini sinif arkadaslarina tanitir.

Anaokuluna giden Pengu, kendine has renkli diinyasinda ailesi ve arkadaslariyla

maceradan maceraya kosarken hem eglendiriyor hem de dustunduriyor...
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