Spor Gezginleri 1: Kacis Oyunu
Eglenceli bir kurgu esliginde spor ve genel kiltiir bilgilerini sitnama

firsat1 sunarken basariya ulagmak i¢in takim ¢aligmasinin énemini
vurgulayan eglenceli bir roman
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Konu: SPOR GEZGINLERI-1

Tolga, dogum gununde, hediye
olarak, “Olimpium” adinda

eski bir spor bilgi oyunu alir.
Oyun baslarda hig ilgisini
cekmez; ama arkadaslariyla
oynamaya baslayinca is degisir.
Kahramanlar, kendilerini bir anda
fantastik olaylarin patlak verdigi,

oykuler yazdi. Avukatlik disinda,

bazi internet dergilerinde

yazarlik ve editorltk gorevlerini

ustlendi. Halen ¢ocuk kitaplari
yazmay! surdurdyor.

Yazan: Alper Akal
Resimleyen: Gokge Yavas

-— =
K One Cikan Q/Zﬂ
Ozellikler

+ Eski bir oyun

etrafinda toplanan farkli
karakterlerdeki dort sinif
arkadasina, Antik Roma’dan
Orta Asya'ya, hatta Eski
Misir'a uzanan inanilmaz bir
serlven yasatiyor.

« Tarihsel arka plan ile
glndmuz karakterlerini
birbiriyle ustaca
harmanliyor. Ginimuzden
kopmuyor, gegmisi de
yasatiyor.

+ Basarinin takim ¢aligmasi
gerektirdigini, hoggoriiniin
ve iletisimin sart oldugunu
vurgulayan metin, mizahi
unsurlarla okumayi daha
keyifli hale getiriyor.
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tehlikelerle dolu bir sertivende

bulur. Gergeklige donebilmelerinin

tek garesi, spor kabiliyetlerini
ve genel kultur bilgilerini

konusturarak sinavlari gegmektir.

Roman, 152 sayfa

Onal | 3,4,5. siniflar

Tartisma Sorulari

1. Kitapta bahsedilen antik donem
oyunlarindan giinimize ulasanlara
ornek verip nasil degistiklerini
anlatabilir misiniz?

2. Olimpium ile ana karakterlerimizi
gecmiste hangi doneme gotirmek
isterdiniz?

3. Boyle bir oyunun igine gireceginizi
diistinin. Nasil bir takim
olustururdunuz?

4. Antik Misir'da kutsal sayilan
hayvanlar hangileridir? Donemin
toplumu icin neden kutsal sayiliyorlar?

5. Kitaptaki kahramanlar, genel
kiiltir sorularinin yanitlarini giinlik
yasamlarinin iginde nasil buluyorlar?
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Etiketler: Arkadaslik, Dayanisma, Seriven,
Spor Klttrd, Tarih ve Medeniyet

Sinif Etkinlikleri

1. Kitapta yer alan antik donemlerden
birini segerek, icinde karakterlerimizin
de yer aldi§1 bir spor yazisi olusturun.

2. iginde genel kiiltir, takim galismasi
ve yarisma yer alan bir oyun tasarlayin.
Kartondan keserek oyununuzu
hazirlayin ve sonra arkadaslarinizla
birlikte oynayin.

3. Kitapta, Anita’nin hikayesini

de goriiyoruz. Kitaba, Anita’nin
Olimpium ile baglantisina dair, iginde
tahminlerinizin yer aldigi kisa bir ek
bolim yazin.

4. Antik donemlere ait kiyafetlere
0zgu bilgileri kitapta anlatildigr hali
ile resmedin veya hayal giiciinlizden
faydalanarak yeniden tasarlayin.

5. Her durakta yer alan sorulari
cesitlendirmeye ¢alisin.






