Kay1p Kitapliktaki Iskelet SEeRrisi

Turk ¢ocuk edebiyatinin iki biiytik kaleminden ¢ikan,
arka planina Efes Antik Kenti'ni alarak gecmisi bugiine baglayan,
gizem dolu bir macera ve etkileyici bir seri
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Yazan: Mavisel Yener & Aytul Akal
Resimleyen: Saadet Ceylan

Konu:

Efes Antik Kenti bekgisinin kizi Ceylan, 6zgurligine

duskin bir gocuktur. K¢k kedisi Efes, yasl kaplumbagasi
Kapkap, yardimsever kopegdi Celimsiz ve sinif arkadasi Ali
cevresinde, blyUk bir macera baglayacaktir. Ceylan, Efes Antik
Kenti'nde verilecek bir konsere gizlice girebilmek i¢in Selsus
KltUphanesi'nin yeralti gegitlerinde kesfe ¢ikar. Bu sirada kedisi
Efes kaybolur ve kitiphanenin altinda bir yeralti kati kesfeder.
Ancak orada, kesfettigi tarihi eserlerle birlikte mahsur kalir.
Ceylan hayvanlarin dilinden anlamadigi igin, Efes’i kurtarmak
da yuzyillik kaplumbagda Kapkap ve Celimsiz adindaki kopege
kalir. Daha once ylzeye ¢ikmamis tarihi eserlerin bulunmasiyla,
gocuklar bu zenginliklerin bulanlara degil, “dlinyaya” ait
oldugunu anlarlar.

Etiketler: Kiltlrel Degerler,
Etik Degerler, Tarih ve Medeniyet,
Efsane ve Soylenceler, Serliven

Roman, 208, 224, 312 sayfa
3,4,5, 6. siniflar
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Ozellikler

- Kayip Kitapliktaki Iskelet,
Yagayan Oliiler ve Fare
Sarayi adinda (¢ doyurucu
kitaptan olusan, alanindaki
yetkin kalemlerin elinden
¢ctkmig, onemli bir seri.

« Uluslararasi “Found in
Translation” antolojisine
girmeyi basaran, evrensel
bir eser.

« Tarihi ve kltirel bilincin
gelisimine yaptigi dogrudan
katkiyla 6ne ¢ikiyor.
Arkeoloji, antropoloji,

tarih ve hatta mitoloji gibi
konularda bilgiler veriyor.
Ogretici yonii oldukga
kuvvetli.
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Tartisma Sorulari

1. Selsus Kitapligr'nin alt katindan
ctkan eserler hangi doneme ait?
Bu donemde, yasam ve gelenekler
nasildi?

2. Kitaph@in alt katindan gikan Akil,
Kader, ilim, Erdem ve Arkadaslik
heykelleri nedir? Bu heykeller sizce neyi
temsil ediyor?

3. Antik Kent'te yasayan kedilerin
isimleri nereden geliyor? Bu mitolojik
isimlerle ilgili bir soyagaci gikarabilir
misiniz?

4. Ali, hayvanlarin ne demek
istediklerini nasil anliyor? Sizce
hayvanlarla iletisim kurmanin bir yolu
var mi?

5. Tarihi eser ne demektir? Onemli
olan, eserin “eski” olmasi midir?
Neden buldugumuz eserleri kendimize
saklayamayiz?

— Sinif Etkinlikleri

1. Kitabin ilk sayfalarindaki antik
kent haritasini fotograflarla
zenginlestirerek sinifinizda paylasin.

2. Kitabi okurken karsilagtiginiz
yabanci sozcikleri ya da terimleri bir
kenara not edin ve sonra anlamlarini
arastirarak ogrenip kendinize kiguk bir
sozluk olusturun.

3. Arkeolojik kazilarin gergeklestirildigi
bir alana ya da arkeoloji miizesine
gezi diizenleyin. Bu gezide bir “gzlem
defteri” tutun ve dikkatinizi ceken
ayrintilari ona yazin.

4. Kitabin son sayfasinda, Selsus
KitapligI'nin Oykiisi'niin yer aldigi bir
pano fotografi var. Siz de bir zaman
Gizelgesi olusturarak, kitapligin
tarihindeki onemli olaylari siralamaya
galisin.

5. Bir antik kentte calistiginizi hayal

ederek bir giinliik tutun ve basiniza
gelebilecek olaylari yazin.





