On iki yasindaki Johnny’nin maceralarina odaklanan, fantastik unsurlardan beslenirken
guldurmeyi de hi¢ ihmal etmeyen, tarih ve kent bilinci, savas ve baris, ahlaki duruslar gibi
hayati kavramlar tizerine disiindiren kusursuz bir seri

On iki yagindaki Johnny Maxwell, diinyadaki her gocuk kadar siradan
bir gocuktur. Arkadaslari ve bilgisayar oyunlari ile yasayip gitmektedir.
Bir yandan da evdeki Sikintill Zamanlar'la basa gikmaktadir, glinkd
anne ve babasi buyuk sorunlar yagamaktadir. Bir glin, yine gok sevdigi
bir oyunu, “insanligi Ancak Sen Kurtarabilirsin’i oynarken gok tuhaf

bir sey olur: Oyundaki uzaylilar onunla konusur ve ateskes ister.
Johnny de biraz korkarak, ates etmekten vazgecer. iste o andan sonra
uzaylilarin kahramani oluverir; zira simdiye kadar onlarin sozinu
dinleyen tek gocuk o olmustur. Johnny, durumdan arkadaslarini

da haberdar eder ama pek destek bulamaz. Sonunda, yardim, en
beklemedigi kisiden gelir: Kirsty adindaki bir baska oyun delisi kizdan.
ikili, oyun evrenine girerek uzaylilara yardim ederler ve onlari Sinir'in
Otesine tasimayi basararak kurtarirlar.
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Roman, 216 sayfa | Etiketler: Arkadaslik, Bilim ve Teknoloji,
6,7, 8. siniflar Etik Degerler, Mizah, Savas ve Barisg

Johnny, dedesinin yanina tasindiktan sonra her gtin mezarlik
yolunu kullanarak yolu kisaltir. Fakat bir glin, oradaki hayaletleri...
daha dogrusu “6li vatandaslar” gormeye baslar. (Oliler, hayalet
lafini pek sevmezler.) Ancak belediye, mezarligi bir holdinge
satma derdindedir, dluler evsiz kalacaktir. Johnny kollari sivar ve
mucadeleye baslar. Mezarlikta, oranin yikilmasini engelleyecek
“UnlU" bir 6ld ararken, Blackburyli Dostlar Taburu’nu 6grenir; bunlar,
topluca savasa giden ve topluca sehit disen bir grup askerdir.
Sonunda bir dernek kurarlar, holdingi faka bastiracak bir yol
bulurlar ve gergekten de mezarli§i kurtarirlar: Ancak oliler de bos
durmamistir: Cadilar Bayrami'nda, mezarlidr ilk kez terk ederler ve
dudnyanin tadini ¢ikarirlar. Gece sona erdiginde Johnny onlari ikna
bile edemez; her biri, sonsuz mutluluga dogru ugar gider.
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6, 7, 8. siniflar Etik Degerler, Kulttrel Degerler, Micadele
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Blackbury sokaklarinda yillardir gezinip duran, yasli, evsiz ve birazcik
da deli bir kadin vardir: Bayan Tachyon. Oniine katti§i kocaman
alisveris arabasi ve vahsi kedisi Suglu ile, sagda solda yatar, kendi
isine bakar. Ancak kimsenin bilmedigi sey, o aligveris arabasinin
aslinda bir zaman makinesi oldugudur. Johnny ve arkadaslari, bir
kaza sonrasinda bunu kesfederler ve sonunda, istemsizce, 1941
yilina, ikinci Dinya Savasi'nin en hararetli glinlerine gidiverirler.

Isin iginde zaman yolculugu varsa, paradokslar ve sorunlar her
zaman bas gosterir: Johnny ve dostlari, 1941'deki bombardimani
engellemeye, koca bir mahalleyi kurtarmaya galisirlarken, Bingil'i bir
anligina gegmiste unuturlar ve o bir an, paralel bir evren olusmasina
sebep olur. Fakat nihayetinde, kendi dedelerinden de yardim alarak,
bombardimani engellemeyi basarirlar ve sag salim 1996'ya donerler.

Yazan: Terry Pratchett
Resimleyen: Mark Beech
Tirkgelestiren: Niran EIgi

* Yetkince yazilmis, hem
duygusal hem de komik bir
seri. Savas karsithgi, etik
secgimler, ahlaki sorunlar,
sosyoloji, psikoloji, aile ve
okul iligkileri gibi pek ¢ok
konuya itinayla egiliyor.

« Her kitap, kendi 6zelinde
konulara ve alt metinlere
sahip. ilki, bilgisayar oyunlari
Uzerinden savas karsithgini,
ikincisi kent ve tarih
bilincinin dnemi ve tiketim
kdltirindn sonuglarini,
Uglncusu ise savasin
korkung yUzunu ve “dogru
seyi yapmanin® dnemini
vurguluyor.

+ Yine her kitap, konusu
itibariyle, Gnld film ve

dizilere gondermelerle dolu:

Uzay ve zamanda yolculuk
temali bilimkurgu filmleri,

komedi ve hayalet filmleri,
bilgisayar oyunlari...

Roman, 256 sayfa
6, 7, 8. siniflar

1. Johnny Maxwell sizce nasil bir
cocuk? Onu dncelikle hangi sifatla
tanimlayabilirsiniz?

2. Insanligi Ancak Sen Kurtarabilirsin'de
Johnny bilgisayar oyununun icine
giriyor. Sizce yazar, boyle bir sey
yazarak neyi vurgulamak istemis
olabilir? Siz oyunun igine girseniz nasil
davranirsiniz, neler yaparsiniz?

3. Hayaletleri Ancak Sen
Anlayabilirsin'de, belediye neden
mezarligi satmak istiyor? Yerine
yapilacak olan sey sizce daha mi
onemli? Siz olsaniz ne karar verirdiniz?
Neden?

4. Sizce kentlerin yasamasini saglayan
asil sey nedir? Tartisin.

5. Zamani Ancak Sen
Durdurabilirsin’de Johnny ve dostlari
gecmise gidiyor. Sizce zamanda
yolculuk yapmak mimkiin mi?
Miimkiin olsaydi, diinya tarihindeki
hangi olayi degistirmek isterdiniz?
Neden?

6. ikinci Diinya Savas! hakkinda neler
biliyorsunuz? Sinifta tartisin.

Etiketler: Bilim ve Teknoloji, Tarih ve Medeniyet,
Hayal Gucu, Savas ve Barisg, Sorun Cozme

1. Sinifta iki grup olusturun. Bu iki
grup, birbiriyle husumetli olsun. Ve
bir taraf durumu savas ve kavga
ile gozmeye niyetliyken, digeri
konusmayi, ortak zemin bulmayi
amaglasin. Sizce kazanan kim?
Neden?

2. Sehrinizde, tarihi 6neme sahip bir
yeri ziyaret edin ve hangi sebeple
dnlendigini arastirin. Sizce o yer
olmasayd, sehrinizden neler eksilirdi?
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3. “Kent bellegi” soziiniin ne

demek oldugunu arastirin ve kendi
ciimlelerinizle bunu bir kompozisyona
dokiin.

4. “Paradoks” nedir? Arastirin ve bir
kompozisyon yazin.

5. Zamanda yolculuk temal bir
bilimkurgu &ykiisii yazin. Oykiiniizde,
kahramaniniz ne tiir “paradokslarla”
karsilagiyor? Ayrintilandirin.

6. Kitaplarda bahsi gegen filmlerden
hangilerini izlediniz? Kiguk bir “film
listesi” olusturun, filmlere puanlar verin,
yorumlar yapin, ardindan da bunu
arkadaslariizinkilerle karsilastirin.





