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I[slem Tamam SERisi

Matematigin sanat sayesinde hayat buldugu, mizahin ve gorsellerin de
destegiyle okuru sayilarin biyulid dinyasinda yolculuga ¢ikaran,
essiz bir bagvuru serisi

Yazan: Toprak Isik

Resimleyen: Dogan Gengsoy
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3 L . Z *}:1 var. Zor 6grenilmesinin bir nedeni, belki de bunlar. Matematigin

bu kendine has dili 6grenilirken bir yandan da eglenilmezse,
onun sikici oldugu disundlur. Halbuki biraz sabirli olunsa, bu
buyull dinyaya adim atmanin doyumuna paha bigilemez. Zor

diye, okuma yazma da 6grenilmiyor olsaydi, hayat tamamen
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saatlerce slrecek bir anlatim ya da onlarca 6rnek soru gerektiren
bir kavrami, kimi zaman bir kiiguk oyku, bir espriyle kimi zamansa
bir benzetme ya da kisilestirme ile sip diye anlasilir hale getiriyor.
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Ozellikler

+ Ogretmekten ziyade
matematik kilttrd
kazandirarak her tiirli
problem karsisinda ¢6ziim
yollari arama motivasyonu
kazandiran essiz bir seri.

+ Anlatilmasi zor konulari
basit, akicl, anlasilir bir

dil, mizahi bir anlatim,
surtkleyici hikayeler ve
karikatUr esintili gorselleriyle
eglenceli hale getiriyor.

+ Matematigin tarihsel
gelisimi, matematige
katkida bulunanlarin
hayati vb. konulariyla,
okura matematik kultrd
kazandiriyor.
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Basvuruy; 176, 160, 152, 136 sayfa
3,4, 5, 6. siniflar

Tartisma Sorulari

1. Geometrik cisimlere gevrenizden
ornekler gosterin.

2. Grafiklerin, glinlik hayatta nerelerde
kullanildigina ornekler gosterin, ne gibi
kolayliklar sagladigini agiklayin.

3. Oriintii ne demektir? Dogada,
cevrede ve esyalarda karsilastiginiz
oriintl orneklerini gosterin.

4. Matematigin guinlik hayattaki
kullanimina ornekler vererek,
matematik olmasa binalarin,
koprdlerin, ugaklarin, roketlerin yapilip
yapllamayacagini tartisin.

5. Yazar, “Zor sorularla ugragsmak
daha zevklidir,” diyor. Neden boyle
demis olabilecegini ve buna katilip
katilmadiginizi tartisin.

6. Cahit Arf kimdir? “Matematik sabir
isidir,” ve "Matematigi ezberlemeyin,
yapin!” sozleriyle ne demek istemistir?

Etiketler: Bilim ve Teknoloji,
Kendini Tanima, Merak ve Arastirma,
Sorun Gozme, Okul Yasami

— Sinif Etkinlikleri

1. Siniftaki yazi tahtasi, pano, resim
gergevesi, sira, masa gibi nesneleri
metre veya cetvelle dlgerek kaydedin;
cevre uzunluklarini ve alanlarini
hesaplayin.

2. Kitabl okuma surecinde “matematik
gunligu” tutun ve anlatilan konunun
veya problemin ne kadar veya nasil
anlasildigini gorun.

3. Verilen bir problemin ¢6zimiind,
asag@idaki sorulara yanit verecek
sekilde hikayelestirin:

a) Soru benden ne yapmami istiyor?
(Problemi dogru okuyup anlama.)
Cevabi nasil bulacagim? (Cozim
icin plan yapma, akil yiriitme.)
Bunlari neden yaptim? (Cevabin
dogrulugunu kontrol etme.)
Benzer bir soru olusturabilir
miyim? (Benzer bir problem
kurabilme.)






