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Ormanda Alfabe

Siradis1 tasarimi, hikayesi, zengin gorsel anlatimi ve ¢ocuklarin merak
duygularini harekete geciren oyunu ile cocuklara hem alfabeyi 6greten
hem de yeni kelimeler kesfettiren bir oyki
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Siyaset Bilimi ve Kamu

Yonetimi bolimunu bitirdi.

1995'ten bu yana yayincilik

alaninda galisiyor. Yazarligin

yanisira gevirmenlik ve

editorlik yapiyor.
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Ozellikler

+ Didaktik anlatimdan uzak,
merak uyandiran bir kurgu.
Alfabeyi oyun esliginde
Ogretiyor.

* Her sayfada bir harf igin
verdigi gorsel uyaranla,
gocuklarin sekil algisinin ve
dikkatlerinin gelisimine katki
sagliyor.

+ “Oyun-kurgu” seklinde
tasarlanan kitap ¢ocuklarin
alfabeyi 6grenmelerinde
kalcilik sagliyor.

- Kitabin sonunda yer
alan etkinlik ile cocuklar
ogrendikleri harfleri
pekistiriyor.

Yazan: Didem Unal
Resimleyen: Oguz Demir

TUDEMYAY I

Konu:

Oykusine, bembeyaz bir
sayfada, sadece bir ay ¢izimiyle
baslayan kitap, her sayfada
yeni bir gizimle renkleniyor.
Ay'dan sonra bulutlar, sonra
ceylan, sonra da dag ekleniyor.
Rengarenk, hareketli bir orman
tablosu, sayfalarda adim adim
ortaya ¢Ikiyor. Her yeni imgenin
ilk harfi, alfabenin de sirayla
ilerleyen harflerinden olusuyor
ve sonunda ortaya, siir gibi,
edlenceli bir kitap ¢ikiyor.

Oykii, 64 sayfa
Okul Oncesi, 1. sinif

Tartisma Sorulari

1. Sizce Jaguar, hazineye neden el
koymus olabilir? Bu yaptigi sey sizce
dogru mu?

2. Kitap boyunca hayvanlarin

ve ormanin hangi 6zellikleri ile
karsilaslyorsunuz? Dikkatinizi en gok
geken ne oldu?

3. Jaguar, hazineyi geri vermeyi nasil
kabul ediyor?

4. Siz olsaniz, ormandaki hayvanlara

nasil yardim ederdiniz? Her hayvanin
farkli 6zelliklerine gore hareket etmek
daha mi mantikli olurdu?

5. “Esas hazine bu orman,”
cumlesinden ne anliyorsunuz? Dogayi
ve gevreyi korumak sizce neden
onemlidir?
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Etiketler: Cevre Bilinci, Mizah,
Hayvan Sevgisi, Merak ve Arastirma,
Okuma ve Yazma Kltiru

— Sinif Etkinlikleri

1. Kitabin sonunda yer alan orman
resmini dikkatlice inceleyin. Ardindan,
kitabin ilk sayfasina donerek aklinizda
kalanlari resimleyin.

2. Alfabedeki harfleri birer birer

yazin. Her harfin karsisina bildiginiz
hayvan isimlerini not etmeye galisin.
Bilmediklerinizin karsisina ise ormanda
yer alabilecek baska varliklari yazin.

3. Kitabin iginde, ipucu olarak her harf
renklendirilmis halde. Renkleri takip
ederek, her sayfada Oykiiye katilan
canlilari bulmaya ¢alisin.

4. Her harfinden baska bir dizenin
ciktigr, minik bir siir olusturmaya
galisin.

5. Siz de kendi resimli kitabinizi

yapin! Bir karakter yaratin ve resim
defterinizin sayfalarina, dykisi tek tek
ilerleyecek sekilde, istediginiz teknigi
kullanarak resimlerinizi gizin.






