Terry Pratchett

% Odiilleri:

Cagdas fantezi ve mizah edebiyatinin 6nde gele.n 1994 Ingiliz Fantastik

isimlerinden Sor Terry Pratchett, 1948 yilinda Ingil- Kitap Odiilleri

tereéde dogdu. Unlii Diskdiinya serisine ait 41 ro- Yilin Yazar1 Odiilii

man ve irili ufakli yan kitaplar yazdi, pek ¢ok ¢ocuk 2001 Carnegie

kitab:1 da kaleme aldi. Muhtesem Maurice ve Degis- Madalyast

mis Fareleri ile 2001 yilinda Carnegie Madalyasini 2008 Locus Odiili

kazandi. Kendisine diinya ¢apinda gohret getiren 2009 Michael L. Printz

ve devasa bir hayran kitlesi kazandiran Diskdiinya Onur Kitab

serisi, onlarca dile ¢evrildi, 100 milyondan fazla 2009  Edebiyata verdigi
katkilardan 6tiirii

sattl. 2015 yilinda hayatini kaybeden yazar, halen svalvelik U
diinyada kitaplar1 en ¢ok satan yazarlar arasindadir. Sovalyelik Unvant

% Terry Pratchett Edebiyati

Terry Pratchett, diinya edebiyatinda apayri bir yere sahip, ¢ok 6zel bir yazar. Yasam1 boyunca siirekli
iretmis, onlarca kitap yazmus, kiilt bir kisilik. En biiyiik yaratimi, hi¢ tartismasiz, Diskdiinya serisi;

ancak cocuk ve genclere yonelik kitaplar: da azzimsanmayacak derecede komik ve ironik.

Edebiyatinin 6ziinii ise gogunlukla mizah ve parodilestirme olusturuyor. Istedigi hemen her konuyla
dalga gecebilme yetenegine sahip yazar, ilk kitaplarini bile sirf eglenmek icin yazdigini belirtiyor.
Buna karsilik, 6mrii boyunca en ¢ok kizdig: seylerden biri, “komik olanin ciddi olamayacagina

dair” yaygin inancti. Ciddiyetin, eserin iyi olusuyla kazanildigini savunuyordu.

Cocuk ve genclik edebiyati konusunda da hayli titizlenen yazar, “Cocuklar i¢in yazarken daha
dikkatli olmalisiniz. Sorulara yanit vermelisiniz. Okurlarin kafasinda soru birakmamalisiniz. Her

zaman, onlardan daha ileride olmak zorundasiniz,” diyor.

Diinya edebiyatinin en parlak kalemlerinden biri olan Terry Pratchett, kitaplariyla dokundugu

herkesi etkileme giiciiyle, akillarda yer ediyor.

“Terry'nin eserlerinin ve yazma tarzinin temelinde, “Terry Pratchett, hayali diinyalarin muhtesem mucit-

adalet duygusu var. Onu okuldan gazetecilige, bir lerinden biridir. Onda, halk hikayecilerinin enerjisi

elektrik sirketinin basin biirosuna ve sonra da diin- vardir. Hayranlari onu, zekice yazilmig komik diya-

yanin en ¢ok sevilen, en ¢ok okunan yazarlardan biri loglari, hayal giiciiniin doruklar1 ve giinlik hayatin

olmaya gotiren, bu adalet duygusuydu..” ayrintilariyla dolu olaylari ele aldig1 iin sever.”

Neil Gaiman The Times
“Ustura kadar keskin taglamalar... Karninizi agritacak “Terry Pratchett, cagdas Ingiliz yazininin en iyi ve
kadar komik, feci zeki...” en komik yazarlardan biri.”
Kirkus Reviews Independent
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On iki yagindaki bir
¢ocugun maceralarina
odaklanan, fantastik
unsurlardan beslenirken
gildiirmeyi de ihmal
etmeyen, tarih ve kent
bilinci, savas ve baris, ahlaki
duruglar gibi kavramlar
tizerine diisiindiiren bir seri

On iki yasindaki Johnny Maxwell siradan bir gocuktur. Arkadaglar1 ve bilgisayar
oyunlart ile yasayip gitmektedir. Evinde ise sorunlar vardir, ¢iinkii anne babast biiyiik sikintilar yasamaktadir. Bir giin, Johnny yine
cok sevdigi bir oyunu, Insanlig1 Ancak Sen Kurtarabilirsin'i oynarken ¢ok tuhaf bir sey olur: Oyundaki uzaylilar onunla konugur
ve ategkes ister. Johnny de biraz korkarak, ates etmekten vazgecer. Iste o andan sonra uzaylilarin kahramani oluverir; zira simdiye
kadar onlarin soziinii dinleyen tek ¢ocuk o olmustur. Johnny, durumdan arkadaslarini da haberdar eder ama pek destek bulamaz.
Sonunda, yardim, en beklemedigi kisiden gelir: Kirsty adindaki bir bagka oyun delisi kizdan. ikili, oyun evrenine girerek uzayhlara
yardim ederler ve onlar1 Sinir’in Gtesine tagimay1 bagararak kurtarirlar.

Johnny, dedesinin yanina tagindiktan sonra her giin mezarlik yolunu kullanarak
yolu kisaltir. Fakat bir giin, oradaki hayaletleri gormeye baslar. Ancak belediye, mezarlig1 bir holdinge satma derdindedir, dliiler
evsiz kalacaktir. Johnny kollar1 sivar ve miicadeleye baslar. Mezarlikta, oranin yikilmasini engelleyecek “tinlii” bir 6lii ararken,
Blackburyli Dostlar Taburu’nu 6grenir; bunlar, topluca savasa giden ve sehit diisen bir grup askerdir. Sonunda bir dernek kurarlar,
holdingi faka bastiracak bir yol bulur ve ger¢ekten de mezarhig1 kurtarirlar: Ancak oliiler de bos durmamugtir: Cadilar Bayrami'nda,
mezarhi1 ilk kez terk ederler ve diinyanin tadini ¢ikarirlar.

Johnny ve arkadaglar, bir aligveris arabasiyla, sans eseri 1941 yilina, Ikinci Diinya
Savasrnin en hararetli giinlerine giderler. Tabii isin i¢inde zaman yolculugu varsa, paradokslar ve sorunlar her zaman bag gosterir:
Johnny ve dostlari, 1941'deki bombardimani engellemeye, koca bir mahalleyi kurtarmaya ¢alisirlarken, Bingil’1 bir anligina ge¢mis-
te unuturlar ve o bir an, paralel bir evren olugmasina sebep olur. Fakat nihayetinde, kendi dedelerinden de yardim alarak, bombar-
dimani engellemeyi basarir ve sag salim 1996’ya donerler.

Yazan: One Cikan Ozellikler Simif Etkinlikleri

Terry Pratchett

Resimleyen: « Savas ve baris, etik secimler, 1. Johnny Maxwell sizce nasil 5. Ikinci Diinya Savast hakkinda
Mark Beech ahlaki sorunlar, sosyoloji, bir ¢ocuk? Onu 6ncelikle hangi  neler biliyorsunuz?
Tiirkgelegtiren: psikoloji, aile ve okul sifatla tanimlayabilirsiniz? 6. Zamanda yolculuk temali
Niran Elgi iligkileri gibi pek cok konuyu 2. Insanh Ancak Sen Kurta- bir bilim kurgu 6ykiisti yazin.

Roman, 216, 216, 256 sayfa
6,7, 8. siiflar

Etiketler:

Arkadaglik, Bilim ve Teknoloji,
Etik Degerler, Mizah, Savas ve
Baris, Dogastii Unsurlar, Tarih
ve Medeniyet

irdeleyerek okurlar: diigiinmeye
yonlendiriyor.

« Bilgisayar oyunlari {izerinden
savas karsithigini, kent ve tarih
bilincinin 6nemini, titketim
kiltiiriniin sonuglarini, savagin
korkung yiiziinii ve “dogru seyi
yapmanin” 6nemini vurguluyor.
« Diinyaca iinlii, uzay ve
zamanda yolculuk temali bilim
kurgu, komedi ve hayalet
filmlerine gondermelerde
bulunarak okurlarin genel
kiiltiir seviyesine katki sagliyor.
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rabilirsinde Johnny bilgisayar
oyununun igine giriyor. Sizce
yazar, boyle bir sey yazarak neyi
vurgulamak istemis olabilir? Siz
oyunun igine girseniz nasil dav-
ranirsiniz, neler yaparsiniz?

3. Sizce kentlerin yagamasini
saglayan asil sey nedir? Tartigin.

4. Sizce zamanda yolculuk yap-
mak miimkiin mii? Miimkiin
olsayds, diinya tarihindeki han-
gi olay1 degistirmek isterdiniz?
Neden?

Oykiiniizde, kahramaniniz ne
tir “paradokslarla” kargilagiyor?
Ayritilandirin.

7. “Paradoks” nedir? Aragtirin
ve bir kompozisyon yazin.

8. Kitaplarda bahsi gegen film-
lerden hangilerini izlediniz?
Kiigiik bir “film listesi” olustu-
run, izlemediklerinizi arkadas-
larinizla birlikte izleyin, sonra
da filme dair fikir ve yorumlari-
niz1 yaztya dokiin.





