Salah Naoura

Siiperhiigo Serisi

Is Basinda!
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Yazan:

Salah Naoura
Resimleyen:

SaBine Biichner
Tiirkgelestiren:

Olcay Magden Unal
Oykii, 56 sayfax 5

1, 2. siniflar

Etiketler:

Hayvan Sevgisi, Kendini
Tanima, Mizah, Biiyiime ve
Olgunlagma, Seriiven

Ele avuca sigmayan, sevimli mi sevimli, bir o kadar da

Tyilik Pesinde!

Hirsiz Avinda!

sakar olan bir kopegin eglenceli maceralar1

Sular Altinda!

Uzay Yolunda!

Hiigo biraz sakar bir kopektir. Biiyiikanne Frida ile mutlu mesut yasamaktadir. Bir giin, evdeki

sOominenin i¢ine yuvarlaniverir ve orada, SiiperkopeKin gizli siginagini bulur. Stiperképek tipki

ona benzemektedir. Hiigo onun kiyafetlerini kusanir, artik o Stiperhiigodur. Bundan sonra, her

kitapta, birbiri ardina farkli maceralar yasar: Once gizli siginag1 bulur ve kiigitk kahramanliklar

sergiler; ikinci kitapta minik kedi Mimi'yi kurtarir; ti¢tincii Kitapta hirsiz tilkiyi yakalar; dordiin-

cii kitapta denizaltina yolculuk eder ve besinci kitapta da uzaya cikip kiigiik kurbagay: diinyaya

geri getirir.

One Cikan Ozellikler

« Biiyiik kitap harfleri, basit
ciimleler, kisa paragraflar ve
resimlerde dikkate yonelik
ayrintilarla geng okurlari kitap
okuma konusunda heveslendi-
riyor.

« Eglenceli, macera dolu, kolay
anlagilabilir éykiilerden olusan
seri, okumay1 6grenme siirecini
destekliyor.

« Kitaplarin sonunda bulunan
16 sayfalik “Bulmaca Diyar1”
boliimii ¢ocuklarin okudukla-
rint daha iyi anlamalarina ve
pekistirmelerine katki sunuyor,
okumay keyifli hale getiriyor.

Sinif Etkinlikleri

1. Stiperhiigonun en ¢ok hangi
macerasini sevdiniz? Neden?

2. Hiigo'nun, SiiperkopeK’in ki-
yafetlerini kusanmas: sizce dog-
ru mu? Kahraman olmak icin
sizce ne tiir 6zellikler gerekir?

3. Siiperhiigo, kedileri kurtar-
mak igin 6nce goniilsiiz davra-
niyor, ama sonra bundan vazge-
cerek kahramanligin sergiliyor.
Sizce bu, Hiigonun hangi yanini
ortaya koyuyor? Siz olsaydiniz
nasil davranirdiniz?

4. Higo, hirsiz tilkiyi yakala-
diktan sonra neler yapiyor?
Ayni durumda siz olsaniz ne
yapardiniz?

5. Kitaplar1 okurken zorland:-
g1z bolimler oldu mu? En
¢ok nerelerde zorlandiniz? O
bolimleri bir kez daha gozden
gegirin ve takildiginiz yerleri
arkadaglarinizla destekleserek
tekrar okuyun.

6. Siz de Hiigonun siiperara-
basina benzer bir “siiper-arag”
resmi yapin; araca istediginiz
ozellikleri ekleyin ve sonra da
renkli kalemlerle boyayin.

7. Hiigo i¢in bir oykii de siz
ekleyin. Bir sonraki macerasi-
nin nereye olacagini diisiiniin
ve arkadaslarinizla kafa kafaya
vererek oykiyi olusturun.

8. Kitaplarin arkasindaki bul-
macalar1 sinifta arkadaglarinizla
birlikte ¢6ziin ve birbirinizin-
kiyle kargilastirin.

9. Sinifta bir sesli okuma seansi
diizenleyin. Kitaplardaki farkli
karakterleri segerek diyaloglar1
yliksek sesle, canlandirma yo-
luyla okuyun ve hatta kii¢iik bir
taklit yapin.

10. Kitaplara siz de bir bulmaca
ekleyin. Ornegin kitaplarda
farkli renklerin, karakterlerin ya
da kelimelerin kag kere kullanil-
digin1 bulmaya galisin.





