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Tehlikesavar Matematik Cambazlari

Matematik konularini gercek hayatla bagdastiran, 6zgiin ve sira disi1 bir bagvuru kitabs

Matematikteki bir¢ok zor konuya deginen ve bunu yaparken ¢ok da eglendiren bu kitapta, sayisiz

matematik konusu kendine yer buluyor: dort islem, aritmetik, geometri, mantik, i¢ler-dislar ¢ar-
pimi, oran-orantti, kesirler... Ve bu konular, bazen gercekg¢i bazense fantastik oykiilerle desteklene-

rek, basitce anlatiliyor. Ornegin, bir kasirgadan kagarken oran-oranti kullanmayi ya da vampire

dontusmemek i¢in, denklemlere bagvurmay: gerektiriyor. Her bolimiin sonunda, zorluk derece-
sine gore siralanmis bu problemlerin ¢oztimleri adim adim agiklaniyor ve islem yapabilmek i¢in

ozel “calisma kagitlar” bulunuyor. Ustelik, “beyin biikiici” ve “mat-lab” gibi 6zel boliimlerde,
ilginc matematiksel gercekler ve evde yapilabilecek basit deneylere de yer veriliyor.

One Cikan Ozellikler

« Ilging ve yaratici 24 proble-
min yer aldig1 kitap, matematigi
sevdiriyor.

« Ogrencilerin anlamakta giic-
liik cektigi konular, oykilestir-
me yoluyla son derece basit bir
sekilde anlatiyor.

« Boliimlerdeki kii¢iik bilgi
notlari, genel kiiltiir gelisimine
katk: saghyor. Kitabin distiinde
islem yapma firsati taniyor.

Sinuf EtKinlikleri

1. “Kuyu ve Sarka¢” isimli
birinci béliimdeki, “kuyu ve
sarkac¢”in ne oldugunu biliyor
musunuz? Edgar Allan Poe
isimli yazar1 daha 6nce duydu-
nuz mu?

2. “Trende Hizli Degisim”
isimli onuncu boliimde, “Dogu
Ekspresi” isimli bir trenden
bahsediliyor. Bu trenin 6zelligi
ve dedektiflik romanlarindaki
onemi nedir?

3. “Pizza Tehlikesi” isimli ikinci
béliimdeki problemi, birkac
arkadasinizla birlikte bire bir
uygulayin.

4. Antik Misirdaki piramitler
hakkinda detaylh bir sunum
hazirlayin. Piramitlerin icinde
ne gibi tuzaklar vardi?

5. 81. sayfadaki “Kaybolan Para”
adli beyin biikiicii oyununu
oynayin. Neden bdyle oluyor?
Aciklamaya calisin.



