Toprak Isik

Islem Tamam Serisi

Islem Tamam 1

Matematigin sanat sayesinde hayat buldugu, mizahin ve gorsellerin de
destegiyle okuru matematigin biiyiilii diinyasinda yolculuga ¢ikaran,
essiz bir basvuru serisi
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Islem Tamam 3

RS (.

=

Islem Tamam 4

Matematik, insan zihninin yarattig1, soyutlama diizeyi yiiksek bir disiplin. Sayilardan, islemlerden, sekillerden olusan bir dili var. Zor
6grenilmesinin bir nedeni, belki de bunlar. Matematigin bu kendine has dili 6grenilirken bir yandan da eglenilmezse onun sikici ol-
dugu diistintliir. Halbuki biraz sabirli olunsa bu biiyiilii diinyaya adim atmanin doyumuna paha bigilemez. Zor diye okuma yazma
da 6grenilmiyor olsaydi hayat tamamen karmagiklagirdi. Matematigin sikici oldugunu diistinenleri 6n yargilarindan kurtarmak adina
Ozenle hazirlanan bu seri de “matematigin tadindan yenmeyecegini” iddia ediyor. Belki saatlerce siirecek bir anlatim ya da onlarca
ornek soru gerektiren bir kavrami, kimi zaman bir kiigiik 6ykii ya da espriyle kimi zamansa bir benzetme ya da kisilestirmeyle anlagi-

lir hale getiriyor.
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One Cikan Ozellikler

o Ogretmekten ziyade, okurun
matematik kiiltiiri edinerek
her tiirlii problem karsisinda
¢oziim yollar1 arama motivos-
yonu kazanmasina yardimeci
oluyor.

o Anlatilmasi zor konular1
basit, akici, anlagilir bir dil,
mizahi bir anlatim, stirtikleyici
hikayeler ve karikatiir esintili
gorselleriyle eglenceli héle
getiriyor.

« Matematigin tarihsel gelisi-
mi, matematige katkida bulu-
nanlarin hayati vb. konulary-
la, okura matematik kaltiirt
kazandiriyor.

Simif Etkinlikleri

1. Geometrik cisimlere cevre-
nizden ornekler gosterin.

2. Grafiklerin, giinliik hayatta
nerelerde kullanildigina 6rnek-
ler gosterin, ne gibi kolayliklar
sagladigini agiklaymn.

3. Oriintii ne demektir? Doga-
da, gevrede ve egyalarda kar-
silastiginiz oriintii orneklerini
gosterin.

4. Matematigin giinlik ha-
yattaki kullanimina 6rnekler
vererek, matematik olmasa bi-
nalarin, kopriilerin, ugaklarin,
roketlerin yapilip yapilamayaca-
gin1 tartigin.

5. Yazar, “Zor sorularla ugras-
mak daha zevklidir,” diyor. Ne-
den boyle demis olabilecegini
ve buna katilip katilmadiginizi
tartisin.

6. Cahit Arf kimdir? “Matema-
tik sabir isidir,” ve “Matematigi
ezberlemeyin, yapin!” sézleriyle
ne demek istemigtir?

7. Siniftaki yazi tahtasi, pano,
resim gergevesi, sira, masa gibi
nesneleri metre veya cetvelle 6l-
cerek kaydedin; ¢evre uzunluk-
larini ve alanlarini hesaplayin.

8. Kitab1 okuma siirecinde “ma-
tematik giinléigii” tutun ve anla-
tilan konunun veya problemin
ne kadar veya nasil anlagildigini
goriin.

9. Verilen bir problemin ¢ozii-
miinii, agagidaki sorulara yanit
verecek sekilde hikéayelestirin:

a) Soru benden ne yapma-
mu istiyor? (Problemi dogru
okuyup anlama.)

b) Cevab1 nasil bulacagim?
(Coziim i¢in plan yapma, akil
yiriitme.)

¢) Bunlar1 neden yaptim?
(Cevabin dogrulugunu kontrol
etme.)

d) Benzer bir soru olugtura-
bilir miyim? (Benzer bir prob-
lem kurabilme.)





