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[tir Arda
Aheste Gariplikler Adasi

Sorunlarla basa ¢ikma ve umudun giicii ile ilgili derinlikli mesajlar barindiran, gercek dist
karakterleri tizerinden okura gercek dersler veren, eglenceli bir kitap

Denizci ve gemisi Aheste, firtina dolu bir yolculuk sonunda kendilerini Olabilir de Olmayabilir
de Adasi'nda bulur. Ada halki da, adanin dogasi da, ismi gibi gariptir. Denizci, kocaman burunla-
r1 yuziinden éniini zor goren ada halkinin belirsizlikle dolu yasantisina tanik olur. Ancak bu eg-
lenceli aday1 birakip, bir an 6nce Aheste’yi tamir etmesi gerekir. Fakat Aheste fena haldedir, hatta
yillarca adada kalmas: gerekebilir; bu durumda da Denizci umutsuzluga kapilir. Tim ada halk,
Denizci'ye yardim eder ve gece giindiiz calisarak Aheste'yi onarirlar. Denizci, Aheste ile yeni yol-
culuklara ¢ikar.

Sinif EtKinlikleri

One Cikan Ozellikler

« Zengin deyim kullanimi ve
yaraticili1 besleyen gorselleriy-
le eglenceli bir okuma deneyimi
sunuyor.

« Mizah dolu soru ve cevaplarla
olasiliklar tizerine diisiindii-
rityor.

« Farkli kosullardaki sorun ve
¢oziimlere dair hayal giiciiyle
harmanlanmais bir zihinsel
yolculuga davet ediyor.

1. Olabilir de Olmayabilir de
Adasr'na benzeyen, farkliliklarla
dolu bir ada ve ada halkinin
resmini yapin. Bu garip adanin
sakinlerindeki farkliliklar: da
belirgin bicimde ¢izin. Adaniza
isim vermeyi unutmayin.

2. Denizcinin denizden ¢ikar-
dig1 bisiklet, sar1 ¢cizme, kova,
televizyon kumandasi ve patates
¢uvalina sizce ne olmus olabilir?

Denizden cikan bu esyalardan
birini se¢in ve onun nasil deni-
ze dustiigiiyle ilgili bir hikaye
yazin.

3. Kitabin sonundaki Marti-
ca-Tiirkce sozliige benzer bir
sekilde, siz de sececeginiz hay-
vanlardan birinin ¢ikardigi ses-
lere iliskin bir sozliik hazirlayin.



