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Hikayeler araciligryla matematigi sevdiren,
temel matematiksel terimleri ve kavramlari
Ogreten, eglenceli bir kitap

Stimeyra Balike1
Saymadan Duramam

Tar¢in, macera seven ve matematige diiskiin bir kedidir. Ece adinda bir kizla birlikte yasar ve
gunliik hayatinda kargilastig1 her seyi sayilara, matematige baglar. Boncuk sayar, yapboz parga-
larini toplar, araba yarislarinda yollar1 hesaplar, zar atarak toplama yapar ve hatta sokak kedileri
i¢in biriktirdigi mamalarin hesabini tutar. Ecenin okumay1 6grenmesine yardim ederken onluk
ve birliklerle sayilar olusturur, kayboldugunda yiiriidiigii mesafeleri hesaplar ve Ecenin dogum
glini hediyesindeki sifreyi ¢6zer. Tar¢in i¢in hayat, sayilarla dolu, kesfedilmeyi bekleyen bir ma-
cera gibidir.

One Cikan Ozellikler Sinif Etkinlikleri

o Analitik diisinmeyi eglenceli-
bir hikéye i¢inde isliyor.

» Matematigi hikaye ve karak-
terlerle somutlastirarak 6gren-
cilerin sayilarla bag kurmasini
ve problem ¢ozme becerilerini
gelistirmelerini destekliyor.

« Dikkatli gézlem, mantik yii-
riitme ve sorgulama becerilerini
destekliyor.

» Mizahi ve igten anlatimiyla
kii¢iik yastaki okurlarin ilgisini
gekiyor.

1. Matematikli tarif” baghg altin-
da en sevdiginiz yemegin tarifini
sadece sayilar ve ol¢iilerle yazin.
2. “Ben bir kedi olsaydim neleri
sayardim?” sorusuna yaratici bir
cevap yazin.

3. Kitaptaki nesneleri saymaya
yonelik basit matematik oyunlar:
gelistirin.

4. “Sayilarla anlat” baghig altinda
bir giintiniizii sadece sayilarla
anlatin.

5. Sayilar1 merkeze alan kendi
karakterinizi yaratin ve bu karak-
terin hikéyesini yazin.

6. Bir “zaman ¢izelgesi” yapin:
Giin i¢inde oynadiginiz oyunlara,
okudugunuz kitaplara, kisaca
neye ne kadar zaman ayirdiginizi
saat ve dakika seklinde yazin.





