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Ridiger Bertram

Siiper Kahraman Okulu

Siiper giiglere sahip ¢ocuklarin
maceralarini anlatan; dostluga, bilginin

Diinyanin dort bir yanindan gelen siiper giiglere sahip ¢ocuklar, Stiper Kahraman Okulu'nda bir
araya gelir. Hilda ugabilir, Tom her seyi buza cevirebilir, Afeni olaganisti giigliidiir, Kemal ise

giciine ve kahramanlik kavramina dair
ilham verici, eglenceli bir kitap

nesneleri zihin giiciiyle kontrol edebilir. Yeni 6gretmenleri Orhan Bey’in rehberliginde siradan
gibi baslayan bir giin, okul gezisiyle unutulmaz bir maceraya donisiir... Stiiper Kahramanlar M-
zesinde sergilenen bir pelerin ¢alininca kahramanlarimiz onu kimin ¢aldigini bulmak i¢in giigle-

rini birlestirir.

One Cikan Ozellikler Smuf Etkinlikleri

« Fantastik bir diinyaya davet
ederek hayal giiciiniin gelisimine
katki sagliyor.

 Mizahi anlatimi ve canli ka-
rakterleriyle eglenceli bir okuma
deneyimi sunuyor.

o Okul ortamu ve grup dinamik-
leri tizerinden empati, is birligi
ve sorumluluk temalarini isliyor.
» Okumanin, yazmanin ve hesap
yapmanin bir siiper gii¢ kadar
degerli oldugunu anlatiyor.

1. Kitaptan bir karakter secin ve
olaylar1 onun géziinden anlatan
kisa bir metin yazin.

2. Siiper giiglerin farkliliklar ve
gliclii yonler anlamina gelebile-
cegi tizerine bir sinuf tartismasi
yapin.

3. “Eger senin de bir siiper giiciin
olsaydu..” temali bir yaratici yazi
etkinligi hazirlayin.

4. Stiper Kahramanlar Miizesi
i¢in simif panosunda hayali eser-

ler tasarlayin ve agiklamalariyla
birlikte sergileyin.

5. Kitaptaki karakterlerin stiper
gliclerini gosteren bir poster
caligmasi yapin.

6. Kitaptaki boliimlerden birini
canlandirmak tizere kisa bir dra-
ma etkinligi diizenleyin.





