Betiil Avung

1961 yilinda Istanbul'da dogdu. Istanbul Universitesi Klasik Arkeoloji Béliimiinii
bitirdi. Yiiksek lisans egitimini ITU Giizel Sanatlar Bsliimiinde, “Anadolu Uygarlik-
larinda Baski Sanat1” isimli teziyle tamamladi. Cocuklarindan esinlenerek yarattig:
“Ikiz Gezginler” serisi ile biiyiik bir bagar1 yakaladi ve gocuklara mitolojinin evrensel
¢ekiciliginden, renkli masal diinyasindan bahsetti. Arkeoloji bilgisiyle harman-
layarak yazdigi kitaplar sayesinde, ge¢misle giiniimiiz arasinda kopriiler kurarak
okurlarina ilging seriivenler yagatmay, bir yandan da ¢ocuklarin kiiltiirel gelisimine
katkida bulunmay1 bagardu.

i Mini Soylesi:
Yazma ritiielleriniz var m1? En ¢ok neredeyken rahat yaziyorsunuz?

Kitaplar ve sevdigim oyuncaklar arasinda yazmay1 severim. Elimin altinda ¢ayim ya da thlamurum mutlaka bulun-
mali. Bu ortam ¢alisma odamda mevcut oldugu i¢in en rahat yazdigim yer orasu.

Kiigitkken okudugunuz, sizi en ¢ok etkileyen kitap hangisi?

Grimm Kardegslerden Masallar.

“Bu kitab1 keske ben yazsaydim!” dediginiz kitap hangisi?

Peter Pan. Yazmamis olsam da bizim ¢ocuklar i¢in Tiirk¢eye gevirmis olduguma sevinirim hep.
Diinya ¢ocuk edebiyatinda takip ettiginiz ya da begendiginiz yazarlar kimler?

Hepsini yazsam buraya sigdiramam, en iyisi birka¢ drnek vereyim: Aisopos, Roald Dahl, Bernard Friot, Asa Lind,
Ursula K. Le Guin.

Yazmayi ¢ok istediginiz ama bir tiirlii baglayamadiginiz bir kitap var mi1?
Bir tiirlii baglayamadigim bir kitap yok ama baslayip da bir tiirlii bitiremedigim kitap var...

Betiil Avung Edebiyati

Tarih, mitoloji ve efsaneleri edebiyatla bulugturma konusunda usta bir yazar Betiil Avung. Coksatanlar listesinden hi¢
inmeyen “Tkiz Gezginler” serisiyle ¢iktig1 bu yolculuk, kitaplardaki “yolculuk” temastyla da ic ige gegiyor aslinda. Cocuk-
larin géziinden gocuklar i¢in anlattig1 soylenceler, okura hem tarih bilinci agiliyor hem de hayatin, gezip goriilen yerlerin

bir yansimasi oldugunu vurguluyor.

“Cocuklar bir kitabi en ¢ok, siiriikleyici ve eglenceli oldugu iin sever,” diyor yazar. “Ayrica kitaptaki oykiiyii ve kahra-
manlari kendi diinyalarina yakin bulduklari i¢in ya da tam tersine, kitapta ¢ok farkli bir diinya bulduklari ve kitap hayal
diinyalarina seslendigi i¢cin” Ve bu baglamda, 6rnegin siradan bir tatil yolculugunu ya da ormanda yapilan bir yiirtyust,
biyiilii bir diinyaya basariyla donistiiriiyor.

Mitolojik konulara egildigi i¢in, fantastik unsurlardan da bolca yararlaniyor elbette. Eserlerinde, kahramanlarin bir ayak-
lar1 gercek diinyaya basarken diger ayaklar: tozpembe bir sis 4leminde gezinebiliyor. Ve bu ikilik, 6gretici kitaplarinin,

¢ok daha yetkin bir anlatima kavusmasina vesile oluyor.
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Duygunun Dogum
Giinii Armagani

Latince edebiyatin {inlii ozan1 Ovidiusun
Doniisiimler adl eserinden ilham alarak okuru
mitoloji diinyasinda siiriikleyici bir maceraya
ctkaran, 6gretici bir roman

Halasi, Duygu'ya dogum giinii i¢in ¢ok ozel bir armagan vermek ister ve Duygu'yu Déniisiimler

Ormanr'nda bir gezintiye ¢ikarir. Fakat o dunyaya girebilmek i¢in ormanin dilini de ¢6zmek gere-

kir. Ormanin gizli sesleri ise tarihteki efsaneleri dile getirir. Defne agacinin gizeminden, 6riimce-

ge donusturulen Arekne'ye; yeryuziine dusen Giuines'in oglundan, Guinese asik oldugu i¢in stirekli

ona bakmadan edemeyen ay¢icegine bir dolu mitolojik dontusum oykusuyle, Duygu unutulmaz

bir dogum giinii armaganina kavusur.

One Cikan Ozellikler

« Mitlerin gerceklesme aniyla
ilgili kurgulanmis hikayeler,
okurda heyecan yaratryor.

« Ogretici tarafi 6zellikle giiclii
olan kitapta, bir¢cok mitolojik
hikayeye ve kaynagina yer ve-
riliyor.

« Mitolojik unsurlar somutlas-

tirilarak heyecan dolu bir serii-
venle sunuluyor.

Sinif EtKinlikleri

1. Cogu mitolojik hikayenin
bir mesaji olur. Sizce kitaptaki
hikayeler arasinda en 6nemli
mesaja sahip olani hangisi?
Neden?

2. Yasadiginiz yerin tarihcesin-
den de faydalanarak, mitolojik

bir kahraman yaratin ve onun
maceralarini yazin.

3. Mitolojiyi merkezine alan bir

film segin ve sinifta hep birlikte
izleyin. Ardindan film hakkin-
daki fikirlerinizi kisaca yaziya
dokiin.

4. Ulkemizde mitolojik hika-
yelerin sahne aldig1 soylenen
herhangi bir tarihi mekani
ziyaret ettiniz mi? Sinifca bir
miize gezisi diizenleyin ve miize
rehberinin bilgileri esliginde
bunlar1 kesfedin.





