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Gaél Aymon

Dijital Tuzak

Yapay zekanin adim adim kontrolii nasil
ele aldigini kisisel verilerin giivenligi
tizerinden anlatan siirtikleyici bir hikaye

Aligveris merkezinde sensorlii kapilar kiigiik bir gocugu fark etmeyince Mete, annesi ve abisinden

ayr1 diiser. Yagadig1 bu tatsiz olaydan sonra annesi ona gegici olarak abisinin cep telefonunu verir.
Mete, bu telefon sayesinde “Ikinci Beynim” adli yapay zeka uygulamastyla tanisir ve hayati hizla de-
gismeye baslar. Basta sadece ddevlerini yapan, sinavlara bahaneler bulan ve hatta sahte izin kagitlar1
hazirlayan bu dijital yardimci, zamanla kontrolii ele gegirir. Uygulamanin istekleri arttik¢a Mete'nin
tizerindeki baski da biiyiir. Oyun gibi baglayan bu deneyim, onun i¢in karanlik bir bagimhiliga do-
niisiir. Mete artik, kendi iradesiyle karar vermekle yapay zekanin yonlendirmelerine boyun egmek
arasinda zorlu bir se¢im yapmak zorundadir.

One Cikan Ozellikler Sinif Etkinlikleri

« Djjital bagimlilik, kisisel veri
glivenligi ve 6zgiinliik kavram-
larin etkileyici bir kurguyla
sorgularken, ¢ocuklar1 kendi
kararlarini alma ve elegtirel
diisiinme konusunda cesaret-
lendiriyor.

« Dijital ¢agin gocuklarni, ya-
pay zeka ve teknoloji kullanimi-
nin dogurabilecegi tehlikelere
kars1 bilinglendiriyor.

« Sade ve etkileyici anlatimi,
kolay bir okuma deneyimi su-

nuyor.

1. Kendinizi Mete'nin yerine
koyun. Yapay zekadan yardim
almak yerine kendiniz Mete'nin
yasadig1 sorunlari nasil ¢ozerdi-
niz? Kisa bir hikaye yazin.

2. Bir giinde ekranda ge¢irdi-
giniz siire ortalama kag saattir?
Ekrana takilip kalmak yerine
bagka neler yapilabilir, anlatin.
3. Teknolojiyi bilingli bir sekilde
kullanmak sizce ne anlama geli-
yor? Arkadaslarinizla tartigin.

4. Mete, farkli bir karar verseydi
neler olurdu? Kitaba alternatif
bir son yazin.

5. Siz de kendi “Ikinci Beynim”
uygulamaniz tasarlayin. Neler
yapabiliyor? Sinif arkadaglariniz-
la paylagin.






