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Denizci ve gemisi Aheste, fırtına dolu bir yolculuk sonunda kendilerini Olabilir de Olmayabilir 
de Adası’nda bulur. Ada halkı da, adanın doğası da ismi gibi gariptir. Denizci, kocaman burunları 
yüzünden önünü zor gören ada halkının belirsizlikle dolu yaşantısına tanık olur. Ancak bu eğ-
lenceli adayı bırakıp bir an önce Aheste’yi tamir etmesi gerekir. Fakat Aheste fena hâldedir, hatta 
yıllarca adada kalması gerekebilir; bu durumda da Denizci umutsuzluğa kapılır. Tüm ada halkı, 
Denizci’ye yardım eder ve gece gündüz çalışarak Aheste’yi onarırlar. Denizci, Aheste ile yeni yol-
culuklara çıkar.

Olağan ve olağanüstü kavramları 
üzerine düşündürürken, derin konulara 
ve eğlenceli meselelere değinen bir 
macera 

Öne Çıkan Özellikler Sınıf Etkinlikleri

1. Olabilir de Olmayabilir de 
Adası’na benzeyen, farklılıklarla 
dolu bir ada ve ada halkının 
resmini yapın. Bu garip adanın 
sakinlerindeki farklılıkları da 
belirgin biçimde çizin. Adanıza 
isim vermeyi unutmayın.
2. Denizcinin denizden çıkar-
dığı bisiklet, sarı çizme, kova, 
televizyon kumandası ve patates 
çuvalına sizce ne olmuş olabilir? 

• Zengin deyim kullanımı ve 
yaratıcılığı besleyen görselleriy-
le eğlenceli bir okuma deneyimi 
sunuyor.
• Mizah dolu soru ve cevaplarla 
olasılıklar üzerine düşündü-
rüyor.
• Farklı koşullardaki sorun ve 
çözümlere dair hayal gücüyle 
harmanlanmış bir zihinsel 
yolculuğa davet ediyor. 

Denizden çıkan bu eşyalardan 
birini seçin ve onun nasıl deni-
ze düştüğüyle ilgili bir hikâye 
yazın.
3. Kitabın sonundaki Martı-
ca-Türkçe sözlüğe benzer bir 
şekilde, siz de seçeceğiniz hay-
vanlardan birinin çıkardığı ses-
lere ilişkin bir sözlük hazırlayın.

Satranç Hakkında Her Şey, çocuklara bu klasik oyunu sıfırdan öğreten eğlenceli ve öğretici bir baş-
vuru kitabı. Kitapta taşların özelliklerinden oyunun temel kurallarına, taktiklerden tarihî bilgilere 
kadar satranca dair merak edilen her şey renkli bir anlatımla sunuluyor. Çocukların satrancı hem 
öğrenmesini hem de sevmelerini sağlayacak interaktif bulmacalar ve mini oyunlarla desteklenen 
bu kitap; çocukların stratejik düşünme, dikkat ve sabır gibi becerilerini geliştirmelerine yardımcı 
oluyor. Profesyonel satranç oyuncusu James Canty III tarafından kaleme alınan bu kaynak, yeni 
başlayanlar için ideal bir rehber niteliğinde.  Eğlenceli dili ve renkli sayfalarıyla sınıf içinde keyifli 
bir öğrenme deneyimi sunuyor.

Temel kurallardan ustaca 
hamlelere kadar satranca 
dair her şeyi anlatan bir 
kitap

Öne Çıkan Özellikler Sınıf Etkinlikleri

1. Size verilen bir satranç
pozisyonuna bakarak en iyi
hamleyi belirleyin. Kararınızı
bir kâğıda yazın ve ardından
sınıf arkadaşlarınızla neden o
hamleyi seçtiğinizi tartışın.
2. Kitapta yer alan satranç
bulmacalarından birini sınıfça
analiz ederek adım adım
çözün. Ardından kendi mini

• Oyunun kurallarını, satranç
taşlarını ve temel stratejileri sade
ve mizahi bir dille anlatıyor.
• Her bölümde yer alan bulma-
calar ve uygulamalı alıştırmalar, 
öğrenmeyi pekiştiriyor.
• Satrancın kökeni, gelişimi ve
dünya çapında ünlü oyunculara 
dair bilgi kutuları ile oyun tarihi-
ne de ışık tutuyor.

bulmacalarınızı hazırlayın ve 
sınıf arkadaşlarınıza çözdürün. 
Bakalım en iyi hamleyi kim 
yapacak?
3. Bir satranç taşı seçin ve onun
gözünden kısa bir hikâye yazın.
Belki vezir, zaferini anlatmak
istiyordur; belki de bir piyonun
hayali vezir olmaktır... Yazınızı
arkadaşlarınızla paylaşın.
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Master the basics of the classic board 
game in this beginner’s guide by professional 

chess player James Canty III. Solve chess 
puzzles, learn how to play the perfect opening, 

and discover how to set traps for your opponent.

You’ll also be introduced to the wonderful world 
of chess. Meet the player who didn’t lose a 

game for 30 years, the priest who invented the 
folding chess board, and the astronauts who 

played 
a game with people back on Earth.

It’s everything you need to know to beat 
your friends and family at chess!Bo. Ipsa
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