
Kütüphanedeki Aslan
Michelle Knudsen Kütüphaneye gelen koca yürekli bir 

aslanın, kuralların ötesinde dostluk ve 
yardımseverliği öğreten hikâyesi 

Öne Çıkan Özellikler Sınıf Etkinlikleri

Günlerden bir gün kütüphaneye bir aslan gelir. Koca cüssesiyle etrafta salınıp, kitap koridorları 
arasında kaybolduktan sonra okuma köşesindeki minderlerin üzerinde uyuyakalır. Başta görevli-
ler olmak üzere herkes biraz şaşırsa da kimse ne yapması gerektiğini bilemez. Çünkü kütüphane 
kuralları arasında aslanlarla ilgili hiçbir madde yoktur. Kısa sürede kütüphaneyi benimseyen ve 
ortama ayak uyduran aslan, çalışanların işlerini kolaylaştırmakla kalmayıp kütüphaneyi ziyaret 
eden çocukların da sevgisini kazanır. Günler geçtikçe kütüphanenin maskotuna dönüşen sevimli 
aslan, hiç usanmadan kütüphaneye gelmeye devam eder. Ta ki, karşılaştığı kötü bir olay nedeniyle 
kütüphane kurallarını ihlal etmek zorunda kalana kadar. 
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1. Kendi kütüphane kuralınızı 
yazın. Sınıfta bir “kütüphane 
kuralları panosu” düzenleyin.
2. Aslan gibi sessiz yürüyün. Sı-
nıfta “sessizlik yarışı” düzenleyin.
3. En sevdiğiniz hayvanı çizin. 
Sınıfta bir “hayvan sevgisi galeri-
si” düzenleyin.

• Sessizlik, kurallar ve istisnalar 
üzerine düşündürüyor.
• Yardımlaşma ve toplumsal 
sorumluluk bilincini güçlendi-
riyor.
• Kütüphane ve kitap sevgisi 
aşılıyor.
• Gündelik bir duruma dâhil 
ettiği aslan karakteriyle hayvan 
sevgisini pekiştiriyor.

4. Kendi kitap kapağınızı tasarla-
yın. Sınıfta “hayalî kitap sergisi” 
yapın.
5. Kendi “kütüphane maskotu” 
karakterinizi tasarlayın. Sınıfta 
sergileyin.
6. Hikâyede aslanın yardım ettiği 
bir sahneyi canlandırın. “Aslanın 
yardım günü” tiyatrosu yapın.

Kendin olmanın ve gerçek 
dostluğun gücünü anlatan 
bir hikâye

Öne Çıkan Özellikler Sınıf Etkinlikleri

Mario adındaki iri ve tüylü bir örümcek, kendine yeni bir ev ararken yaşlı Bayan Betti’nin evine 
yerleşir. Bayan Betti onu kedi yavrusu sanır ve ona “Mario” adını verir. Mario, kedi gibi davran-
maya başlar; kahvaltı yapar, oyuncaklarla oynar, minderinde uyur. Bir gün Betti’nin arkadaşları 
gelir ve Mario’nun örümcek olduğu ortaya çıkar. Mario üzülse de Betti, onu olduğu gibi sevdiğini 
söyler. Mario, böcek avlamayı ve Betti’yle vakit geçirmeyi sever. Artık karanlık köşelerde yaşa-
maz, Betti’nin yanında kendi gibi davranarak mutlu olur.
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1. Kendi “farklı bir hayvan 
olmak isteyen” kahramanınızı 
hayal edin ve kahramanızı sınıf 
arkadaşlarınıza anlatın.
2. Kitaptan beş kelime seçin, 
bu kelimelerle yeni cümleler 
kurun.
3. Karton ve ip kullanarak 
Mario’nun “oyuncak böceğini” 
tasarlayın.
4. Mario ile Betti arasında kısa 
bir diyaloğu seçin ve bir arkada-
şınızla birlikte sahneleyin.

• Arkadaşlık, farklılıkların zen-
ginliği ve empati konularına 
kapı aralıyor.
• Kendi olmanın değeri ve 
özgüven kazanımına dikkat 
çekiyor.
• Rol yapma, kimlik ve aidiyet 
duygusunu sorgulatıyor.
• Oyun, paylaşım ve sosyal be-
cerilerin gelişimini destekliyor.
• Ön yargılar, kabul ve kap-
sayıcılık üzerine farkındalık 
yaratıyor.

5. Sessiz sinema yöntemiyle, 
“Kedi misin, örümcek misin?” 
oyunu oynayın; arkadaşlarınız, 
hareketlerinizin hangi hayvana 
ait olduğunu tahmin etsin.
6. Karton kutulardan Mario’nun 
evi için karanlık köşeler tasar-
layın.
7. Mario’nun duygularını göste-
ren yüz ifadeleri çizin. Çizdiği-
niz ifadeleri kitaptakiler ile kar-
şılaştırıp yeni detaylar ekleyin.
 

Kedi Olmak İsteyen Örümcek Mario
Michelle Knudsen  

21




