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Sean Connolly

BBC Radyo 5 Canli ve Radyo Galler'de yapti§i

© programlarla taninan ingiliz yazar Sean Connolly, cocuklar
icin yazdigi eglenceli bilim kitaplariyla fark yaratan, 6zgin
| bir kalem. Kitaplarinda biyiik matematik kuramlarini,

D muhendislik ve spor alanlarinda isleyen bilimsel verileri,

| gocuklarin gindelik yasamda uygulayabilecedi deneyler

Sean Connolly
Edebiyatt

Yediden yetmise herkesin zevkle okuyacagi basvuru

kitaplari yazan Sean Connolly, edebiyat, tarih, bilim,
spor ve matematik gibi konulari tek potada eritip
sunma konusunda artik ustalagmis biri. Macera
dolu dykuler ya da oykulestirilmis tarihi gercekler
yoluyla, 6gretmek istediklerini okurlarina keyif
vererek anlatiyor. Kitaplari sayesinde, bazen bir
geometri konusunu anlamak igin bir uzay mekiginin
yorungesini hesaplamak, bazen de CERN'deki Buyuk
Hadron Carpistiricisi'nin ne ise yaradigini gormek
icin mikrodalga firin kullanmak gerekiyor. Okuruna
hitaben dostane bir dille kaleme aldigi metinler
zevkle ve merakla okunuyor.

Matematik ve bilimin aslinda son derece eglenceli
seyler oldugunu vurgulayan kitaplar yazma fikrini
nereden edindigini, yazar su sekilde agikliyor:

“Ikiz gocuklarimin biri matematikten, digeri ise

fen bilimlerinden gok gekiniyordu. Onlara hem
matematigin hem de bilimin esit derecede eglenceli
ve kolay oldugunu anlatmak istedim. Tabii bu sirada,
okuldaki ders kitaplarinin biraz sikici oldugunu da
fark ettim. Daha ilgi gekici seyler anlatmaya galistim
ve bunlari da eglenceli deneylerle stsledim.”

araciliglyla aktarmay basariyor. Ug gocuk babasi
oldugu icin, bu deneylerin ayrintilarini agiklamak igin
ideal konumda oldugunu disuntyor. 50°den fazla kitabi
|2 bulunan yazar, 0zellikle bilimi ve tarihi merkezine alan
proje kitaplariyla dvgu topluyor.

“Felaketsavar Bilim Tutkunlari, Tas
Devri aletlerinden baslayip Blyiik
Hadron Carpistiricisi'na ulasana dek,
yaklasik 2 milyon yillik bilim tarihi
icinde bir gezintiye davet ediyor okuru.
Biliminsanlari ve bulusglariyla ilgili
aktardigr ilging bilgiler, okurun kitabi
sikilmadan takip edebilmesini sagliyor.
Goz alici tasarimi, kaliteli baskisi, gorsel
zenginligiyle geng okuru cezbedecegini
dusundugum kitap, icerigiyle de ilgi
merkezi olmaya aday..."

Safter Korkmaz, iyi Kitap

“Gorevimiz Tehlike tadindaki sorunlarla,
okurunu birbirinden glic matematik
problemlerine sokan Sean Connolly,
Tehlikesavar Matematik Cambazlari'nda
yine her zamanki Uslubuyla zoru
kolaylastiriyor..."
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Birbirinden ilging ve yaratici 24 matematik problemi iceren ve
matematik konularini gercek hayatla bagdastiran, 6zel tasarimli,
0zgun, siradisl bir bagvuru kitabi

TEHLIKESAVAR,

MATEMATIK
CAMBAZLARI *

Matematikteki birgok zor konuya degdinen ve bunu yaparken gok
da eglendiren Tehlikesavar Matematik Cambazlari, oldukga 6zgun
bir basvuru kitabl. Kitapta, sayisiz matematik konusu kendine

yer buluyor: dort iglem, aritmetik, geometri, mantik, igler-diglar
garpimi, oran orantl, kesirler... Ve bu konular, bazen gercekgi
bazense fantastik dykdlerle desteklenerek, basitce anlatiliyor.
Ornegin, bir kasirgadan kagarken oran-oranti kullanmayi ya da
vampire dondsmemek igin, denklemlere bagvurmayi gerektiriyor.
Her bolimin sonunda, zorluk derecesine gore siralanmis bu
problemlerin ¢ozimleri adim adim agiklaniyor ve islem yapabilmek
icin de 6zel “galisma kagitlar”” bulunuyor. Ustelik, “beyin bikicu” ve
“mat-lab” gibi 6zel bolimlerde, ilging matematiksel gergekler ve evde
yapllabilecek basit deneylere de kitapta yer veriliyor.
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Etiketler: Bilim ve Teknoloji,
Tarih ve Medeniyet, Merak ve
Arastirma, Hayal Giicd, Yaraticilik

Yazan: Sean Connolly
Resimleyen: Allan Sanders
Tiirkgelestiren: ipek Giines Cigay

Basvuru, 256 sayfa
5,6, 7, 8. siniflar

1. “Pizza Tehlikesi” isimli ikinci
bolimdeki problemi, birkag
arkadasinizla birlikte birebir uygulayin.
(Boylece hem karninizi doyurun, hem

1. “Kuyu ve Sarkag” isimli birinci

bolimdeki, “kuyu ve sarkag”in ne
oldugunu biliyor musunuz? Edgar
Allan Poe isimli yazari daha 6nce

+ Cok korkulan matematigi
sevdirme konusunda 6zgiin

ve eglenceli bir kitap.

+ Ogrencilerin anlamakta
gugluk cektigi konulari,
oykulestirme yoluyla

son derece basit bir
sekilde anlatiyor. Oykiiler
hem eglenceli hem de
bilgilendirici.

+ Bolumlerdeki kiigiik
bilgi notlari, genel kiiltir
gelisimine katki saghyor.

+ Birinci hamur kagit
sayesinde kitabin Uzerinde
islem yapmak, silgi
kullanmak oldukga rahat.

duydunuz mu?

2. “Bir Milyon Harca" isimli Gguncu
bolimde, bir robot, para harcamayi
salik veriyor. Siz de buna benzer,

yaratici bir problem kurmaya ¢alisin.

3. “Trende Hizli Degisim” isimli
onuncu bolimde, “Dogu Ekspresi”
isimli bir trenden bahsediliyor. Bu
trenin 6zelligi nedir? Dedektiflik
romanlarindaki 6nemi nedir?

4. “Bir Piramit Satin Almak” isimli on
birinci bollimde, “saadet zinciri” diye
bir olusumdan bahsediliyor. Bu ne
demektir? Boyle bir olusum, neden
yasadigidir?

5. Kitapta en ¢ok zorlandiginiz
problem hangisiydi? Neden?

de problemi ¢6ziin.)

2. “Col Karari” isimli yedinci
bolimdeki problemi de birebir
deneyimleyebilirsiniz: Ailenizle bir
yolculuga gikin ve harita kullanarak
hesaplama yapin.

3. 81. sayfadaki “Kaybolan Para” adli
beyin biikiici oyununu oynayin. Neden
bdyle oluyor? Agiklamaya ¢alisin.

4. Antik Misir'daki piramitler hakkinda
bir arastirma yapin. Piramitlerin iginde
ne gibi tuzaklar vardi?

5. Diinyadaki (inld kasirgalari arastirin
ve cevreye verdikleri zararlar
degerlendirin. Ulkemizde neden

fazla kasirga olmaz? Kasirgalar nigin
olusur? Kasirgalardan korunmak igin
neler yapmak gerekir?



