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Bandrol uygulamasina iligkin usul ve esaslar hakkinda
yonetmeligin 5. maddesinin ikinci fikras: cercevesinde
bandrol tagimasi zorunlu degildir.
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Asetatini | saga sola hareket ettir. Bakalim nel
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@ Tema Okula Basladm

Okullar acild!
¢ Resimleri incele. O\ Neler var? Soyle. D)))

¢ Okula nasil gidip geliyorsun? Isaretle. \;/




- Eglenceli
Sayfa

* Eglenceli hareketli sayfada hangi renkleri gérdin® saretle. v /"
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00 00

* Eglenceli hareketli sayfada neler gérdun? Ciz_/ ve bogo._/
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F Merak
| Duvan

* Merak duvarindaki dustnce bulutuna okul ile ilgili neleri merak ettigini c,iz_/

ve bogo._/




Aynisini Bulma ﬁ Gorsel Al)

ve Dikkat

* Kirmizi sandalyeyi incele. O\

¢ Her sirada aynisini bul, ® Usttine top o ctkartmasi yapistir,

\




B Rerk Kirmizi

Ortadaki cilek kirmizi renklidir.

i Bogonmoms cilegi kirmizi renge boyo. /

* Resimleri incele. G\ Neler var? Séyle. D)))

* Kirmizi renkli okul malzemelerini ortadaki kirmizi kalem ile érnekteki gibi eslestir. «—




Kirmizinin Tonlar B Rerk

ACII( I(II”mIZI KIFmIZI KOgU I(II”mIZI

* Resimleri incele. O\

* Bastaki kirmizi renk tonu ile ayni olan varligr bul. WE
* Kesik cizgilerini (-~--) ok yénunde (=) tamamla. /
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@ + Yapmaktan Tek Basina

Hoslandiklarim

* Resimleri incele. O\ Cocuklar ne yapiyorlar? Soyle. D)))

* Sen hangjilerini tek basina yapmaktan hoslanirsin®?

e Altindaki kalbi </ istedigin renklerle boya. /




El - Y4z Yikama %&guk

Boya yapan ,cocug“un elleri ve ydz& cok kirlenmis.

* Temizlenmek icin ihtigoa olan malzemeleri bul. W‘ Neler olduklarini ségle. D)))

* O malzemeleri isaretle. \/f




outiili | Mitar Az - Cok

¢ Resimleri incele. O\ Neler var? Séyle. B)))
* Kutularin icindeki oyuncaklari say, %}
* Her sirada az olani isaretle. /}/’ Cok olani daire (O) icine (:1[._‘,./>




Once - Sonra _—
/ W
\, Yemekten 8nce ne gapomz?

i Uggun resmin cercevesini bogo. /

/&
@ Yemekten sonra ne gopomz?

¢ Uggun resmin cercevesini bogo. /




(* Geometrik DG i re

Sekil
Ortadaki z‘o/o daire sekline benzer.

. Doiregi kirmizi renge bogo. /

1 1@

* Resimleri incele. G\ Neler var? Séyle. D)))
* Daire sekline benzeyen varliklarin disindaki kesik cizgileri () tamamla. /




Dikey Cizgiler @“g\lgisrk.vfdlﬁ;'
* Kirmizi yldiz balonlarin iplerine ait kesik cizgileri ( ) ok (=) yoninde

tamamla, /




;“. ; Mandala OHUHCGI([CIF

- &

* Oyuncaklarla ile ilgili mandalay., icten disa dogru istedigin renklerle boya. /

s( Simetri Yz

[yi" }é /—/e/o/m/'z/n ydzd birbirinden farklidir.

* YuzU simetrik bir sekilde detoyll olarak tamamla / ve boyo. /
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Sosyal

Glnaydin - Hosca Kal Covtern

Sabah okula gelince égretmenimize ve arkadaslarimiza

‘Gdan aya'/n/ " deriz,

° Gunoydln dIUeﬁ COCUI([OFID 80ﬂlﬂ0 9ulen SUZU W@Q blr COCUI( CIZ /

Okuldan ayr///r%en c'ig“rez‘men/m/ze ve arkadaslarimiza
Hosca kal!” deriz.

* "Hosca kal” diyen cocuklarin yanina el sallayan &QD bir cocuk ciz. /




gg%gg Matematik 1 RG I(O mi

* Ka¢ tane kalem var? Say, x]

£
S

Bir

* 1 rakamlarini bul. WE Daire (O) icine ol._/

* Varliklari say, @

* 1 tane olanlar isaretle. /_/
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