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Aman aman, bu sabah neler oluyor boyle?

—\ \ \ \ \ Kasabadaki herkesin sinirleri alttist halde!
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Sorun degil tatlim.
Bir yerlere koymusumdur.
Simdi bulurum,
sen hi¢ merak etme!
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imdat, hirsiz var!

Gortnen o ki, kasabanin tecribeli
dedektifi Samsonu cok yorucu
bir gun bekliyor...



O zaman, dnce ipuclarini toplamak lazim. Cozulmesi gereken alti dosya var.
Bu, Samson gibi harika bir dedektif icin bile yorucu!

Asla solmayan guzelim

ciceklerim kayip! Miisteri: Kurbaga

Kayip esya:
10 adet gigek

vy
Yavrularim kacmis! !
Cok korkuyorum, lutfen
onlari bulun Bay Samson!

Musteri: Kedi

Kayip esya:
10 adet kedi

Musteri: Tavuk

Bitun yumurtalarim
) kaybolmus! Catlamak
uzerelerdi. Hatta belki
bazilari ¢catlamistir!
Ne olur bulun onlari
Dedektif!

Kayip esya:
10 adet yumurta

Biri benim pabuclarimi ¢almis.
Yalinayak gezmek olur mu hig?
Utaniyorum ya!

Musteri: Kirkayak

Kayip esya:
10 adet ayakkabi

fff'ffﬁllwﬂf fﬁ?nf”'* n: "'."\!

o B Al O L




. . Musteri: Fare
Hirsizin teki gelmis,
“y_.eni .i‘cadlmln parcalarini Kayip esya:
y.uruth§! O parcalar olmgzsa : 10 adet makine
imkani yok calismaz makine. parcasi
Bulman lazim Bay Samson!
—_"‘!-_-"'"'-_-"""-l—__.__._

Zalimin biri,onca zamandir
arakladigim... Pardon, yani
“biriktirdigim” tim miicevherleri
¢calmis! Hepsini geri istiyorum!

Musteri: Saksagan l

|| Kayip esya:
10 adet mucevher

Her sayfada pulunmas!

gereken §e\/\er'.

! Il
_bir adet ¢I6& '
- pir adet yavru kedi
- bir adet yum‘?krt&

_hir adet ayakka
-%\'\rr adet makine pargas!
- pir adet mucevher

Tamam. Samson her seyi guzelce not etti.
Artik arastirmaya baslayabilir.

Peki Dedektif Samson her zaman ne der?
“Burnunun gotiirdigu yere git!”



DEDEKTIF
SAMSON
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Bir dedektiflik arastirmasinda
en onemli sey, taze ipuclari
ve kanitlardir. Samson'un
kaybedecek hig vakti yok.
Bakalim icguduleri (ve burnu)
onu nerelere goturecek...
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Bay Samson, kasabanin en unlu dedektifi.
Herkes ona sonsuz guveniyor.

Fakat bu sabah ¢ok ilging seyler oluyor:
Bir suru sey kayip!
Samson’un bu zorlu aramada yardima ihtiyaci var.
Yeraltina girecek, okyanusta yuzecek,
daglara tirmanacak, ormanlarda kosacak...

Bakalim dedektiflik icguduleri onu nerelere kadar goturecek?

Dedektif Samson, etkilesimli metni ve bulmaca dolu
rengdrenk sayfalariyla, elinizden saatlerce diismeyecek bir kitap.

Turkcelestiren: Umit Mutlu

SBN: 978 975- 587 3 9 4

755 873




