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Rehberi'nde.

“Matematik 6grenmek yeni bir dil 6grenmek gibidir. O dilin
glizel hikdyelerine ulasmak icin azicik ustalasmak gerekir.
Yolun basindaki zahmete katlanirsan matematik sana icindeki
gtizellikleri cémertce sunar.”

Matematik 6gretme iddiasindan ¢ok, okurunu onun eglenceli olduguna ikna
etmeye calisan bir kitap. Eger eglenceli olduguna inanirsak bu eglenceyi
mutlaka kesfedecegimizi ve kesfettikten sonra da sayilar ve sekillerle cok
keyifli zaman gecirecegimizi soyllyor yazar.

Matematigin, insan zihninin yarattigi soyutlama duizeyi yiiksek bir disiplindir
ve sayilar, islemler, sekillerden olusan bir dili var. Zor 6grenilmesinin

nedeni bunlar olsa gerek. Matematigin kendine has bu dilini 6grenirken
eglenmezsek onun sikici oldugunu disiniyoruz. Halbuki biraz sabirli olsak
bu blydli diinyaya adim atmanin doyumuna paha bicilmez. Zor diye
okuma yazma 6grenmedigimizi distnsene! Nelerden mahrum kalacagimiz
saymaya gerek var mi?

Toprak Isik, matematigin sikici oldugunu distnenleri 6nyargilarindan
kurtarmak adina 6zenle hazirladigi bu renkli bagvuru kitabinda matematigin
tadindan yenmeyecegini belirtiyor. [slem Tarnam Matematigin en temel
kavramlarini edebiyatin ve mizahin glciyle sayfalarina tasiyor. Toprak Isik,
belki saatlerce siirecek bir anlatim ya da onlarca 6rnek soru gerektiren bir
kavrami, kimi zaman bir espri, kimi zaman bir benzetme ya da kisilestirme
ile anlasilir hale getiriyor.




Geometrik cisimlere cevremizden
(sinifinizdan, evinizden, sokaktan) 6rnekler
gosteriniz.

Siranizin, sinifinizdaki tahtanim, odanizin
vb. alanini hesaplayiniz.

Grafiklerin giinlik hayatimizda nerelerde
kullanildigina érnekler gésteriniz, ne gibi
kolayliklar sagladigini agiklaymiz.

TOPRAK ISIK

1973 yilinda Elazig’da dogdu. Bilkent
Universitesi Elektrik - Elektronik
Mihendisligi Bdlumi'nden 1996 yilinda
mezun oldu. Bir siire New York’ta
yasadiktan sonra yazarliga daha fazla
zaman ayirabilmek icin istanbula yerlesti;
mihendislik yasamini ise arastirma-
gelistirme projelerinde danismanlik
yaparak strdirmeye devam etti.
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Fen Bilimleri (basvuru),
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Yazarin Delidolu Yayinlarindan
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Siradana Ovgii (deneme),

Isimle Bagim Dertte (deneme)

3 ve 4. SINIF - MATEMATIK

Sayilar / Dogal Sayilar

3. En ok lc basamakli dogal sayilari en yakin onluga yuvarlar.

4.1000'den kiclk iki dogal sayyr karsilastirir ve aralarindaki iligkiyi sembol
kullanarak belirtir.

5. 1000'den kiigiik en cok bes dogal sayiyi, biylkten kiclge veya kugclkten biylge
dogru sembol kullanarak siralar.

7. Bir orinttdeki iliskiyi belirler ve oriintiyd genisletir.

8. Tek ve cift dogal sayilari belirtir.

9. 20'ye kadar olan Romen rakamlarini okur ve yazar.

Dogal Sayilarla Toplama islemi

1. Toplamlari en cok l¢ basamakli olan dogal sayilarla eldesiz ve eldeli toplama
islemini yapar.

2. Iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilastirir.
3. Toplamlari 100’u gecmeyen en cok iki dogal sayiyi zihinden toplar.

Geometri

1. Dlzlemi ve diizlemsel sekilleri modelleri ile tasvir eder.

2. Kip, kare prizma, dikdortgenler prizmasi, Gcgen prizma, silindir, koni ve kiire
modellerinin yiizeylerini belirtir.

3. Prizma, koni ve silindir modellerinin yiizeylerini diizleme acar ve bu modellerin her
yiziniln birer dizlemsel sekil oldugunu gosterir.

Dogru

1. Dogruyu, 1sini ve dogru parcasini modelleri ile tasvir eder.

2. Dogrunun, 1smin ve dogru parcasinin cizgi modellerini olusturur.

3. Yatay, dikey ve egik dogru maodellerine érnekler vererek cizimlerini yapar.

4. Duzlemde iki dogrunun birbirine gore durumlarini belirler ve gizimlerini yapar.
Nokta

1. Noktaya modelleriyle 6rnekler verir.

2. Noktayr sembolle gésterir ve isimlendirir.

Ac

1. Aclya, cevresindeki modellerden drnekler verir.

2. Aclyr modelleri ile gizer.

3. Dik aclya cevresindeki modellerden drnekler verir ve cizer.

4. Acilarr dar agl, dik ac, genis aci ve dogru aci olarak smiflandirir.

Uggen, Kare, Dikdortgen ve Cember

1. Ucgen, kare, dikddrtgen ve cemberi modellerini kullanarak cizer.

2. Cetvel ve gonye kullanarak kare, dikddrtgen ve lcgeni gizer.

3. Ucgenin, karenin, dikdértgenin cizgi modelleri (izerinde acilari gosterir.

4. Ucgen, kare, dikddrtgen ve cemberi kése ve aci sayisina gére siniflandirir.
Simetri

1. Diizlemsel sekillerde, dogruya gére simetriyi belirler ve simetrik sekiller olusturur.
Oriintii ve Siislemeler

1. Ucgensel, karesel, dikdértgensel bélgeleri kullanarak ve bosluk kalmayacak sekilde

doseyerek siisleme yapar.
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