Spor etkinlikleri ile genel Kultir bilgilerini harmanlayan
Spor Gezginleri - 1 Kagis Oyunu Kitabindan esinle,
sgrencileri tarihin derinliklerinde macera dolu bir

zaman yolculuguna cikaracak eglenceli bir yaratici

diusUnme oyunu.

ALPER AKALLA
"BAMBASKA BiR

ALPER
AKAL

Koc Universitesi
Hukuk Fakultesini
bitirdi. Sanati ve
sporu hep cok sevdi;
ne yazmaktan ne de
spordan vazgecti.
Cocuklugundan
itibaren siirler, dykuler
yazdi. ilkokulda
basketbol, lisede
futbol, Universitede

de profesyonel

duzeyde Amerikan
futbolu oynadi.
Avukatlik disinda, bazi
internet dergilerinde
yazarlik ve editorluk
gorevlerini Ustlendi.
Akal, bugin 6zel bir
sirkette calisirken bir
yandan da ¢ocuklar
icin macera romanlari
yaziyor.

GIs OYUNU™

ETKINLiGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Spor ve tarih ile ilgili bilgi edinme
firsati bulurlar.

@ Kitapta karsilastiklar bir

oyunu gercek hayata tasiyarak ve
hayal gticlerinde canlandirarak
yaraticiliklarinin sinirsizhgini
kesfederler.

® Gecmisten giinimuze duslnsel
bir zaman yolculuguna c¢ikarak farkli
donemlerle, insanlarla ve kiltarlerle
tanisirlar.

® Yaratici disinmeyi tetikleyen

bir oyunu kurallarina gére oynama
deneyimi kazanarak ortak bir hedef
ugruna yarismanin heyecanini
yasarlar.

® Hem sporcu, hem yazar, hem

de hukukcu bir insanla tanisma
firsatini yakalayarak, bir kisinin ayni
zamanda birden fazla ugrasa sahip
olabilecegdini kavrarlar.


https://www.tudem.com/kultur-yayinlari-liste.aspx?tema=427
https://www.tudem.com/kultur-yayinlari-liste.aspx?tema=390
https://www.tudem.com/kultur-yayinlari-liste.aspx?tema=93
https://www.tudem.com/kultur-yayinlari-liste.aspx?tema=367
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

TANISMA

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde Alper
Akal, 6grencilere spor tutkusundan bahsederek,
hayatina yon veren bu yasam bigimini yazarhk
kariyeriyle nasil bulusturduguna dair kisa
paylasimlarda bulunur.

@ Alper Akal, tanismanin ardindan 6grencilerin
hangi spor dallarindan hoslandigini sorar. Aldig
donutlerden yola ¢ikarak 6grencileri 6’sarli
gruplara ayirir.

OYUN ZAMANI

® 6'sarl gruplara ayrilan 6grenciler, spor ve tarih
bilgilerini konusturacaklari bu bélumde, Alper
Akal rehberliginde, Spor Gezginleri -1

Kacgis Oyunu’nda bahsi gecen Olimpium
oyununu oynarlar.

@ Oyuna gore; 6'sarli gruplar, sinif mevcuduna
gore dort ya da bes ayri durakta toplanir.
Gruplarin basarili olabilmeleri icin Alper Akal
tarafindan 6nceden hazirlanan 10 adet soru
kartina dogru yanitlar vermeleri gerekmektedir.

® Ogrencilerin yaratici disiincelerini
yaristiracaklari bu bolimde, spor ve tarih bilgisi
hayal gtictiyle bulusarak zihinlerde yeniden
canlanir.

® Kdh acimasiz bir firavuna, kdh gézi pek
bir futbol antrenoriine dénusen Alper Akal,
cocuklarin sportmence kendilerini ifade

edebilmeleri icin esitlik¢i bir zemin hazirlar.

SO GG INLIE

® Amag, ortaklasa bir oyun kurmak igin
cocuklara firsat sunmaktir. Her grup, kartlardaki
sorulara sirayla yanit vermeye calisir.

@® Gruplar, oyunun sonunda verdikleri dogru
yanitlara gore derece alir. Sorularin gectigi
mevcut ortami ve Alper Akal'in birandigu
karakteri tahmin edenler ayrica ek puan kazanir.
ilk Gice giren gruplar édillendirilir.

YENi SORULAR

® Oyunun genel bir degerlendirmesinin
yapilacagdi bu kapanis béliminde, derece
alamayan gruplara, daha sonraki oturumlarda
diger cocuklara sorulmasi igin degisik bir
Olimpium sorusu gelistirmeleri ve bunu
kendilerine dagitilacak oyun kartlarina yazmalari
istenir.

® Amag, yaraticiliklarini kullanacaklari manevi bir
odulle, 6dul alamayan 6grencileri motive etmek ve
boylelikle tim gruplar arasinda esitlik¢i bir ortam
saglamaktir.

Geng yazar Alper Akal'in spor etkinlikleri ile genel kulttr bilgilerini
harmanlayarak yazdigi ilk romani Spor Gezginleri -1 Kagis Oyunu,
eski pUsku bir kutu oyunu etrafinda toplanan farkl karakterlerdeki
dort sinif arkadasina, Antik Roma’dan Orta Asya’ya, hatta Eski
Misir’a uzanan inanilmaz bir seriiven yasatiyor.



