CocuKlarin yaraticiigini gelistirip onlart sirekli yeni
seyler Uretmeye tesvik eden AKil Fikir Kitabimla
iligkilendirilmis, sgrencilerin hayal guclerini
zenginlestirip bakis acilarini cesitlendirecek, bol
etKilesimli bir yaratici dusinme oyunu.

AYGUL BAHAR YILMAZ LA
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1980 yilinda Adana'da
dogdu. Yuksek lisansini
Psikolojik Danisma ve
Rehberlik bolimunde
yapti. Rehber 6gretmen
ve Aile Danismani
olarak calisiyor. En
buyuk hayali cocuklara
ve kendi yaraticiligina
rehberlik etmek.
Ruyalarda gezmeyi,

fantastik kitaplara

Isinlanmayi, bilim
kurgu filmlerinde
kosusturmayi,
farkindahk karikatdrleri
cizmeyi, siirlerdeki
kelime oyunlarini,
ressamlarin renkleriyle
dans etmeyi seviyor.

"GUCLER CARKIFELEGI

OYUNU™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Hayal giclerinin sinirlarini
zorlayarak yaratici distinme
becerilerini artirirlar.

@ Etkiliiletisim ve empati kurma
olanadi bularak kisisel gelisimlerine
katkida bulunurlar.

® Sinif arkadasglariyla isbirligi
yapma, ortak paydada bulusma gibi
deneyimleri elde ederler.

@® Doga olaylari tizerine farkindalik
kazanip cevre bilinciyle hareket
etmenin 6nemini kavrarlar.

® Merak duygularini harekete
gecirerek; distinmeye, arastirmaya,
tasarlamaya yonelirler.

@ Topluluk 6nlinde kendilerini ifade
etme yetilerini gelistirler.

® Drama yoluyla canlandirma
becerilerini artirirlar.



71

ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiiphane ortaminda,
en fazla 30-40 6grencinin katihmiyla gergeklestirilir.
Ayni gun igerisinde en cok Ug¢ etkinlik diizenlenebilir.
® Giicler Carkifelegi Oyunu, birbiriyle gecisli bes
kisa bolumden olusmaktadir.

HARFLER Bizi ISITIYOR

@ Etkinlige 1sinma niteligindeki bu giris bolimiinde,
gonullt 6grencilerden 6ne cikmalari ve asagidaki
yonergelere uyarak kendilerine yonlendirilen
sorulara yanit vermeleri istenir.

® Bu dogrultuda, 6grencilere (her birine bir harf)
sesli harfler paylastirilir ve verecekleri yanitta

yer alan sesli harfleri eslestikleri sesli harf ile
degistirmeleri istenir.

Ornegin, A harfi ile eslesen Ece’ye adinin ne oldugu
soruldugunda, vermesi gereken yanit “Aca”; E ile
eslesen Nejat'a babasinin meslegdi soruldugunda,
vermesi gereken yanit “etfeeyece” olur.

GUCLER CARKIFELEGi OYUNU

® Uzerinde rizgdr, deniz, toprak, su, bitki, glines
resmi olan Gugler Carkifelegi Aygul Bahar Yilmaz
tarafindan temin edilir.

SORULAR CEVAPLARI KOVALIYOR

@ Bir sabah uyandiginda bazi olaganiisti
glclerin oldugunu kesfettin, neler hissedersin?

® Hangi giiglere sahip olmayi istersin?
® Su an sahip oldugunu diistindigiin gliclerin
neler?
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DOGA DRAMA YAPIYOR

@ Yaratici disinmenin ve hayal gliiciiniin 6ne
¢ikacagdi bu bélumde, 6grencilere doga ile ilgili
bazi kelimeler verilir ve bunlari vicut diliyle
canlandirmalari beklenir. Ornegin, “giines”
dendiginde iki elle, yuvarlak gines sekli yapilir
ya da “rizgar” dendiginde iki kolun yana dogru
acihp asadi yukari hareket ettirilmesi saglanir.

@® Once hep birlikte deneme yapilir, ardindan
rastgele kelimeler verilerek gondlli 6grencilerden
bagimsiz canlandirma yapmalari istenir.

HAYAL GUCUM EGLENMEYi SEVIYOR

® Ogrenciler birbirleriyle yarisacaklari bu
etkilesimli oyunda, sahip olduklari glclerle neler
yapabileceklerini dile getirmek igin tek tek “Gugler
Garkifelegi"nin basina oturur. Karsilarina ¢ikan
resimle (rlizgdr, deniz, toprak, su, bitki, glines)
eslesen soruya (“Rlzgéri kontrol edebilme
gliclin olsa, ne yapardin?” gibi) kendilerince yanit
bulmaya calisir.

|: Akil Fikir Kitabim, cocuklarin yaraticiligini gelistirip onlari strekli yeni

= seyler Uretmeye tesvik eden, etkilesimli bir etkinlik kitabi. Bilimden
sanata, tarihten teknolojiye onlarca farkl konu tzerine diisinmeye,
arastirmaya, tasarlamaya, yazmaya, cizmeye ve hatta karalamaya
davet eden bu eglenceli kitap, merak duygusunu tetikleyici yonergeleriyle
okurlarinin hayal gticlerini zenginlestiriyor, bakis acilarini ¢esitlendiriyor.



