GocuKlary,

“Ben Kimim?”,

"Gelecegim nasil olacak?”

gibi sorular Uzerine dusindiren Neye Benzer

Gelecek isimli resimli 6yKu Kitabindan esinle

tasarlanan interaktif bir hayal oyunu.

AYSE TILISBIK LA

“NEYE BENZER
GELECEK OYUNU ™

AYSE
TILISBIK

1984'te Ankara'da
dogdu. Tiyatro Bolimu
Dramatik Yazarhk

Ana Sanat Dali
Bolumunden mezun
oldu. Ayse Tilisbik,
cesitli 6zel tiyatrolarda,
televizyon sektorinde
calismakta ve kendi
yaratici drama, yaratici

yazarlik atélyelerini

gerceklestirmektedir.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Farkli gérigleri dinleme,
anlamlandirma, yorumlama ve
kendine pay ¢ikarma becerilerini
artirirlar.

® Gelecegin, kisinin kendi
emekleriyle ve kararlariyla
sekillenen uzun bir yoldan olustugu
gercegini kavrarlar.

@ Bilgi, beceri ve hayallerinden yola
cikarak kendi degerlerini gelistirirler.

@ Hayal gictndn sinirsizhgini
kesfederek 6zglirce hayal kurmanin
tadina varirlar.

® Gelecek ile ilgili belirsizliklerin
herkes icin gecerli olabilecegdi
bilincine ulasirlar.

® S6zI0 olarak aktardiklar gelecedi
neden hayal ettiklerini sebepleriyle
anlatma firsati bulurlar.

® Gelecekleri konusunda
kaygilanmadan tercihlerde
bulunabileceklerini fark ederler.



ETKINLIGIN AKI$S PROGRAMI

® ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 25-30 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni gun icerisinde en
cok g oturum duzenlenebilir.

® Neye Benzer Gelecek Oyunu, birbirini
tamamlayan t¢ ayri bélimden olusmaktadir.

DUSUNME ZAMANI

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bolimde,

Neye Benzer Gelecek kitabinin 6grencilere
dusundurduklerinden yola ¢ikarak, “Gelecegimize
kendimiz yon verebilir miyiz?” sorusu tzerine kisa
bir tartisma baslatilir.

BIRAZ ISINALIM

@ Kisa bir fiziksel ve zihinsel iIsinma calismasinin
yapilacagi bu bélimde, bitlin 6grencilerden,
ayagda kalkip blyik bir cember olusturmalari

ve drama liderinin, “Mutlu olun”, “Yorgun olun”,
“Huzunlu olun”, “Kizgin olun” gibi farkli duygu
durumlaniyla ilgili komutlarini canlandirarak,

belirli bir ydone dogru hareket etmeleri istenir.

® Ogrencilerin, drama liderinin ksilofon, kalimba
ya da agiz kopuzu yardimiyla verecegi yonergeler
cercevesinde, “Heykel ol!” komutuyla bulunduklari
yerde donmalari, “Heykel olma!” komutuyla

ise ¢ozulmeleri ve degisik bir duygu durumunu
canlandirarak yeniden harekete ge¢cmeleri
beklenir.
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GELECEGI RESMEDIYORUZ

@® Ogrencilerin, hayal gliclerini ve yaratici
disunme becerilerini faaliyete gecirecekleri bu
boélimde, drama lideri, 6grencilerle birlikte yere
oturarak blytk bir cember olusturur.

@ Drama lideri, kiigik bir topu karsisindaki
ogrenciye atarak on yil sonra kendisini nerede
ve ne yaparken hayal ettigini; kisacasi, gelecegi
Uzerine cesitli varsayimlarda bulunmasini ister.
Bitin 6grenciler oyunu sirayla tekrarlar.

Gelecek ile ilgili zihinleri kurcalayan sorulara agiklik getiren
Neye Benzer Gelecek, buylylince ne yapmak istedigini ya da
nasll bir insan olmak istedigini anlamaya calisan ¢cocuklarin
yolunu aydinlatiyor. Cocuklari soru sormaya, disinmeye ve
farkli gorusleri dinleyip kendi yolunu gizmeye cesaretlendiren bu
felsefi oyku; gelecegin, kisinin kendi emekleriyle ve kararlariyla
sekillenecek bembeyaz bir sayfa oldugunu animsatiyor.

31



