Fem oK gizli hem de tilsimli bir serdvenin
Kapilarini aralayan, Bilmecenin Izinde Maceranin
Pesinde'yle iliskilendirilmis, farkliliklarin
zenginligi esasina dayal interaktif bir

bilmece oyunu.

DURSUN EGE Gég;MEN'LE

"BiLMECENIN IZINDE
ACERANIN PESINDE

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Bilmeceli bir durumu, bir sorunu
ya da olayi ¢dzebilmeleri igin
hangi yollari izlemeleri gerektigini
ogrenirler.

@ Farkhiliklarin, insanlar ayristiran
engeller degil de, birbirlerini
zenginlestiren degerler oldugu
bilincine ulasirlar.

® Dayanismanin énemini
anlayarak birlikte hareket etmenin
gucunu kavrarlar.

® Arkadashgin, neden emek ve
ozveri gerektirdigi konusunda
kendilerini sorgulama imkani
bulurlar.

@® Herhangi bir sorumluluk
Ustlenirken veya bir goérev alirken
bundan zevk alabilecekleri
farkindaligina ulasirlar.

@® Onyargilarin neden kimi zaman
yaniltici olabilecegi konusunda
fikir edinirler.



https://www.tudem.com/kultur-yayinlari-liste.aspx?tema=93
https://www.tudem.com/kultur-yayinlari-liste.aspx?tema=367
https://www.tudem.com/kultur-yayinlari-liste.aspx?tema=162
https://www.tudem.com/kultur-yayinlari-liste.aspx?tema=604

ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, sinifta ya da kitiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 50-60
ogrencinin katilimiyla gerceklestirilir. Ayni glin
icerisinde en cok Uc¢ etkinlik diizenlenebilir.

@ Etkinlik icin gerekli malzemeler: bilgisayar
baglantisi, projeksiyon aleti, projeksiyon perdesi,
yazi tahtasi, kalem ve silgi.

® Bilmecenin izinde Maceranin Pesinde,
birbirini tamamlayan tg¢ ayr bélimden
olusmaktadir.

SINIFA YAZAR GELIYOR

@ Dursun Ege Gégmen'le tanisma niteligindeki bu
giris bélumuinde, yazar, yaklasik on dakikalik bir
video gosterimi yaparak kendi giinlik yasantisi,
yazar kisiligi, yapitlar, etkilendigi yazarlar ve
kitaplarin blyuli dinyasi ile ilgili pek ¢cok eglenceli
ve merak uyandirici bilgi paylasiminda bulunur.
FARKLILIKLAR GUZELDIR

® Bilmecenin izinde Maceranin Pesinde
kitabinin girisinde yer verilen, Necati Cumal
imzal “Serce Kusu” isimli siir, gondllu bir 6grenci
tarafindan yuksek sesle okunarak, bu siirin
ogrencilere neler hissettirdigi Gizerine kisa bir
sohbet gerceklestirilir.

® “Serce Kusu” siirindeki, “Bes parmadgin besi
bir mi?” cimlesinin gercekte neyi ifade etmek
istedigi Gzerine bir tartisma baslatilir.

@ Farkliliklarin zenginliginin 6n plana ¢ikarilacagi
bu tartisma oturumunda, farkliliklarin neden

bir zenginlik unsuru sayilabilecegi tizerine
ogrencilerin fikir ylrutmeleri istenir.

BILMECENIN iZiNDE

@® Dursun Ege Gégmen, 6grencilere cesitli
bilmeceler sorarak yanitlarini tahtaya yazar. Bir
slire devam eden bu bilmece oyununun sonunda
tahtada alt alta yazil kelimeler toplulugu olusur.
Yazar, bu kelimelerin 6grencilere ne cagristirdigini
sorar. Beyin firtinasi yaparak mevcut kelimelere
cesitli anlamlar kazandirmaya calisan 6grenciler,
“akrostis” yontemini kullanarak yeni kelimeler
olusturur.

Ornegin;
Bal
Arkadas
Resim
Irmak
Semsiye
Ortaya ¢ikan yeni kelime: BARIS

Kimligi belli olmayan kisilerce bambaska yerlere gizlenmis bes degisik

. = bulmaca, ¢ozilmeyi bekleyen bes esrarengiz sifre, yazari tarafindan

bes ayri kagit parcasina yazilarak gelecek nesillere aktariimis

eski bir masal... Bilmecenin izinde Maceranin Pesinde, giinimiiz
cocuklarina bir hayli yabanci gelen kitiphaneden kitap 6ding alma
aliskanligr Gzerine tesvik edici yaklasimda bulunurken, birbirinden pek
hoslanmayan insanlarin ortak bir amag ugruna nasil uyumlu bir sekilde

calisabilecekleri konusunda da cesitli ipuglari sunuyor.
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