CocuKlarin teknoloji bagimliigini usul usul elestiren
Sanal Zombi Anneannem Kitabindan hareketle,
gecmisten gunimuze iletisim araclarini ve
bicimlerini irdeleyen, deneyim paylasimina acik,
eglenceli bir cevrimici séylesi programi.

GUziN OzTURK'LE

“SANAL DUNYANIN
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Birincilik Odulu'ni aldi.
Cocuklarla baska turld
bir hayatin mumkadn
olduguna, cocuklarin
danyay kurtaracagina
ve yazarken daha iyi bir
insan olduguna inaniyor.
Umutla, heyecanla
cocuklar icin yazmaya
devam ediyor.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN ETKILERI

@ Kisisel aliskanliklarindan yola
cikarak, internet bagimliliginin
boyutlari ve etkileri hakkinda fikir
yUraturler.

@ Daha 6nce belki de hi¢ tartisma
ortami bulmadiklari bir konu Gzerine
derinlemesine dustinme firsati
yakalayarak, gercek ile sanal dinya
arasindaki ince cizgiyi fark ederler.

® Sanal dinyanin sadece eglence
icin degil, ayni zamanda etkili bir
6grenme ve deneyim paylasma araci
olarak da kullanilabilecegi gergegini
kesfederler.

® internette gecirmedikleri zamani
nasil degerlendirebilecekleri
hakkinda fikir edinirler.

® Empati kurma yetilerini gelistirir
ve kitaptaki karakterlerin tutum

ve davraniglari Uzerine yorumda
bulunurlar.

@ Yaratici distinme ve topluluk

onlnde soz alma becerilerini
artirirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, Zoom, Teams, Google Meet gibi  veriyor? Onlarin sanal diinya aliskanliklari nasil?

cevrimici toplanti uygulamalari kanallarindan ® Sizce sanal diinya bahsedildigi kadar
biri Gzerinden, en fazla bir sinifin (25-30 kisi) “zararli” olabilir mi? LilU'ye neler énerirsiniz?

katihmiyla gerceklestirilir. Her oturum 40 dakika SANDIKTAN CIKAN ANTIKA TELEFON

slrer ve ayni gun igerisinde en fazla Ug etkinlik o ) .
diizenlenebilir. ® Bu bolimde yazar, gesitli gorseller esliginde,
iletisim araclarinin zaman icerisinde nasil
degistigi, iletisimin nasil zamana karsi yaristig
gibi konular hakkinda bazi agiklamalarda bulunur.
Ardindan, antika sayilabilecek kadar eski bir

telefon gostererek asagidaki sorular tGzerine kisa
® Asenkron etkinlik materyali (etkinlige 6n bir soru cevap oturumu gerceklestirir.

hazirlik amaciyla sunum, video vb.) icin lutfen
yayinevi ile iletisime geciniz.

SANAL DUNYANIN SAKINLERI KONUSUYOR
@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélumde, yazar,
ogrencilere kitaptan cesitli resimler gostererek
asagidaki sorular ekseninde bir tartisma baslatir.

@ Etkinligin verimi icin; katihmcilarin kendilerini
rahat hissedebilecekleri bir ortamda bulunmalari,
buna ek olarak kameralarini ve mikrofonlarini agik
bulundurmalari gereklidir.

@ Eskiden insanlar birbirleriyle nasil iletisim
kuruyordu?

@ internetsiz bir yasam miimkiin olabilir mi?

@ Acaba telefonun icat edildigi dénemde de
insanlar saatlerce birbirleriyle konusuyorlar
miydi?

KITAPTAKi KARAKTERLERIi ARAMA OYUNU

® Etkinligin kapanis boliminde yazar,
ogrencilerden yaratici drama yoluyla eski yillara
isinlanmalarini ve etkinlikte bahsi gecen eski
telefon ile Sanal Zombi Anneannem kitabindaki
karakterlerinden birini aramalarini ister.

@ Ebeveynlerinizle ayni odada oldugunuz halde
birbirinizle mesajlastiginiz oldu mu? Cevrinizde

bu yolla iletisim kurmayi tercih eden birileri var
mi?

@ Etrafinizda “sanal zombi” tanimina giren
birileri bulunuyor mu? Varsa, bu durumun

farkindalar mi? B . ] ) L
® So6z alan 6grenciler, gecmisten glinimdize

seslenerek yillar éncesinin iletisim araclar ve
bicimleri hakkinda kitap karakterlerini aydinlatir
ve bilgi paylasiminda bulunurlar. Burada amag,

@ internette sorf yaparken, gercek hayati,
hatta kendinizi unuttugunuzu fark ettiginiz
anlar oldu mu? Peki, kitapta bu konuya nasil

giniliyor?
deginiliyor: ogrencilerin etkinlik stiresince edindikleri bilgileri
® Giniiniiziin kag saatini sanal dinyada pekistirmeleri ve oyunla 6grenme becerilerini
geciriyorsunuz? Ebeveynleriniz buna ne tepki gelistirmeleridir.

Bu eglenceli roman, teknolojinin

SA"AL ZUMB] icine dogan Z kusagi cocuklari
ANNEA“NEM ile onlari saskinlik, hayranlik ve
.

belki de birazcik kiskanclikla takip
etmeye calisan ebeveynlerinin ve
hatta aile buydklerinin ¢catismalarini
komik bir hikGdyede bulusturuyor.
GUn boyunca, dért kése bir

ekrana bakarak yasadiklari ani
i1skalayanlarin teknoloji bagimliligini
usul usul elestiren kitap, her yastan
okuruna ayna tutarak, kendi
hayatlarini sorgulamalari igin
kacirilmayacak bir firsat sunuyor.




