Alisveris bagimliligina Kapilan ebeveynleri ve bu
durumdan etkilenen cocuklari Komik ama gercekai
bir hikdyede bulusturan Tumpatumpa Sakin
Kaybolmd'yla iliskilendirilmis, bilincli toketimin
snemini vurgulayan, etKilesimli bir yaraticy
diuslnme oyunu.

GiziN OZTURK'LE
"TUKETIYORUM,

KAYBOLUYORUM"

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Bilincli tiketim konusunda
farkindalik kazanirlar.

® ihtiyac ve istek ayriminin
farkina varirlar.

@ ihtiyac disi tilketimin birey
ve toplum Uzerindeki olumsuz
yansimalari hakkinda tartisma
imkani bulurlar.

® Tutumlu olmak, tasarruf etmek,
para biriktirmek gibi konular Gzerine
kafa yorarlar.

@ Banknot, kredi karti, kaydi para
gibi para cesitleri ile ilgili ayrintil
bilgi edinirler.

@® Empati kurarak paranin
kendilerinin ve ailelerinin
hayatindaki yerini/6Gnemini
tanimlamaya calisirlar.

® Paranin arag mi, yoksa amag

mi oldugu Uzerine dlUslnsel bir
yolculuga cikarlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amacgl bir
salonda, en fazla 100-120 6grencinin katimiyla
gerceklestirilir. Ayni glin icerisinde en ¢ok Ug¢
etkinlik duzenlenebilir.

@ Tiiketiyorum, Kayboluyorum, birbirini
tamamlayan iki ayri bélimden olusmaktadir.
ISTEK Mi, iHTIYAC MI?

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde, Glzin
Oztiirk, oyun-oyuncak-tiiketim ticgeninden yola
cikarak asagidaki sorular ekseninde kisa bir
soylesi gergeklestirir.

@ Yeni bir oyuncaga sahip olmak mutluluk
nedeni midir?

@ Yeterli paramiz yokken alisveris yapmak
ne kadar dogru bir hareket olur?

@ isteklerimiz ihtiyaclarimizin étesine gecince
kendimizi nasil frenleyebiliriz?

@ Elimizdekilerle yetinmek neden bu
kadar zor?

KAYIP ESYA CUCESI iLE TAHMIN OYUNU

® Yaratici disinmenin 6n plana gikacagi
bu eglenceli béliumde, kitapta kaybolan
Tumpatumpa’nin nerede olduguna iliskin
etkilesimli bir tahmin oyunu oynanir.

® Bu dogrultuda gocuklar, oyun boyunca
kendilerine rehberlik edecek Kayip Esya Cucesi ile

tanistinilir ve kitapta resmedilen tunel sayfasina
dogru hayali bir yolculuga ¢ikmalari istenir.

@ Tunelden cikis yolunu bulmalari icin inatgl
cliceyi ikna etmeleri beklenir.

@ Cocuklar cliceyi tinelden ¢ikis yolunu
gostermeye ikna edebilmek icin asagidaki
sorularin yanitini tartisir.

® Efe'lerin evi neden esyalarla dolup tasiyor?
@ Evi eski hdline geri déndirmek igin

neler yapilabilir?

@ Efe ve ailesi alisveris yapmadan da

mutlu olabilir mi?

® Tumpatumpa béylesine kalabalik bir evde
yasamaya mecbur mu?

Tumpatumpa Sakin Kaybolma, koca bir esya yigininin ortasinda kalan
insana kendini kiclictk bir karinca gibi hissettiren, tiiketim toplumuna
yonelik bir kara mizah anlatisi sunuyor. Yetiskinlerin dur durak bilmeyen
alisveris aliskanliklarini niktedan bir dille elestiren bu distndurici
kitap, okurlarina bilingli tiketim konusunda farkindalik kazandiriyor.



