SapKkada Eriyen Bay Karp'la ilisKilendirilmis,
KoleKsiyon Kultird ve KoleKsiyonerlik Uzerine cesitli
bilgi paylasiminda bulunan, renkKli ve yaratici bir

dusinme oyunu.
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ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Koleksiyon kiltirane dair cesitli
detaylari masaya yatirma ve
Gzerine tartisma imkdni bulurlar.

® Dusuncelerini felsefi bir boyuta
tasiyarak koleksiyonerlerin
duygularini ve davraniglarini
anlamlandirmaya calisirlar.

@ Yaraticr distinme ve kendilerini
ifade etme becerilerini gelistirirler.

® Okuduklari bir kitaba farkl
yorumlar getirmeyi 6grenirler.

® Egitim hayatinda, belirli
kurallar cercevesinde sacmalama
ozgurliklerinin var olabilecegdi
bilincine ulasirlar.

® Herhangi bir seyin
koleksiyonunu yapmak igin
heveslenir ve ilham edinirler.


https://www.tudem.com/kultur-yayinlari-liste.aspx?tema=754
https://www.tudem.com/kultur-yayinlari-liste.aspx?tema=612
https://www.tudem.com/kultur-yayinlari-liste.aspx?tema=612
https://www.tudem.com/kultur-yayinlari-liste.aspx?tema=93
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ llgili etkinlik, konferans salonu ya da ses efektleri ¢ikarilarak elestirilir. Gergekten ilging
kitiphane ortaminda, her oturumda en fazla bulunan yaratici 6neriler ise alkislanarak yuceltilir.
60-80 6grencinin katilimiyla gerceklestirilir. Ayni @ Etkinligin ardindan yapilacak genel

gln icerisinde en cok Ug¢ etkinlik diizenlenebilir. degerlendirme sonucunda, sinifinfokulun

@ Etkinlik icin gerekli malzemeler: yazi tahtasi, “Sac¢malama Kral” ya da “Sa¢gmalama Kraligesi”
renkli kalemler, silgi ve iki mikrofon. secilir ve kartondan bir tacla édullendirilir.

@ Yarinin Koleksiyonerleri, birbirini tamamlayan
iki ayri bolumden olusmaktadir.

KOLEKSIYON DUNYASINA “SiPSAK” BiR BAKIS
@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde, Hisnan
Seker, 6grencilerle koleksiyon ve koleksiyonculuk
Uzerine asagidaki sorular ekseninde “sipsak” bir
sohbet gergeklestirir.

® Koleksiyonculuk nedir?

® Koleksiyonculuk insana neler kazandirir?

@ Koleksiyonculugun hayatla bir iligkisi var mi?
@ Herkes koleksiyoner olabilir mi?

® Nelerin koleksiyonu yapilir?

® Aranizda hi¢ koleksiyoner var mi?

Eger varsa, size kim yardimci oluyor,

kim destekte bulunuyor?

SACMALAMA OZGURLUGU OYUNU

©® Ogrencilerin, hayal giiclerini ve sacmalama
6zgurluklerini kullanarak ilging bir koleksiyon
katalogu olusturacaklari bu bélimde, Hiisnan
Seker rehberliginde, yazi tahtasi tizerinde renkli
bir liste calismasi gergeklestirilir.

® S6z almak isteyen her 6grencinin énerisi
tahtaya yazilarak oylanir. Komik éneriler
gulinerek desteklenirken, begenilmeyenler cesitli

Kugctk koleksiyoner Randolph’un babasi, haksiz yere suglanarak
isinden olunca aileleri maddi sikintiya diser. Careyi, evlerinin
Uclncu katina kiraci almakta arayan aile, kisa bir siire sonra

sira disi bir kiraciyla anlasir. Eski moda giysiler giyen, klgik
komik bir biyiga sahip, ufak tefek bir adam olan kiraci Bay Karp,
U¢ bes esyasinin yani sira yaklasik t¢ ytz parcalik “6murstz”
koleksiyonuyla sessizce yeni evine tasinir. Gizemli kisiligiyle dikkat
ceken Bay Karp'in biriktirdigi “6murstz” seyler neyin nesidir?




