Teneke Uygarldi Kitabi esas alinarak olusturulmus,
sgrencileri yasamak istedikleri Ulke Uzerine
dusunmeye ve onu tasarlamaya yénlendiren
multidisipliner bir drama etkinligi.

ICLAL DIKICI'YLE
“YASAMAK | ISTEDIGIN
ULkeyi HayaL ET”

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® insanlarin temel hak ve
ozgurltkleri Gzerine disinme
firsati bulurlar.

@ Guncel toplumsal sorunlara
iliskin farkindalik kazanarak ¢6zim
Uretirler.

@ Yasamak istedikleri sehir/filke/
toplum Gzerine dliisinme, tartisma
ve hayal kurma olanagi bulurlar.

® Teneke Uygarligrnin sundugu
fantastik dinya yoluyla yasadiklari
sehrifulkeyi/toplumu elestirme,
degerlendirme firsatina erisirler.

® Ozgirligin kisitlanmasinin
insan davranislarina nasil olumsuz
etki edecegi gercegini kavrarlar.

@ Dusuncelerini beden ve cizim
diliyle yansitabilme deneyimi
kazanirlar.

©® Kisisel goris ve onerilerini
ozgurce ifade edebilme becerilerini
artirirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, yeterli hareket alaninin bulundugu
bir mekdnda, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katiimiyla gerceklestirilir.

® Yasamak Istedigin Ulkeyi Hayal Et, birbirini
tamamlayan t¢ bolimden olusmaktadir.

HAZIRLIK & ISINMA

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde
ogrencilerle, “Baskan der ki...” ve “Araba-Suirici”
isimli iki farkli oyun oynanir.

® “Baskan der ki...” Oyunu: Ogrenciler etkinlik
alaninda serbestge dolanirken drama lideri,
“Baskan der ki burnunu tut!” seklinde baslayan
bir ydonergede bulunarak tim katiimcilardan
ayni anda komutu yerine getirmesini ister.

® "Araba-Siiriicii” Oyunu: Drama lideri,
ogrencilere, “Baskan bu oyundan sikilmis, biraz
gezmeye karar vermis ve kendisine bir araba
tahsis edilmesini istemis!” seklinde bir aciklamada
bulunur. Bunun tzerine 6grenciler birbirleriyle
esleserek rol dagilimi yapar.
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@ Oyun boyunca suricller gozleri kapal
bicimde, arabalari etkinlik alanti icerisinde
gezintiye cikarir.

CANLANDIRMA

@ Baskan roliine birinen drama lideri, yiksek
bir yere ¢ikip elini megafon gibi kullanarak énemli
aciklamalarda bulunur. Hemen sonra rolden c¢ikan
lider, 6grencileri iki ayri gruba ayirir ve her gruba
blyUk boy karton kdgit vererek, bundan boyle
yasamak istedikleri sehri veya Ulkeyi dislemelerini
ve bunu resmetmelerini ister.

® Resmini tamamlayan gruplar sirayla ortaya
gelir, 6grenciler farkli rollere girip kendilerini
heykele donUstlrerek cizdikleri resmi canlandirir.

DEGERLENDIRME

® Drama lideri, 6grencilere, “Diislediginiz
tlkede yasayabilmeniz icin ne/neler yapmaniz
gerekir?” sorusunu yonelterek kisa bir tartisma
oturumu baslatir.

Bilim kurgu ve fantastik 6gelerden beslenen Teneke Uygarligi,
iktidar hirsina vurgu yaparken birilerinin cennet saydigi topraklarin,
digerleri icin nasil bir cchenneme donusebilecegini gozler 6niine
seriyor. insan eliyle yaratilan teknolojinin, zamanla insanin kendisini
nasll esir alabilecegini anlatan roman, gelir esitsizligi, temel hak ve
ozgurlukler gibi guncel toplumsal konulara dikkat cekiyor.
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