Nesli tukenmekte olan Kuslarin, su
Kaplumbagalarinin ve Kaunos Antik Kentinin
gundeme tasinacad, tarihe iz birakan efsanelerin
ve 8ykulerin hatirlanacagi, Kesiflerle dolu bir
cevrimici tartisma etKinligi.

KORAY AVCI CAKMAN LA

"ALMARPA'NIN
|ZINDE

UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Nesilden nesile ulasan cesitli
efsaneleri ve sdylenceleri deneyimli
bir hikdye anlaticisinin sesinden
dinleme firsatina erisirler.

@ Yaratia ve elestirel dusinme
becerilerini gelistirirler.

@® Bir yazarin eserini kurgulayis
sureci hakkinda fikir edinirler.

@ Okuduklari bir kitaba farkl
acllardan bakmanin yollarini
arayarak yeni yorumlar getirmeyi
ogrenirler.

@® Empati duygularini gelistirerek
kitap kahramanlarinin davranislari
Uzerine dustinme ve fikir belirtme
olanag bulurlar.

® Odulli bir eseri mercek altina

alarak katman katman ¢ézimleme
deneyimi kazanirlar.




ETKINLIGIN AKI$S PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, Zoom, Teams, Google Meet gibi
cevrimici toplanti uygulamalari kanallarindan
biri Gzerinden, ayni anda en fazla iki sinifin (50-
60 kisi) katihmiyla gerceklestirilir. Her oturum 40
dakika slrer ve ayni gln icerisinde en fazla Gg
etkinlik duzenlenebilir.

@ Etkinligin verimi icin; katihmcilarin kendilerini
rahat hissedebilecekleri bir ortamda bulunmalari,
buna ek olarak kameralarini ve mikrofonlarini agik
bulundurmalari gereklidir.

@ Asenkron etkinlik materyali (etkinlige 6n
hazirhk amaciyla sunum, video vb.) igin lGtfen
yayinevi ile iletisime geciniz.

® Almarpa’nin izinde birbirini tamamlayan iki
ayri bolimden olusmaktadir.

EFSANELER CANLANIYOR

® Yazar, “Siz hi¢ ayakli bir gél gérdiiniiz ma?”
sorusuyla etkinlige mizahi bir giris yaparak
Kdycegiz Goli’ne ait gesitli resimler paylasir.

® Ayakli Gol Efsanesinden bahsederek, Kdycegiz
GolU’'ntin altinda yatan gizli batik kentin sirlarla
dolu hikdyesini anlatir.

TARTISMA ZAMANI
@ Yazar, asagidaki sorulardan yola cikarak renkli
bir tartisma ortami yaratir.

® Tukenme tehlikesiyle karsi karsiya kalan
canlilari nasil koruyabiliriz?

® insanlarin cevreye karsi duyarliliklarini
artirabilmeleri icin hangi yollara basvurabiliriz?

® Oykiinin ortasinda Kuscu'dan siiphelendiniz
mi? Kaan ve arkadaslarinin yerinde olsaydiniz
ne yapardiniz?

® Kuscu'nun cocuklara o efsaneleri
anlatmasinin, ilging éykiler veya efsaneler
anlatmaktan baska bir sebebi olabilir mi?

® Kitapta en ¢ok hangi kahramani sevdiniz?
Neden?
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Ege ve Akdeniz'in kesistigi Kdycegiz ilcesindeki esrarengiz bir macerayi
sayfalarina tasiyan bu sirtkleyici roman, efsane ve séylencelerden
beslenen yaratici kurgusu ile tarihi degerlerimize ve kiltarel mirasimiza
duyarliigi artinyor. Hayvanlarin, ormanlarin ve bitki érttstntn
korunmasi, dogal kaynaklarin bilingli kullaniimasi, tarihi kent dokusuna
sahip cikilmasi ve gelecek nesillere aktarilmasi gibi 6nemli konulara
deginerek farkindalik yaratan kitap, yerylziinde yasayan butin
insanlarin cevreye ve dogaya saygi duymalari gerektigini hatirlatiyor.



