Tudem Edebiyat Odilly Eyfel Kim Yedi? Kitabindan
olugturulan, Katilimeilarin okuduKlar syKoleri

bir dizi oyunla yeniden yorumlayacaklari ve
canlandiracaklari, dustnsel yéno agir basan

bir drama calismast.

OZLEM KILINGARSLAN SOZBILIR'LE
“OYKUNU SEC”

OZLEM
KILINCARSLAN
SOZBILIR
Denizli'de dogdu.
Lisans ve lisansudstu
o6grenimini Dokuz
Eylul Universitesi
Jeoloji Muhendisligi
Bolumunde
tamamladi. Bir stre
madencilik alaninda
calistr. Oykdleri,

kitap tanitim yazilari
cesitli sanat ve
edebiyat dergilerinde
yayimlanan yazarin
Tudem Yayin
Grubu'nda Eyfel'i Kim
Yedi? ile Pembe Kedi
Becerikli Marti ve
Ben adli kitaplari yer
almaktadir.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Okudugu metin lizerine
distinme, anlama ve yorum
yapma becerilerini gelistirirler.

® Topluluk 6niinde s6z alma
imkani bularak 6zglvenlerini
arttirirlar.

® Drama yoluyla kendilerini ifade
etme, duslncelerini harekete
dokme firsati bulurlar.

@ Grup calismasinin prensiplerini
ogrenerek grup bilincinin

onemini kavrarlar.

® Yaraticiliklarini gelistirerek
zihinsel uygulamalarda

esneklik kazanirlar.

® Sosyal konulara karsi duyarl
davranma bilincine erisirler.

® Beden dillerini sekillendirmeyi
ogrenerek hata yapma korkusu
olmaksizin yeni davranis
bicimleri edinirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katihmiyla gerceklestirilir.

® Oykiinii Sec, birbirini tamamlayan (¢ ayri
bolimden olusmaktadir.

@ Etkinlik glind, calismanin dizenlenecedi
meké&nin dort kdsesine, karton tabelalar Gzerine
yazilmis dort ayri 6yku ismi yerlestirilir.
SOzZCUK AVI

@ Katiimailar dért farkli gruba ayrilir ve her
gruba birer kese kagidi dagitilir. (Dagitilan
keselerde Eyfel'i Kim Yedi? kitabinda yer alan
dort oykunin basliklarindaki sézciklerin yer aldigi
kiigUk karton pargalari bulunmaktadir.)

® Ogrencilerden, keselerde karisik halde duran
sozcukleri bir araya getirerek dogru 6yku isimlerini
bulmalari istenir. (Dort 6ykinin adini ilk 6nce
tamamlayan gruba surpriz bir hediye verilir.)

CEMBER OYUNU

® Ogrencilerle bir gember olusturulur.

@ Yazar cemberin ortasina gecerek daha
onceden hazirlamis oldugu bir baska keseyi
ogrencilere uzatir. Kesede, yazarin éykulerinden

kacan kahramanlarin adlarinin ve éykulerinden
kacan climlelerin bulundugu kiglik not kagitlar
yer almaktadir.

@ Her d6grencinin keseden bir k&git cekmesi

ve elinde yazan nota gore Eyfel'i Kim Yedi?
kitabindaki bir kahramanin ya da éykinin ismini
tahmin etmesi istenir.

@ Tahminlerini yapan katiimcilar, verdikleri
isimlerin ait oldugu oykiye gore, daha 6nceden
etkinligin gerceklesecegi mekdnin dort kosesine
yerlestirilen isim tabelalarinin éntinde toplanirlar.
@ Tim 6grenciler kendi 6ykulerindeki yerlerini
aldiktan sonra yazar, her gruba dort farkli
oykuden birer ciimle vererek hangisinin kendi
Oykulerine ait oldugunu sorar.

CANLANDIRMA

@ Kendilerine verilen climleden yola cikarak her
grubun kisa bir canlandirma yapmasi saglanir. Bu
son bolimde, 6grencilerin kendi yaraticiliklarini
katarak ait olduklar dykiye yeni bir yorum
kazandirmalari istenir.

Eyfeli kill}edi!

Oelem Soxbilir

~

Her sayfasinda bambaska bir heyecana kanat cirpan bu eglenceli kitap,
gercekle distn i¢ ice gectigi renkli bir 6yki saganagina tutuyor okurlarini.
Seyahat etmeyi cok seven Ozlem Kilincarslan Sézbilir'in gezip gordiigi
yerlerden, gazetelerde okudugu carpici haberlerden ve karsilastigi ilging
olaylardan esinlenerek kaleme aldigi éykuler, hem glldiren hem de
dislnduren turden. Eyfel'i Kim Yedi? gergekle disun sinirlarinda gezinen,
i’ gizem ve maceraya kapi aralayan yedi 6ykili bir ugurtma...
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