“Gohor” serisi temel alinarak olusturulmus,

odagina yasam-bilim-insan Ucgeninde ilerleyen bir

6 7 VES.
SINIFLAR

denklem yerlestiren, gelecegin pesine dismeyi
hedefleyen bir bilimkurgu atélyesi.

AsKIN GUNGOR LE
GOHOR EVRENI NIN
|ZINDE

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ "Kent kiltira” ve "birlikte
yasama" kavramlari Gzerine
etraflica distinme ve tartisma
imkdani bulurlar.

@® iyi kurgulanmis bir bilimkurgu
romani okuyarak icerisinde
yasadiklari evreni sorgulamanin
yollarini 6grenirler.

® Utopya/distopya anlayislar
Uzerine gorus bildirerek bu
kavramlar hakkinda detayli

bilgi edinirler.

@® insanin yuzyillardir siregelen
gecmisi silme ve gelecedi belirleme
tutkulari Gzerine disulnsel bir
yolculuga cikarlar.

® Grup calismasina dayal bir
felsefi tartisma gerceklestirirler.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® On hazirlik: Atélyeye baslarken yazar,
katilimcilara Gohor Evreni'nde kullanilan birkag
evirmece/anagram isim érnegi vererek

detayh aciklamalarda bulunur.

® Ogrencilerin evirmece/anagram lizerine
diastinmeleri istenir ve bu sistemi kullanarak
yeni isimler tiretmeleri sdylenir. Olusturulan
yeni isimler daha sonra kullanilacak sekilde bir
yere not edilir.

® Gruplagsma: Atolye katihmcilari, genel
ogrenci mevcudunu dikkate alarak iki farkh
gruba ayrilirlar.

® Tartisma: “icerisinde yasadigimiz medeniyet
olagandisi bir durum sebebiyle bir anda

yok olsa ve biz hayatta kalan bir avug insan
arasinda kalsak yeni sehrimizi kurarken
yanimiza hangi malzemeleri alirdik?" sorusu
Uzerine kisa bir tartisma baslatilr.

ASKIN SUNSOR

=0

@ Listeleme: Bilgisayar ve katilimcilarin
aklina gelen buna benzer her tirlt malzeme,
duvar tahtasinda olusturulacak iki ayri
bélmede listelenir.

® Sehre isim Verme: Katilimcilarin atélye
baslangicinda, evirmece/anagram sistemiyle
tarettikleri yeni isimler ylksek sesle okunarak
oy cokluguyla iki isim secilir ve bu isimler
katilimcilarin kurmaya hazirlandiklar iki yeni
sehre ve dolayh olarak da bulunduklari
gruplara verilir.

® Sehir Kurma: Listelenen malzemelere gére
Askin Gingor tarafindan sehirler tanimlanir.
Hangi grup nasil bir sehir kuracak? Acaba
kurulan yeni sehirler yok olan énceki medeniyetin
izinde yuruylp felakete mi striklenecek, yoksa
yuzyillar boyunca baris icinde yasanacak ileri
bir medeniyete mi dontisecek?

@® Degerlendirme: Ortaya cikan iki yeni sehir
profili s6zlu olarak degerlendirilir.
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2400'lerdeyiz. Mavi Ankalarin, kizil baykuslarin,
hareketli fotograflarin, diis odalarinin, meleklerin
ve daha nicelerinin var oldugu bir diinyadayiz.
Kendini tim dis etkenlerden soyutlamis, fanusla
ortilmis camdan bir kentteyiz. Bu Cam Kent, dis
dinyanin tim kotuliklerinden uzakta, zenginlik ve
refah icerisinde Gtopik bir yer. Oysa kentin sinirlari
disinda kalan bolgelerde yasam hic de iyimser bir
tablo cizmiyor. Yoksa Cam Kent goérindigi kadar
masum bir yer degil mi?





