Pengu adli resimli syKu Kitaplaryla iliskilendirilmis
iKi ayri etKinlik: Yaratici drama calismasi ve
etKilesimli Kitap okuma etkinligi.

SELEN SOMER LE
‘BEN BU SORUNU

SELEN
SOMER

istanbul'da dogdu.
1996 yilinda Bilkent
Universitesi ingiliz Dili
ve Edebiyati Bolumuana
onur égrencisi

olarak bitirdi. Halen
istanbul'da yasiyor,

ingilizce dersleri

verip cocuk hikayeleri
yaziyor. Cocuklari
Irmak ve Yunus'a
hikayeler okumaya,
onlarla cikolata ve
dondurma kacamag
yapip sohbet

etmeye bayilyor.

COZERIM™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Grup calismasi gergeklestirerek
belirli kurallara gore hareket
etmenin 6nemini kavrarlar.

® Canlandiracaklar karakteri
belirlerken grup arkadaslari ile
uzlasmayi ve onlarin kararlarina
saygi duymayi 6grenirler.

@ Disunme, karar verme ve
sorun ¢ozme deneyimi kazanirlar.

® Kendini ifade edebilme
yeteneklerini gelistirirler.

® ince motor kaslarini kullanma
yetilerini gelistirirler.

@ El becerisine dayali sosyal

bir aktiviteye katilarak kisisel
yetenekleri hakkinda

farkindalik kazanirlar.

® Hayal guglerinin ve
yaraticihklarmin sinirlarini
zorlayarak yeni bir sey
yaratmanin mutlulugunu yasarlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlikler, sinif ya da kiitiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 20-25
ogrencinin katiimiyla gerceklestirilir. Ayni giin
icerisinde en cok Uc etkinlik dizenlenebilir.

® Pengu - Deniz Kiyisinda Bir Giin adli kitap
ogrencilere okunur.

® Hikdyenin ana karakterleri olan Pengu, Irmak
ve Yunus'un yer aldigi resimli boyama sayfalari
ogrencilere dagitilir.

® Ogrencilerin canlandirmak istedikleri karakteri
secip boyamaya baslamalari istenir.

® Ogrenciler boyamay bitirdikten sonra resimleri
(bant yardimiyla) géguslerine yapistirarak
hikayede adi gegen karaktere birinurler.

® Oykiide Gzerinde durulan temel sorunu veya

kendi 6nerecekleri bir sorunu dramatize ederek
¢6zmeye cahsirlar.

® Pengu - Yeni Bir Arkadas adli kitap okunur.

® “Sinifimiza yeni gelen ve kimseyi tanimayan
bir arkadasimizin kendini daha iyi hissetmesi
icin neler yapabiliriz?" sorusu Uzerine kisa bir
soru-cevap bolimu yapilr.

@ Hikdayeyi dinleyen 6grenciler yaraticiliklarimi
kullanarak renkli oyun hamurundan hayallerindeki
kahramani tasarlar.

® Ogrenciler ortaya cikardiklari hamurdan
kahramanlara birer isim verirler.
® Her 6grenci 6ne cikip, “Bu benim kahramanim

¢linkd..."” cumlesini tamamlayarak kahramanlarini
sinif arkadaslarina tanitir.

Pengu, ailesi ve arkadaslariyla maceradan maceraya kosarken hem eglendiriyor hem de distnduruyor...

Olaylarin akisi arasina 6zenle serpistirilen sorular, minik okurlarin sosyal yasamlarindaki davranislari tzerine

dusutnebilmeleri icin kiiclk 6nerilerde bulunurken, anlatilan oykuler; didaktizmden uzak, sade ve akicr anlatim

bicimleriyle dikkat cekiyor.




