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icin istanbul'a yerlesti
ve mihendislik
yasamini arastirma
gelistirme projelerinde
danismanlik yaparak
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Matematik dersini sikici bulan égrenciler icin
ozel olarak Kaleme alinan “Islem Tamam”
serisinden hareketle, matematigi cocuklarin
Kolayca ve eglenerek sgrenebilecekleri

bir oyuna dénistirecek etKilesimli bir
cevrimiGi tartisma oturumu.

TOPRAK ISIK LA
“MATEMATIGi TANISAN
INBN Ki COK SEVECEKSIN
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ETKINLiGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Matematik biliminin hig
bilmedikleri bir yuzuyle tanisma
firsatini yakalar, bu alanda pek ¢ok
yeni bilgi edinirler.

® Matematige karsi istemsizce
gelistirdikleri ve iclerinde besledikleri
onyargil yaklasimi kirmaya
calisirlar.

® Gunluk hayatta matematigin yeri
ve onemi hakkinda fikir edinirler.

® Eglenceli bir kitap yoluyla,
matematigin distindukleri kadar
sevimsiz ve zor olmadidi bilincine
kavusurlar.

® Mantik kullanmanin ve
dustinmenin matematikle iligkisini
sorgularlar.

® Topluluk igerisinde s6z alma,
fikir belirtme, belli bir tezi savunma
ve taraf olma-taraf tutma yetilerini
gelistirirler.

® Cevrimici toplanti uygulamalari
sayesinde, klasik yazar-okur
bulusmalarindan ayrisan, yepyeni
bir etkinlik deneyimi yasarlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, Zoom, Teams, Google Meet gibi
cevrimici toplanti uygulamalari kanallarindan
biri Uzerinden, ayni anda en fazla iki sinifin (50-
60 kisi) katihmiyla gerceklestirilir. Her oturum 40
dakika sirer ve ayni giin igerisinde en fazla g
etkinlik dizenlenebilir.

@ Etkinligin verimi icin; katihmcilarin kendilerini
rahat hissedebilecekleri bir ortamda bulunmalari,
buna ek olarak kameralarini ve mikrofonlarini agik
bulundurmalari gereklidir.

® Matematigi Tanisan inan ki Cok
Seveceksin, birbirini tamamlayan dért bélimden
olusmaktadir.

@ Asenkron etkinlik materyali (etkinlige 6n
hazirhk amaciyla sunum, video vb.) igin lGtfen
yayinevi ile iletisime geciniz.

® Matematigin hayatimizdaki yeri ve somut
yararhhgi Gzerine, asagidaki konular etrafinda
sorgulamaya dayalil bir tartisma ortami
olusturulur.

ISLEM TAMAM, AMA NASIL?

® Toprak Isik, cesitli gorseller esliginde,
“Matematik ne ise yarar?”, “Ucaklarin calismasinin
ardinda yatan Bernoulli denklemleri nedir?”

ve “Bilgisayarlarin ve diger elektronik aletlerin
gelisiminde matematigin rolt olgilebilir mi?”
sorulari Gzerine kisa aciklamalarda bulunur.

KiME, NEDEN MATEMATIK DAHiSi DENIR?
® Matematik bilimine buyik katkilari bulunan
Evariste Galois ve Niels Henrik Abel'in ilging
yasam oykuleri ile ¢igir agan ¢alismalari
paylasilarak neden ddhi olarak anildiklarindan
soz edilir.

MATEMATIKSEL DUSUNME NEDIR?

® Matematidi anlamak ile ezberlemek arasindaki
farkin irdelenecegi bu bolimde, 6grencilerle
matematigin distiinme becerileri Gzerindeki
etkileri konusulur.

MATEMATIK BiR OYUNA DONUSEBILIR Mi?

® Matematigi keyifli bir oyuna dénlsturebilmenin
mUmkdn olup olmadiginin glindeme getirilecegdi
bu bolimde, matematik 6gretiminde kullanilan
dilin ve yontemlerin niteligi sorgulanir.

Matematigin sikici oldugunu zannedenler varmis. Kandirmislar onlari. Dogru dille ve yontemle anlatilan

matematik, tadindan yenmez. islem Tamam bu iddia ile aciyor sayfalarini okura. Cocuklar onunla

bulustuklarinda hem matematik 6grenecek hem de matematigin cok keyifli oldugunu gorecek.
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